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Abstract

HayEquipo es una red social virtual desarrollada en
plataforma web y disponibles en distintos
dispositivos, que surge con la identificacion de una
necesidad entre deportistas amateur de varias
disciplinas y una idea para resolverla. Esta
necesidad, es la de poder encontrar de una forma
simple, comoda y rapida, un grupo de personas para
practicar un deporte especifico, en una determinada
zona; ademas de poder reservar una cancha en un
complejo deportivo o proponer un punto de encuentro
en un espacio publico; favoreciendo las amistades y
la integracion a través del deporte. De esta manera,
todo deportista que forme parte de la red social,
podra ver los encuentros publicos y unirse a ellos; o
unirse también a encuentros privados, mediante una
contrasefia establecida por el organizador del
mismo; o recibir invitaciones para adherirse. Los
complejos deportivos ofrecen los servicios con los
que cuenta el establecimiento y los horarios
disponibles para el uso de las canchas. La
metodologia utilizada es PUD de forma iterativa
incremental. En una primera etapa esta orientada a
la ciudad de Cérdoba.
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Introduccion

En base a la encuesta realizada por el equipo
de trabajo [1], se confirma la existencia de
una necesidad que justifica el desarrollo del
sistema. Con los resultados obtenidos,
observamos que los deportistas a nivel
amateur estan limitados al momento de
conformar un grupo de personas para
desarrollar alguna disciplina, y también
tienen dificultades en encontrar el espacio
correcto para realizar la actividad.

Existen otros sitios web y aplicaciones que
tienen como funcionalidad reservar canchas
en la ciudad de Cérdoba, pero ninguna es
una red social, y la mayoria esta orientada a
un anico deporte que es fatbol. Por esos

motivos, nace HayEquipo: una red social
que tiene como objetivo favorecer la
interaccién entre deportistas amateurs de
distintas disciplinas. Ofreciendo un medio
para coordinar un encuentro para alguna
actividad  especifica, facilitando la
informacion de los distintos
establecimientos deportivos y agilizando la
reserva de canchas en los complejos
registrados en la red social, o coordinar el
encuentro en algun espacio publico.

Por otro lado, nuestro sistema es capaz de
otorgarle a cada complejo la autonomia para
organizar y administrar sus reservas, como
asi también sus agendas; logrando que los
clubes registrados en nuestro sitio puedan
conseguir mas visibilidad, y de esta manera,
capturar a mas clientes, disminuyendo el
tiempo ocioso de sus recursos.

Elementos del Trabajo y metodologia

Se realizd una encuesta utilizando la
herramienta de Google, llamada Google
Forms, con preguntas abiertas y cerradas. El
publico fue de amigos, conocidos Yy
estudiantes de la facultad con el fin de
capturar los requerimientos de usuarios para
aplicarlos en la red social. Ademas, se
realiz6 una encuesta de manera personal a
algunos complejos de la ciudad, para
capturar los requerimientos necesarios de los
complejos.

La metodologia de desarrollo es el Proceso
Unificado de Desarrollo de Software (PUD),
que es un marco de desarrollo de software
que se caracteriza por estar dirigido por
casos de uso, centrado en la arquitectura y
por ser iterativo e incremental. En el equipo
se definid tres iteraciones: La primera se
caracterizd por la documentacion del
proyecto, realizando los diagramas de clases



del dominio, comunicacion, secuencia,
transicion de estados y el listado de casos de
usos con las plantillas de trazos finos. Para
la segunda y tercera iteracion, el desarrollo
es muy importante, centrdndonos en la
implementacion y prueba del sistema. Y
cada iteracion cuenta con avance en la ERS
[2].

Para llevar a cabo la gestion del proyecto,
nos basamos en la guia de buenas précticas
del PMI [3], el cual brinda lineamientos
asociados a la gestion de alcances, gestién
del tiempo, control de riesgos, entre otros
estandares relacionados a la gestion de
proyectos. Se utilizan, como herramientas
CASE, el software IBM Rational Rose
Modeler [4] y Enterprise Architect [5].
Ambas son aplicaciones que permiten
modelar la gestion de requerimientos,
andlisis, disefio e implementacion a través
del modelo UML 2.0. Para el versionado del
proyecto y del producto, utilizamos GitHub
[6] y Google Drive, ya que son plataformas
de desarrollo colaborativo de software para
almacenar la codificacion, los documentos
del proyecto y brindan un conjunto de
herramientas muy Utiles para el trabajo en
equipo. El sistema tiene una arquitectura en
capas: Presentacion, Logica de negocio y
Persistencia.

Las tecnologias implementadas en el front-
end son: Bootstrap 4, que permite adaptar la
interfaz del sitio web al tamafio de la pantalla
del dispositivo en el que se visualice, y
Angular 4, como framework. Los lenguajes
de programacién front-end utilizados son:
HTML 5, CSS 3, JavaScript y JQuery. Para
la l6gica de negocio (back-end), se utiliza el
patrén modelo-vista-controlador (MVC), a
través del framework ASP:NET; el software
Visual Studio 2015; y el lenguaje de
programacion C#.

Para la persistencia de datos generados por
el sistema, se utilizard una base de datos
relacional SQL Server.

Resultados
Los componentes de la red son los
siguientes:

v Gestion de los usuarios finales:
Incluye a los deportistas y los complejos
deportivos, en donde ambos podran
consultar  sus perfiles 'y  poseen
valoraciones. Los deportistas podran
realizar las reservas o puntos de encuentros
e invitar a otras personas; los complejos
podran ofrecer las canchas, los servicios
que poseen y su ubicacién geografica
mediante Google Maps. También incluye a
los administradores del sistema.

v Gestion del encuentro deportivo: El
deportista puede seleccionar una cancha
disponible para un dia y horario especifico.
También es posible establecer un punto de
encuentro determinado por el deportista, en
un diay horario pararealizar actividades en
lugares publicos. Cada vez que se realiza
un encuentro, se habilitara un foro de
comunicacion.

v Gestion de reserva: Cuando se crea el
encuentro deportivo en una cancha, se
realiza la reserva en el establecimiento; la
cual podra ser cancelada por el deportista o
por el complejo, hasta una cantidad de
horas antes del comienzo del encuentro
(configurable por cada complejo).

v Gestion de invitaciones: Se pueden
realizar invitaciones, por parte del
deportista que realizo el encuentro, a otras
personas individualmente. Ademas de
contar con la opcion de enviar invitaciones
automaticas a su grupo de amigos de la red
social.
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De acuerdo con los componentes, se pueden

obtener informacion para realizar los

siguientes informes:

v Rango de horario con mas
disponibilidad en un  determinado



establecimiento: Util para los deportistas
para poder organizar sus encuentros.

v Cantidad de veces que un deportista
cre6 un partido y no asistio: Util para los
complejos ya que tienen la posibilidad de
negar la reserva del encuentro.

Discusion

A través de la encuesta realizada, se constata
que los deportistas amateurs no cuentan con
la informacién necesaria sobre los complejos
deportivos, como los precios 'y
disponibilidad horaria de las canchas,
servicios que ofrecen, etc. También tienen
dificultades en conseguir personas para
completar su equipo, encontrar deportistas
que practiquen su misma disciplina, o
conseguir un equipo o deportista al cual
enfrentar.

HayEquipo otorga una solucién a los
inconvenientes anteriormente planteados.
Ya que, en la red social, el deportista podra
ver los perfiles de los complejos deportivos,
en donde ofrecen sus canchas disponibles y
servicios. Una vez que un deportista crea un
encuentro, puede invitar a personas
especificas o dejar que un usuario casual de
la red pueda acceder al encuentro y formar
parte del mismo. Los complejos tendran
informacion de los deportistas y podran
comunicarse con ellos. Por ultimo, ambos
pueden cancelar la reserva.

Si bien, en un principio se contempla que la
aplicacion se utilice en la ciudad de
Cordoba, se espera, en un futuro cercano,
esté disponible en mas regiones de
Argentina.

Conclusion

A modo de sinopsis, HayEquipo es una red
social virtual, que busca incorporarse en el
mercado como una solucién innovadora para
llevar a cabo los objetivos de: permitir a los
usuarios encontrar personas para realizar
alguna disciplina a nivel amateur; asi como
facilitar la busqueda y reserva de canchas, o
proveer un punto de encuentro de una
manera mas eficiente. Ademas, proporciona
facilidades a los complejos deportivos para
administrar las reservas de sus canchas o

servicios, y la disponibilidad de estadisticas
con reportes e informes. Frente a todo lo
mencionado anteriormente, podemos decir
que nos encontramos con un sistema apto
para brindar a los usuarios la utilidad
requerida, la eficiencia y la facilidad de uso
que necesita.

Se espera que el sistema tenga un verdadero
éxito a nivel local y posteriormente a nivel
nacional.
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