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joinMe es una aplicacion movil que opera
como una plataforma social con el propdsito
de conectar, de manera sencilla, a individuos
gue comparten intereses comunes.
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Abstract

En este proyecto se abordo el desarrollo de
"joinMe", una innovadora plataforma social para
la conexion entre individuos con intereses y hobbies
similares. A pesar de la saturacion de redes
sociales y aplicaciones de citas, se identifico una
brecha en el mercado para una herramienta que
facilitara la organizacion y participacion en
encuentros especificos. "joinMe" propuso una
solucion integrada que no solo permitio la
interaccion a través de un sistema de mensajeria,
sino que tambien promovio la creacion de nuevas
amistades y redes. Al analizar el entorno de
aplicacion y compararlo con sistemas existentes, se
distinguieron las caracteristicas unicas de la
plataforma. Con un amplio potencial de mercado,
desde deportes hasta actividades intelectuales,
"joinMe" mostro potencial para revolucionar como
las personas establecen conexiones significativas
en el ambito digital. La implementacion se baso en
la metodologia agil, utilizando el marco de trabajo
Scrum. La aplicacion movil desarrollada permitio a
los usuarios organizar sus encuentros de manera
integral, agil e intuitiva, obteniendo una gran
satisfaccion y una notable mejora en el proceso de
realizacion y organizacion de encuentros.

Palabras Clave
Encuentro, Red Social, Interaccion, Comunidad,
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Introduccion

En la era digital contemporanea, donde las
redes sociales y las aplicaciones de citas
dominan la forma en que las personas
interactian, persiste un desafio
fundamental: conectar a individuos en
funcion de intereses y pasatiempos
especificos. A pesar de la proliferacion de
herramientas digitales, muchos individuos
aun enfrentan obstaculos al buscar y
organizar encuentros o actividades que les
permitan conocer a otros con aficiones
similares. Esta situacion resalta no solo un
problema técnico sino también un vacio

social en el tejido de nuestras interacciones
digitales.

La relevancia de este problema radica en
su capacidad para influir en la calidad de
las interacciones humanas y en el
fortalecimiento de comunidades basadas
en intereses comunes. La conexion
genuina entre individuos en plataformas
digitales puede conducir a relaciones mas
significativas y duraderas, y por ende, a un
mayor bienestar emocional.
Historicamente, varias soluciones han
intentado abordar este desafio. Las
plataformas de redes sociales
convencionales ofrecen, por ejemplo,
funciones que permiten a los usuarios
unirse a grupos basados en intereses
comunes. Sin embargo, estas soluciones a
menudo no son especificas y carecen de
herramientas dedicadas para facilitar la
creacion y participacion en encuentros y
actividades centradas en hobbies e
intereses comunes.

Dada esta premisa,"JoinMe" introduce una
propuesta innovadora que aspira a llenar
este vacio en el mercado, proporcionando
una plataforma dedicada a facilitar
conexiones genuinas entre individuos a
través de actividades y encuentros
compartidos. También se examinan en
profundidad las caracteristicas distintivas
de "joinMe" y su papel en la redefinicion
de la conexion social en el entorno digital.
Ademas, se destaca su importancia en la
creacion de un espacio interactivo donde
las personas pueden encontrar y participar
en actividades afines.

Elementos del Trabajo y Metodologia
El proyecto sigui6 las directrices del
Project Management Institute (PMI)[1] y



se basé en el marco de trabajo Scrum para
el desarrollo, dividido en ciclos o
Sprints[2] de tres semanas cada uno.

El primer Sprint se centr6 en investigar las
tecnologias seleccionadas.

Ademas, se utiliz6 el software Jira[3] para
supervisar 'y controlar las tareas del
proyecto.

Se llevaron a cabo varios eventos dentro
del marco de trabajo Scrum, como la
Sprint Planning, el Daily Scrum, la Sprint
Review y la Sprint Retrospective.

La arquitectura del proyecto se basd en
Microsoft Azure, complementada con
herramientas y servicios adicionales.
Este enfoque metodolégico permitid un
desarrollo organizado y controlado del
proyecto, con una arquitectura solida
respaldada por servicios en la nube de
Microsoft Azure.

1.Aplicacion Movil con Flutter: Se
desarrolld6 la aplicacion moévil usando
Flutter[4], conocido por su capacidad para
crear interfaces de usuario atractivas y ser
versatil en multiples plataformas moviles.
2. Persistencia de Datos con MongoDB en
Azure VMs: MongoDB[5], una base de
datos NoSQL[6]L, se utilizd para
almacenar datos. Se alojo en una Maquina
Virtual de Azure[7] para ofrecer
flexibilidad y control sobre el entorno del
servidor de base de datos.

3. Backend con Flask en Azure VMs: Para
la logica del servidor y la creacion de
puntos de acceso, se usd Flask[8], un
microframework eficaz.Se alojé en otra
Maquina Virtual de Azure separada de la
de MongoDB para mayor seguridad.
4.Autenticacion ~ de  Usuarios  con
Firebase[9]: Autenticacion de Usuarios
con Firebase: Firebase se implemento para
autenticar y registrar usuarios,
proporcionando medidas de seguridad
adicionales.

5.Moderaciéon de Contenido con Azure
Content Moderator[10], Azure
Function[11] y Azure API
Management[12]: Se diseiid un sistema de
moderacion de contenido para asegurar
que todo el contenido cumpla con las

politicas. ~ Azure APl  Management
intercepta las solicitudes de imagenes
desde la aplicacion Flutter, luego una
Azure Function instancia el servicio Azure
Content Moderator para evaluar si el
contenido es apropiado seglin criterios
preestablecidos.

Resultados

La plataforma "joinMe" validé con éxito
su propdsito de unir a individuos y grupos
con aficiones e intereses afines, ofreciendo
una amplia gama de actividades a explorar
y en las que participar. La herramienta de
busqueda y sugerencia de encuentros
emergio como un componente esencial,
brindando a los usuarios una experiencia
adaptada y optimizada. La posibilidad de
crear y administrar encuentros se
distinguié como una funciéon primordial,
facilitando que los  organizadores
especificaran los pormenores de un
encuentro y que los interesados se
registraran y confirmaran su participacion.
Una caracteristica distintiva de "joinMe"
fue su sistema de mensajeria incorporado,
que posibilitdé la comunicacion directa
entre usuarios, optimizando la
coordinacién e interaccion antes y después
de los encuentros. Esta funcionalidad
potencid notablemente la experiencia del
usuario, al instaurar un canal de
comunicacion directo y enriquecido.

En cuanto a las complejidades
enfrentadas, la moderacion de contenido y
la administracion de sanciones para
usuarios que transgredieron las normativas
de la plataforma representaron desafios
significativos. La gestion exitosa de estos
retos avala y respalda las conclusiones
obtenidas en este proyecto. Estos
resultados evidencian no solo la eficacia
de las funcionalidades basicas y complejas
de "joinMe", sino también su relevancia y
contribucion en atender la creciente
demanda de  conexiones  sociales
significativas en el &mbito digital.

Discusion
La aplicacion "joinMe" ha demostrado ser



una plataforma diferenciada y valiosa en el
mundo de las conexiones sociales
digitales. Los puntos mas destacados de la
misma son:

Personalizacion y Orientacion: "joinMe" se
destaca por su capacidad para conectar a
las personas a través de intereses y
actividades comunes, ofreciendo una
experiencia mas personalizada.
Funcionalidades Beneficiosas: Desde su
mecanismo de busqueda y recomendacion
hasta la administracion de encuentros y la
funcionalidad de mensajeria, "joinMe"
proporciona beneficios directos a los
usuarios.

Enfoque en Encuentros Basados en
Intereses: A diferencia de  otras
plataformas, "joinMe" promueve la
organizacion de encuentros basados en
intereses particulares, respondiendo a la
tendencia de conexiones mas genuinas y
enfocadas en vivencias compartidas.
Soluciones a Desafios Actuales: El sistema
utiliza herramientas como el sistema de
moderacion de contenido y la gestion de
baneos para abordar los desafios actuales
del mundo digital.

Adaptacion en el Desarrollo: A pesar de
desafios inesperados, como la eleccion de
la arquitectura, el equipo se adaptd y eligid
Azure en lugar de Amazon, lo que redujo
los costos y demostrd6 ser viable.
Oportunidades Futuras: Los aprendizajes
obtenidos sefialan 4reas de oportunidad,
como la expansion de caracteristicas, una
version de escritorio, la implementacion de
inteligencia artificial y mayor enfoque en
la seguridad y privacidad de los usuarios.
Flexibilidad y Reevaluaciéon Constante:
Estos aprendizajes destacan la importancia
de la adaptacion flexible y la reevaluacion
continua en el desarrollo de soluciones
tecnologicas, asegurando que "joinMe"
siga siendo relevante y valioso en el
futuro.

Conclusion
El desarrollo y la evaluacion de "joinMe"
confirman su importancia en conectar a

individuos segiin intereses comunes,
facilitando la gestion de encuentros
especificos. Si  bien ha alcanzado
eficiencia, debe mantenerse adaptable a las
demandas cambiantes del mercado.
Ademas, desafios como la eleccion de la
arquitectura indican la necesidad de
investigaciones futuras para mejorar costos
y eficiencia.

En resumen, "joinMe" satisface una
demanda actual y establece un precedente
para sistemas futuros, fomentando Ia
adaptabilidad, la innovacion y la mejora
continua.
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