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Abstract

BetelSys naci6 de la necesidad de conectar el mundo
de la tecnologia con la religion.

Debido a la masificacion de las tecnologias méviles
y la evolucion de la forma en la que las
comunidades se comunican, se volvié indispensable
contar con un medio informatico que diera soporte
tanto a la operatoria diaria del establecimiento
religioso como asi también con las personas que
concurren a las distintas instituciones religiosas.
Por esto se planted el objetivo de poder organizar y
planificar de una mejor manera las actividades que
se llevan a cabo en la institucion, de manera que
también se permita a la iglesia y a los fieles tener
una mayor interaccion entre ellos y poder creer en
el proceso.
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Introduccion

Betel es una iglesia cristiana ubicada en la
ciudad de Rio Primero, Cordoba. El equipo
de trabajo se puso en contacto con el pastor
de la iglesia, el cual ha expresado la
necesidad de contar con un sistema
informéatico que le permita cubrir las
actividades que hoy llevan a cabo en forma
manual.

Si bien, se tiene un cliente que solicita el
sistema, la mayoria de las iglesias cristianas
trabajan de la misma forma, por lo que se
tendria un buen mercado para la aplicacion.
Se plantea desarrollar el sistema con
tecnologias web responsive, para que el
mismo sea compatible en ordenadores y
teléfonos inteligentes. El desarrollo se hace
utilizando los frameworks React [1] y
Django-Rest [2] con MySqgl [3] para la
realizacion del frontend y backend
respectivamente. La persistencia de datos es

a través del ORM [4] que proporciona el
framework de backend.

La aplicacién se aloja en un servidor en la
nube, debido a que el cliente no cuenta con
la infraestructura (ubicacion fisica y
servidores) necesaria para implementar el
sistema.

El objetivo del proyecto es el desarrollo de
una solucion de negocio para la Iglesia
Cristiana Betel. Esta consiste en un sistema
que permite administrar los movimientos de
caja, ministerios, miembros, ofrendas y una
agenda en la que se registran las distintas
actividades que se llevan a cabo por la
iglesia. Ademéas permite gestionar la
realizacion de eventos y un portal social
para mantener una interaccion con la
comunidad.

Elementos del Trabajo y metodologia
Para llevar adelante el desarrollo del
sistema se utiliz6 la metodologia A&gil
Scrum [5]. Esta metodologia propone una
serie de reuniones y artefactos que permiten
llevar delante de manera efectiva la gestion
del proyecto, también permitié obtener
software funcionando en un menor tiempo,
en comparacion con el enfoque tradicional
de desarrollo de software, esto ayudo a
tener una retroalimentacion temprana por
parte del cliente y a enriquecer el sistema
que se desarrollo.

Se definieron un total 12 sprint de
desarrollo de 3 semanas cada uno.

Para la gestion del proyecto se utilizé
Trello, en el que se registré el estado de las
tareas por hacer, en curso y finalizadas.



Para gestionar el versionado del codigo se
utilizé GitLab [6], que permitio llevar de
una forma clara y simple los distintos
cambios que se realizaron sobre el cédigo.

Las tecnologias utilizadas fueron: el
lenguaje de programacion de Python [7] y
su framework Django y Reac, que
interactian con una base de datos MySql
para la persistencia de datos.

Para la administracion del proyecto se
utiliz6 la guia PMBOK del PMI [8], que
propone estandares, pautas y normas que
ayudaron a la concrecion del proyecto.

Resultados

El resultado del proyecto fue un sistema
que permitié administrar el dinero entrante
y saliente dentro de la iglesia, detallando
los movimientos que se realizaron vy
permitio el control de los gastos realizados,
lo que facilito la administracion vy
organizacion de los diferentes ministerios
que se crearon.

Se gestionaron diferentes eventos que se
organizaban dentro de la comunidad de la
iglesia, permitiendo el registro y control de
los asistentes, el desarrollo de las
actividades calendarizadas dentro  del
evento y la administracion del alojamiento.
También se gestionaron las actividades
llevadas a cabo dentro de la iglesia a través
de una agenda que permitia la
sincronizacién de estas con Google para
que estuviera disponible desde cualquier
dispositivo y en el momento que fuese
necesario.

Se gestionaron las interacciones entre la
iglesia y su comunidad, permitiendo tener
una mayor difusion y alcance por medio de
la pagina institucional.

Se busco que la aplicacion fuera amigable y
de féacil utilizacion tanto para usuarios
jovenes como adultos, para fomentar que
fuera usada, permitiendo un canal de
comunicacion bidireccional.

Discusion
Se investiga en el mercado local si hay una
solucion de negocio similar que cubra todas

las necesidades planteadas, y se concluye
que no existen aplicaciones que contemplen
todos los aspectos en forma conjunta.

Se destaca como fortaleza la amplia
cobertura de requisitos, la simplicidad de
interaccion 'y la buena experiencia de
usuario.

Conclusion

Debido a que no existe una solucion de
negocio similar que abarque todos los
aspectos mencionados anteriormente y a
que todas las iglesias cristianas trabajan de
una forma similar a Betel se tiene un nicho
de mercado muy amplio en el que se puede
incursionar.

Pensando a futuro, el sistema podria incluir
nuevas funcionalidades que permitan el
enriquecimiento del producto en si mismo.
Se puede realizar una investigacion sobre
nuevas necesidades generales que sean
aplicables a multiples iglesias, con el fin de
que estas colaboren y se facilite su
comunicacion.

En cuanto a lo que se refiere al grupo de
trabajo, este proyecto nos brinda la
posibilidad de dar un primer paso hacia
nuestro futuro como ingenieros,
desarrollando no solo un sistema de
principio a fin, sino también aprendiendo a
relacionarse con un cliente y desarrollar una
solucién de negocio que agregue valor a los
miembros de la Iglesia Betel.
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