UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL
FACULTAD REGIONAL DE CORDOBA
INGENIERIA EN SISTEMAS DE INFORMACION

PROYECTO FINAL
ORGANIZACION: Inmobiliaria Rojas Roganti

DOMUM

Afo de cursado: 2021

Curso: 5k4

Grupon°4
Docentes:

e Gastafaga, Iris Nancy (Titular).
e Jaime, Natalia (JTP)

Inteqgrantes:

Belloni, Matias (72791).
Fernandez, Javier Andrés (71730).
Herrera Baron, Gaston (72077).
Maldonado, Paula (73130).
Ribotta, Franco (74120).



o Facilita la realizacién de

Domum es un sistema web las tareas.
disenado a medida para la ll . :.l::ﬁado con tecnologias
gestion de los procesos de ernas.
la inmobiliaria Rojas Roganti DO M U M * ll"fﬂ’mt?ié'n centralizada
en un solo lugar.
« Sistema amigable para el
usuario final.

+ Publicacion y gestion de

propiedad « Publicacion y gestion de

« Actualizacion de contratos Propiedades
+ Gestion de pagos » Gestion de senas y de
+ Notificaciones a los pagos

inquilinos * Registro de ventas

« Calculo de gastos

mensuales » Notificacion de

eventos
+ Notificaciones a FUNCIONALIDADES « Recordatorios de
los residentes tareas

+ Gestion de pagos

+ Informacion personal y de
contacto
+ Identificacion por el tipo de

+ Visualizacion de
propiedades por mapa

i o cliente (Propietario.
caracteristicas del 2
inmueble Inquilino, Comprador)

« Listado de deudores

K(O e O \ (Eug h fnodefs\

EXPIess
Sczy._-vn sy G°°9b Mest G"M heroky R

e

Jira b % netlify B Frebace o bReact (-(3)

Autores: Docentes:

* Belloni, Matias - matibelloni@gmail.com . Irls Nancy (Titular).

* Fernandez, Javier Andrés - andresfernandez.1187@gmail.com « Jaime, Natalla (JTP)

* Horrora Baron, Gaston ~ gaston herrerabaron@gmail.com UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL
+ Maldonado, Paula - maldonadopaulaS41@gmail.com CURSO: 5K4 GRUPO N*: 4 FACULTAD REGIONAL CORDOBA

« Ribotta, France - franco.7.5.18@gmall.com CATEDRA: PROYECTO FINAL 2021  INGENIERIA EN SISTEMAS DE INFORMACION



DOMUM: SISTEMA DE GESTION PARA INMOBILIARIA
ROJAS ROGANTI

Belloni, Matias-Fernandez Javier Andrés-Herrera Baron, Gaston-

Maldonado, Paula-Ribotta, Franco
Universidad Tecnol6gica Nacional, Facultad Regional Cérdoba

Abstract

DOMUM surgié como un sistema hecho a medida
para la “Inmobiliaria Rojas Roganti”, pensando en
cubrir sus procesos de negocios, los cuales son la
venta y alquiler de propiedades y la administracién
de consorcios, ya que no se contaba con un sistema
que le permita llevarlos a cabo de manera correcta
y sencilla. Debido a esto se detectd esta
oportunidad, permitiendo organizar su negocio y
hacerlo mas eficiente, brindando informacion sobre
cada una de las tareas que se van llevando a cabo
de manera centralizada y alcanzable, ofreciéndole
gran utilidad al administrador. Por otro lado, le
permiti6 a la inmobiliaria publicitar sus
propiedades de manera que los clientes puedan
acceder a ellas y a su informacién de una manera
facil y comoda desde un mismo sitio.

El sistema se desarrolld utilizando la metodologia
SCRUM vy con las tecnologias méas utilizadas en el
mercado para el desarrollo del producto, basandose
en una arquitectura orientada a servicios con la
finalidad de lograr un producto que sea flexible y
facil de utilizar para los usuarios. DOMUM fue
pensado de manera escalable en caso de que sea
requerido por otras empresas del mismo rubro y
caracteristicas similares.
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Introduccion

Actualmente, el mercado inmobiliario
cuenta con una gran cantidad de sistemas
informaticos que, si bien permiten la
realizacion correcta de las tareas, lo hacen
de una manera poco convencional y dificil
de manipular para las inmobiliarias
pequenias.

En base a esto, se crea DOMUM cuyo
nombre fue escogido debido a que

representa a “propiedad” o “inmueble” en el
idioma latin y es la razon de ser del
producto, esta disefiado a medida para la
“Inmobiliaria Rojas Roganti”, la cual es una
empresa unipersonal de la ciudad de
Cordoba. EI principal objetivo de la
creacion de este producto es la
identificacion de la necesidad que tiene
inmobiliaria, de contar con un sistema que
le permita gestionar sus tareas de manera
simple y centralizada agregando valor a su
labor diaria. La misma surge debido a que
ésta gestiona sus procesos de negocio en
distintas plataformas sin organizacion de
datos ya que los sistemas de informacién
que tienen a disposicion contienen un grado
de complejidad alto que les conlleva de un
gasto de tiempo en capacitaciones y puestas
en practica.

Durante el desarrollo de este paper se tiene
como objetivo mostrar los resultados y
oportunidades del producto, asi como
también la metodologia con la que se lleva
a cabo su desarrollo.

Elementos de trabajo y metodologia

El desarrollo del proyecto se llevo a cabo
utilizando la metodologia agil SCRUM[1],
el cual nos permitid construir nuestro
producto de manera iterativa e incremental.
El marco de trabajo se dividio en
iteraciones denominadas Sprints con una
duracion de dos semanas y dentro de estas
se realizaban reuniones grupales semanales.
Ademas, dentro de cada una de las Sprint se
definieron roles, en donde el Product
Owner lo asumio la representante de la
inmobiliaria con la que teniamos reuniones
periodicas y el Scrum Master fue



escogiendose de manera rotativa entre los
integrantes del equipo con el objetivo de ir
adquiriendo experiencia en el rol.

La gestion del proyecto fue realizada con la
herramienta Jira[2], la cual permite llevar a
cabo de manera organizada los proyectos
basados en Scrum. Ademas, para el
desarrollo de nuestro proyecto utilizamos
herramientas que nos dan soporte para
trabajar de manera &gil. Por un lado, para el
repositorio de la documentacion utilizamos
Google Drive[3], por el otro, para el
repositorio del codigo fuente del producto y
el script de base de datos utilizamos la
herramienta GitHub[4], la cual es propia de
GIT.

El medio de comunicacion utilizado para
las distintas reuniones tanto especificas
como las ceremonias de Scrum es la
herramienta Google Meet[5], ya que nos
permitio crear salas de llamadas grupales y
canales de texto para  compartir
informacion.

Las tecnologias de Front-End utilizadas
fueron.  HTML5, Bootstrap, CSS,
JavaScript y el framework React]JS[6]. Para
la administracibn de dependencias y
librerias de Front-End, se utilizé6 NPM.

Por otro lado, para el Back-End se utilizé el
lenguaje JavaScript bajo el framework de
desarrollo  Node.js[7] con la que
implementamos una arquitectura de API
REST.

Para el almacenamiento de los datos se
utilizO una base de datos relacional
utilizando el motor de base de datos
Postgres|[8].

Resultados

El producto obtenido, permitié agilizar los
procesos de negocio de la inmobiliaria,
reduciendo el tiempo de realizacion y
permitiendo que se lleven a cabo de manera
unificada y centralizada. Brindandole a los
administradores la posibilidad de almacenar
distintos tipos de propiedades con sus
respectivas caracteristicas (direccion, tipo
de propiedad, propietario, datos catastrales,
servicios, ambientes, amenities,

equipamiento, entre otros) de una manera
simple.  Pudiendo visualizar  dichas
propiedades y en caso de que se requiera,
realizar la transaccion (venta o alquiler)
correspondiente de una manera facil y agil.
Ademéas, el sistema obtuvo una
funcionalidad de agenda en donde se le
permite al administrador agregar eventos y
luego, se notifica de su ocurrencia con el
objetivo de llevar una clara vision de los
préximos acontecimientos importantes de la
inmobiliaria, los cuales se encuentran
relacionados con sus labores diarias.

Otra funcionalidad obtenida por el sistema
le permite al administrador gestionar
consorcios  desde  una  perspectiva
empresarial, en donde se cargaran Ssus
correspondientes datos, propiedades que lo
conforman y detalle de los gastos de cada
una de ellas de manera mensual, contando
con un registro detallado para la
inmobiliaria.

Ademas, se logré contar con un sitio web
publico para los clientes en donde se pueda
visualizar cada una de las propiedades que
la inmobiliaria tiene disponible tanto para
vender como para alquilar, permitiendo
visualizar sus caracteristicas y formas de
contacto con la inmobiliaria.

Discusion

El sistema brinda portabilidad y seguridad
para que los administradores puedan
acceder desde cualquier lugar con un
control de permisos asociados a roles
dentro de la inmobiliaria. Interfaces
amigables, intuitivas y entendibles que
fueron hechas a medida segun el pedido del
cliente. Funcionalidades que van mas alla
de sus procesos de negocio como lo es la
posibilidad de agendar y notificar eventos.
Por otro lado, el producto se ajusta
principalmente a las actividades que llevan
a cabo los administradores de la
inmobiliaria, no involucra a los clientes. Es
decir, que, si bien los clientes son participes
del mismo, no tienen la posibilidad de
ingresar, Unicamente se los involucra con el
objetivo de que visualicen las propiedades



disponibles de la inmobiliaria con fines
publicitarios.

El desarrollo utiliza framework actuales que
se implementan en las empresas lideres en
el &mbito del desarrollo, permitiendo que el
sistema sea escalable con posibilidades de
crecimiento y nuevas adaptaciones futuras.

Conclusion

DOMUM es un producto simple que genera
valor agregado a la “Inmobiliaria Rojas
Roganti” a través de alertas de eventos
importantes para la misma, brindando la
posibilidad de reducir los errores de las
cargas manuales, ayudar en las busquedas
mediante la implementacion de filtros, entre
otros aspectos que en si logran la
automatizacion y optimizacion de los
procesos de negocio sin ser tediosos ni
requerir demasiado tiempo y esfuerzo.

Es un sistema que gracias a la tecnologia
con la cual fue desarrollado puede adaptarse
a otras inmobiliarias, teniendo excelente
portabilidad y escalabilidad. A su vez, las
funcionalidades se podrian extender en un
futuro para que los clientes tengan una
mayor participacion dentro de éste o de la
manera que el cliente lo requiera.
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