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Abstract 

PetConnect fue un proyecto que tuvo como objetivo 

gestionar las adopciones de animales en la ciudad de 

Córdoba, agilizar la búsqueda de mascotas perdidas 

y realizar donaciones de dinero a fundaciones de 

rescate de animales.  

Para poder llevarlo a cabo se realizaron 

investigaciones sobre fundaciones de rescate de 

animales y un estudio que incluyo la observación y 

análisis de casos reales en la ciudad, y se empleó la 

metodología ágil basándose en el marco de trabajo 

Scrum para llevar adelante el proyecto. La 

aplicación web desarrollada permitió a los usuarios 

llevar más control de sus mascotas y agilizar y 

facilitar el trabajo social de las fundaciones. 
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Introducción  

En los últimos años, el interés y la 

preocupación por el bienestar de los 

animales han ido en aumento. La adopción 

de animales es una práctica cada vez más 

común, y los pedidos de colaboración a 

fundaciones de rescate se ven día a día.  

A pesar de este creciente interés, a veces la 

búsqueda de animales para su adopción 

puede ser un proceso largo y complejo, y 

muchas personas deciden no adoptar por este 

motivo. Lo mismo ocurre con la búsqueda de 

animales perdidos: en redes sociales 

encontramos montones de grupos y páginas 

que intentan brindar soporte a estas 

actividades. Pero hay tantas publicaciones 

que se vuelve difícil encontrar lo que uno 

está buscando. 

Además, adoptar una mascota desde una 

organización de rescate de animales puede 

ser un proceso engorroso debido a que estas 

fundaciones requieren muchos datos 

personales del adoptante, y presentan 

condiciones de adopción que pueden no ser 

muy claras. También, las donaciones a 

fundaciones de rescate pueden presentar 

problemas, ya que es muy común ver que 

estas fundaciones solicitan ayudas 

económicas, pero el posible donante 

desconoce la legitimidad de la misma, si la 

donación realmente servirá para mejorar el 

bienestar de los animales. La desconfianza 

existe y es un problema que frena a las 

personas de colaborar.  

En este contexto surgió PetConnect como 

una solución al problema complejo de 

gestionar adopciones y encontrar animales 

perdidos desde un solo lugar, de manera 

organizada y clara, gestionando 

las  donaciones de manera confiable. 

PetConnect buscó dar una solución integral 

y sencilla a problemas que hasta el día de 

hoy venían siendo tratados únicamente en 

redes sociales y confiando en la buena 

voluntad de las personas. 

 
Elementos del Trabajo y Metodología  

Para poder llevar a cabo el desarrollo de la 

aplicación, se utilizó un enfoque ágil con el 

marco de trabajo Scrum. Se puede definir 

Scrum como “un marco de trabajo liviano 

que ayuda a las personas, equipos y 

organizaciones a generar valor a través de 

soluciones adaptativas para problemas 

complejos” [2]. Dentro del marco de trabajo 

de Scrum, se realizaron numerosos eventos 

tales como Sprint, Sprint Planning, Daily 

Scrum y Sprint Retrospective. Se puede 

definir un “Sprint” como un periodo de 

tiempo de duración fija, en este caso de 2 

semanas, en el cual se realiza un incremento 

en la funcionalidad de la aplicación. Dentro 

del Sprint se encuentran contempladas 

diversas reuniones tales como la Sprint 

Planning que “inicia el Sprint al establecer el 



trabajo que se realizará para el Sprint” [2]; la 

Daily Scrum es una reunión de 15 minutos 

que “se lleva a cabo a la misma hora y en el 

mismo lugar todos los días hábiles del 

Sprint” [2] donde se muestra el avance diario 

de cada uno de los miembros del equipo y 

como última reunión se encuentra la Sprint 

Retrospective donde ”El Scrum Team 

inspecciona cómo fue el último Sprint con 

respecto a las personas, las interacciones, los 

procesos y las herramientas” [2] 

El equipo de trabajo se dividió en 2 grandes 

grupos: desarrollo de backend y desarrollo 

de frontend. Sin embargo, el desarrollo 

general del producto fue realizado por todos 

los integrantes, ya que estos grupos no eran 

cerrados y cada uno colaboró con el resto de 

los integrantes del equipo en todas las tareas 

del proyecto. El testing, la gestión de la base 

de datos y el despliegue fue realizado por 

todo el equipo. 

Para el desarrollo del producto se utilizaron 

diferentes tecnologías: para el backend, se 

usó la librería FastApi de Python -lenguaje 

de programación de alto nivel, de código 

abierto que puede utilizarse para desarrollo 

web-. Para el frontend se utilizó la librería 

Ionic de Angular -framework de desarrollo 

de aplicaciones web de código abierto 

basado en TypeScript, usado para crear 

aplicaciones web de una sola página-. En 

cuanto a la base de datos, se utilizó 

PostgreSQL -sistema de gestión de bases de 

datos relacional, de código abierto y de alta 

capacidad de manejo de grandes volúmenes 

de datos-. 

Para lograr llevar a cabo el despliegue de la 

aplicación, se utilizaron contenedores de 

Docker, plataforma de software que permite 

crear e implementar aplicaciones  

rápidamente. 

Por último, el servicio de Azure Devops -

herramientas y servicios que ayudan en la 

administración del ciclo de vida del 

desarrollo de software- fue utilizado para la 

gestión del proyecto. 

 
Resultados 

Luego de un largo proceso, se llegó al 

objetivo de contar con una aplicación web 

que permite gestionar de manera integral las 

adopciones y búsqueda de animales y las 

donaciones a organizaciones de rescate de 

animales. Considerando que hubo 3 

objetivos principales a cumplir, aun así 

consideramos que la gestión de adopciones 

fue la característica principal de la 

plataforma web y en consecuencia, la 

funcionalidad estrella del producto.  

Esto permitió llevar adelante las adopciones 

de animales de manera rápida y sencilla, 

definiendo a PetConnect como una 

herramienta novedosa que provee una 

solución integral para esta problemática. De 

manera resumida, podemos explicar las 3 

funcionalidades principales de la 

plataforma: para la gestión de adopciones, 

un usuario puede cargar un animal en 

adopción, mostrando todos sus datos y fotos 

para que los aspirantes encuentren al animal. 

Para la gestión de localización, el usuario 

registra su mascota, para la cual se genera un 

código QR único para colocar en su collar, 

el cual al ser escaneado se reporta 

automáticamente la ubicación del animal. Y 

por último para la gestión de donaciones, se 

implementa un sistema de pagos seguro de 

un tercero y se registran los pagos en tiempo 

real para fortalecer la confianza de los 

usuarios donantes. 
 
Discusión 

A pesar de que en el mercado actual se han 

desarrollado muchas soluciones con el 

objetivo de contribuir al cuidado de los 

animales, PetConnect presenta un enfoque 

diferente a ellas, creando una solución que 

incluya a todos los actores del proceso de 

adopción de animales y contribuya a 

evolucionar en su cuidado. 

PetConnect fue pensado para ser utilizado en 

la ciudad de Córdoba y se destaca que 

gracias a su desarrollo fácilmente escalable, 

se incluirán áreas geográficas de mayor 

tamaño. 

 
Conclusión 

PetConnect es una aplicación web 

desarrollada con las tecnologías de Angular, 

Python y PostgreSQL utilizando el marco de 



trabajo Scrum que permite brindarles a los 

usuarios, ya sean expertos o no, una 

herramienta completa para la gestión de sus 

mascotas y donaciones. En esta primera 

versión, la aplicación cuenta con diferentes 

módulos tales como gestión de usuarios, 

gestión de mascotas, gestión de adopciones, 

gestión de seguimiento de la adopción, 

gestión de donaciones, gestión de animales 

perdidos, gestión de localización, gestión de 

publicación de animal en adopción y gestión 

de estadísticas y reportes. De todos modos, 

el proyecto se encuentra abierto a propuestas 

de mejora y necesidades para ser 

implementadas en las siguientes versiones 

de PetConnect. 
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