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PETCONNECT

PETCONNECT es una plataforma que permite
gestionar las adopciones de animales en la
ciudad de Cdrdoba, agilizar la busqueda de
mascotas perdidas y apoyar a fundaciones de
rescate de animales.
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Abstract

PetConnect fue un proyecto que tuvo como objetivo
gestionar las adopciones de animales en la ciudad de
Cordoba, agilizar la busqueda de mascotas perdidas
y realizar donaciones de dinero a fundaciones de
rescate de animales.

Para poder llevarlo a cabo se realizaron
investigaciones sobre fundaciones de rescate de
animales y un estudio que incluyo la observacién y
andlisis de casos reales en la ciudad, y se empleé la
metodologia &gil basandose en el marco de trabajo
Scrum para llevar adelante el proyecto. La
aplicacion web desarrollada permitié a los usuarios
llevar mas control de sus mascotas y agilizar y
facilitar el trabajo social de las fundaciones.
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Introduccion

En los ultimos afios, el interés y la
preocupacion por el bienestar de los
animales han ido en aumento. La adopcion
de animales es una practica cada vez mas
comdn, y los pedidos de colaboracion a
fundaciones de rescate se ven dia a dia.

A pesar de este creciente interés, a veces la
busqueda de animales para su adopcion
puede ser un proceso largo y complejo, y
muchas personas deciden no adoptar por este
motivo. Lo mismo ocurre con la busqueda de
animales perdidos: en redes sociales
encontramos montones de grupos y paginas
que intentan brindar soporte a estas
actividades. Pero hay tantas publicaciones
que se vuelve dificil encontrar lo que uno
esta buscando.

Ademas, adoptar una mascota desde una
organizacion de rescate de animales puede
ser un proceso engorroso debido a que estas
fundaciones requieren muchos datos
personales del adoptante, y presentan
condiciones de adopcion que pueden no ser

muy claras. También, las donaciones a
fundaciones de rescate pueden presentar
problemas, ya que es muy comun ver que
estas  fundaciones  solicitan  ayudas
econémicas, pero el posible donante
desconoce la legitimidad de la misma, si la
donacion realmente servira para mejorar el
bienestar de los animales. La desconfianza
existe y es un problema que frena a las
personas de colaborar.

En este contexto surgido PetConnect como
una solucion al problema complejo de
gestionar adopciones y encontrar animales
perdidos desde un solo lugar, de manera
organizada y clara, gestionando
las donaciones de manera confiable.
PetConnect busc6 dar una solucidn integral
y sencilla a problemas que hasta el dia de
hoy venian siendo tratados unicamente en
redes sociales y confiando en la buena
voluntad de las personas.

Elementos del Trabajo y Metodologia

Para poder llevar a cabo el desarrollo de la
aplicacion, se utiliz6 un enfoque agil con el
marco de trabajo Scrum. Se puede definir
Scrum como “un marco de trabajo liviano
gue ayuda a las personas, equipos Yy
organizaciones a generar valor a través de
soluciones adaptativas para problemas
complejos” [2]. Dentro del marco de trabajo
de Scrum, se realizaron numerosos eventos
tales como Sprint, Sprint Planning, Daily
Scrum y Sprint Retrospective. Se puede
definir un “Sprint” como un periodo de
tiempo de duracién fija, en este caso de 2
semanas, en el cual se realiza un incremento
en la funcionalidad de la aplicacion. Dentro
del Sprint se encuentran contempladas
diversas reuniones tales como la Sprint
Planning que “inicia el Sprint al establecer el



trabajo que se realizara para el Sprint” [2]; la
Daily Scrum es una reunion de 15 minutos
que “se lleva a cabo a la misma hora y en el
mismo lugar todos los dias habiles del
Sprint” [2] donde se muestra el avance diario
de cada uno de los miembros del equipo y
como Ultima reunién se encuentra la Sprint
Retrospective donde “El Scrum Team
inspecciona como fue el ultimo Sprint con
respecto a las personas, las interacciones, los
procesos y las herramientas”™ [2]

El equipo de trabajo se dividié en 2 grandes
grupos: desarrollo de backend y desarrollo
de frontend. Sin embargo, el desarrollo
general del producto fue realizado por todos
los integrantes, ya que estos grupos no eran
cerrados y cada uno colabor6 con el resto de
los integrantes del equipo en todas las tareas
del proyecto. El testing, la gestion de la base
de datos y el despliegue fue realizado por
todo el equipo.

Para el desarrollo del producto se utilizaron
diferentes tecnologias: para el backend, se
uso la libreria FastApi de Python -lenguaje
de programacion de alto nivel, de codigo
abierto que puede utilizarse para desarrollo
web-. Para el frontend se utilizd la libreria
lonic de Angular -framework de desarrollo
de aplicaciones web de codigo abierto
basado en TypeScript, usado para crear
aplicaciones web de una sola pagina-. En
cuanto a la base de datos, se utilizo
PostgreSQL -sistema de gestion de bases de
datos relacional, de codigo abierto y de alta
capacidad de manejo de grandes volimenes
de datos-.

Para lograr llevar a cabo el despliegue de la
aplicacion, se utilizaron contenedores de
Docker, plataforma de software que permite
crear € implementar ~ aplicaciones
rapidamente.

Por ultimo, el servicio de Azure Devops -
herramientas y servicios que ayudan en la
administracion del ciclo de vida del
desarrollo de software- fue utilizado para la
gestion del proyecto.

Resultados
Luego de un largo proceso, se llegd al
objetivo de contar con una aplicacion web

que permite gestionar de manera integral las
adopciones y busqueda de animales y las
donaciones a organizaciones de rescate de
animales. Considerando que hubo 3
objetivos principales a cumplir, aun asi
consideramos que la gestion de adopciones
fue la caracteristica principal de Ila
plataforma web y en consecuencia, la
funcionalidad estrella del producto.

Esto permitio llevar adelante las adopciones
de animales de manera rapida y sencilla,
definiendo a PetConnect como una
herramienta novedosa que provee una
solucion integral para esta problematica. De
manera resumida, podemos explicar las 3
funcionalidades  principales  de la
plataforma: para la gestion de adopciones,
un usuario puede cargar un animal en
adopcidén, mostrando todos sus datos y fotos
para que los aspirantes encuentren al animal.
Para la gestion de localizacion, el usuario
registra su mascota, para la cual se genera un
cdédigo QR unico para colocar en su collar,
el cual al ser escaneado se reporta
automaticamente la ubicacion del animal. Y
por ultimo para la gestion de donaciones, se
implementa un sistema de pagos seguro de
un tercero y se registran los pagos en tiempo
real para fortalecer la confianza de los
usuarios donantes.

Discusion

A pesar de que en el mercado actual se han
desarrollado muchas soluciones con el
objetivo de contribuir al cuidado de los
animales, PetConnect presenta un enfoque
diferente a ellas, creando una solucién que
incluya a todos los actores del proceso de
adopcion de animales y contribuya a
evolucionar en su cuidado.

PetConnect fue pensado para ser utilizado en
la ciudad de Cordoba y se destaca que
gracias a su desarrollo facilmente escalable,
se incluirdn areas geograficas de mayor
tamafio.

Conclusion

PetConnect es una aplicacion web
desarrollada con las tecnologias de Angular,
Python y PostgreSQL utilizando el marco de



trabajo Scrum que permite brindarles a los
usuarios, ya sean expertos 0 no, una
herramienta completa para la gestion de sus
mascotas y donaciones. En esta primera
version, la aplicacion cuenta con diferentes
modulos tales como gestion de usuarios,
gestion de mascotas, gestion de adopciones,
gestiébn de seguimiento de la adopcion,
gestion de donaciones, gestion de animales
perdidos, gestion de localizacion, gestion de
publicacion de animal en adopcion y gestion
de estadisticas y reportes. De todos modos,
el proyecto se encuentra abierto a propuestas
de mejora y necesidades para ser
implementadas en las siguientes versiones
de PetConnect.
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