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Abstract 

Win es una aplicación web responsive desarrollada 

bajo el marco de trabajo Scrum y está destinada al 

alquiler de canchas instaladas en los complejos 

deportivos que se encuentran radicados en la 

Ciudad de Córdoba proporcionando a los dueños 

de los complejos una plataforma donde puedan 

realizar una gestión de cada una de sus canchas, 

automatizar el proceso de reservas de turnos, 

obtener ieformación sobre la actividad de su 

negocio y generar una mayor exposición por medio 

del producto. Por otro lado, la aplicación centraliza 

la ieformación de los complejos en términos de 

canchas, valoraciones, instalaciones, entre otros, 

logrando generar un abanico de posibilidades en 

virtud de captar el interés y cumplir con las 

necesidades de aquellas personas que desean 

alquilar una cancha y practicar con sus amigos 

asegurando que esta tarea sea fácil, dinámica, 

intuitiva y eficaz. 
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Introducción 

Actualmente, las personas buscan reservar 

o alquilar las canchas de distintos

complejos deportivos para practicar un

deporte de manera recreativa. El proceso de

búsqueda y reserva de tumos significa una

tarea que demanda mucho tiempo en

motores de búsqueda intentando encontrar

un complejo deportivo que cubra las

necesidades de las personas en términos de

ubicación geográfica, valoraciones acerca

del lugar, imágenes representativas de las

canchas, entre otros. Habitualmente los

resultados de búsqueda no cumplen con las

necesidades de las personas y

adicionalmente, el proceso de reserva de 

tumos no está automatizado de manera 

online por lo que se requiere contactar a un 

encargado del complejo de manera 

telefónica o por aplicaciones de mensajería 

instantánea. Ante esta problemática, 

existen aplicaciones tales como 

"Alquilatucancha", "Dondejuego" o 

"Kappi" que bridan una solución que está 

limitada a la cantidad de deportes ofrecen 

y, en algunas, el proceso de reserva de 

tumos sigue siendo manual. 

Por otro lado, empatizando con los dueños 

de los complejos, es notoria la necesidad de 

poder agilizar y automatizar la tarea de 

reservas de turnos de las canchas sin la 

necesidad de tener un responsable a cargo 

como así también la incorporación de pago 

online. 

Por estas razones, se propone un producto 

de software con dos focos de atención, el 

primero en los dueños de los complejos 

para poder realizar una administración de 

su negocio y, el segundo foco, en las 

personas facilitando la búsqueda de 

complejos, reserva de tumos y el pago de 

los mismos. 

Elementos del Trabajo y metodología 

El equipo de trabajo del proyecto se 

conformó por cinco estudiantes que 

actualmente se encuentran en el último 

tramo de la carrera de Ingeniería en 

Sistemas de Información. 

Para llevar a cabo la gestión de proyecto se 

ha utilizado como soporte, la "Guía de los 

fundamentos para la dirección de 










