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Objetivos de la
Materia

Que el estudiante:
e Comprenda, defina y aplique estructuras de datos avanzadas,
junto con los algoritmos asociados a ellas, para la resolucion de
problemas y situaciones complejas.

e Analice y maneje el problema del equilibrio entre tiempo de
ejecucion y consumo de memoria.

e Implemente las soluciones planteadas, mediante un lenguaje de
programacion de uso profesional actual.

Programa Analitico




Unidad N2 1: FUNDAMENTOS

Objetivos especificos:
Que el estudiante adquiera conceptos y practicas sobre estructuras de datos y algoritmos
elementales.

Contenidos:

Estructuras lineales y no lineales. Concepto de recorrido de una estructura de datos. Recorrido
secuencial en estructuras lineales. Acceso directo. El problema del recorrido en estructuras no
lineales. Recursividad. Problemas y Estructuras de Datos definidos recursivamente. Seguimiento del
manejo de memoria en planteos recursivos. Analisis de la eficiencia de la recursividad como
herramienta de planteo de algoritmos.

Actividades:
Resolucién de ejercicios.
Consultas de bibliografia y materiales de clase.

Bibliografia:
v’ Frittelli, V. (2001). "Algoritmos y Estructuras de Datos". Cérdoba: Universitas.

v' Langsam, Y., Augenstein, M., y Tenenbaum, A. (1997). “Estructura de Datos con C y
C++ (2da. Edicion)”. México: Prentice Hall.

v Sedgewick, Robert (1995). “Algoritmos en C++". Reading: Addison Wesley — Diaz de
Santos.

v Weiss, M. A. (2000). “Estructuras de Datos en Java — Compatible con Java 2”. Madrid:
Addison Wesley.

Evaluacion:
Evaluacién de contenidos y practicas en el primer Trabajo Practico.

Unidad N2 2: ORDENAMIENTO

Objetivos especificos:
Que el estudiante adquiera dominio de los principales algoritmos de ordenamiento existentes.

Contenidos:

Concepto de ordenamiento interno y externo. Convenciones para el analisis de eficiencia de
algoritmos de ordenamiento: notacién O(f) u “orden de”. Algoritmos de ordenamiento directo:
Insercion Directa, Seleccion Directa e Intercambio Directo. Algoritmos de ordenamiento compuesto:
Shell Sort, Heap Sort y Quick Sort.

Actividades:

Resolucion de ejercicios.

Consultas de bibliografia y materiales de clase.

Analisis de programas modelo para comparacién de rendimientos.

Bibliografia:

v' Langsam, Y., Augenstein, M., y Tenenbaum, A. (1997). “Estructura de Datos con C y
C++ (2da. Edicién)”. México: Prentice Hall.

v Sedgewick, Robert (1995). “Algoritmos en C++”. Reading: Addison Wesley — Diaz de
Santos.

v Weiss, M. A. (2000). “Estructuras de Datos en Java — Compatible con Java 2”. Madrid:
Addison Wesley.

Evaluacion:
Evaluacién de contenidos y practicas en el primer Trabajo Practico.




Unidad N° 3: BUSQUEDA EXACTA

Objetivos especificos:
Que el estudiante adquiera dominio de las principales estructuras de datos para busqueda exacta.

Contenidos:

Eficiencia de un método de busqueda exacta. Busqueda en estructuras lineales: busqueda
secuencial y basqueda binaria. Blusqueda en estructuras no lineales: Arboles de blsqueda binarios
y arboles como grupos de ordenamiento (Heaps). Insercién y borrado en arboles de busqueda
binarios. Analisis de eficiencia. Arboles AVL (o Balanceados en Altura). Insercién y borrado en
arboles AVL. Andlisis de Eficiencia.

Actividades:
Resolucién de ejercicios.
Consultas de bibliografia y materiales de clase.

Bibliografia:

v' Langsam, Y., Augenstein, M., y Tenenbaum, A. (1997). “Estructura de Datos con C y
C++ (2da. Edicién)”. México: Prentice Hall.

v Sedgewick, Robert (1995). “Algoritmos en C++". Reading: Addison Wesley — Diaz de
Santos.

v Weiss, M. A. (2000). “Estructuras de Datos en Java — Compatible con Java 2”. Madrid:
Addison Wesley.

Evaluacion:
Evaluacién de contenidos y practicas en el segundo Trabajo Practico.

Unidad N° 4: BUSQUEDA EXACTA POR DISPERSION DE CLAVES: HASHING.

Objetivos especificos:
Que el estudiante adquiera dominio de las técnicas de busqueda por dispersion.

Contenidos:

Concepto de tabla de busqueda organizada en memoria. Organizacion éptima de una tabla de
busqueda. Concepto de dispersion de claves (Hashing). Funcion de transformacion (o de
dispersion). Eleccién de una funcién transformacién. Colision de claves. Resolucion del problema de
la colision de claves mediante diversas técnicas: Direccionamiento Abierto (o con redispersion),
Dispersion con Encadenamiento, Dispersion con Encadenamiento Separado (o con listas de
desborde). Variantes y mejoras de cada técnica.

Actividades:
Resolucion de ejercicios.
Consultas de bibliografia y materiales de clase.

Bibliografia:

v' Langsam, Y., Augenstein, M., y Tenenbaum, A. (1997). “Estructura de Datos con C y
C++ (2da. Edicién)”. México: Prentice Hall.

v Sedgewick, Robert (1995). “Algoritmos en C++”. Reading: Addison Wesley — Diaz de
Santos.

v Weiss, M. A. (2000). “Estructuras de Datos en Java — Compatible con Java 2”. Madrid:
Addison Wesley.

Evaluacion:
Evaluacién de contenidos y practicas en el segundo Trabajo Practico.




Unidad N2 5: TALLER DE LENGUAJE JAVA

Objetivos especificos:
Que el estudiante adquiera dominio sobre las caracteristicas fundamentales del lenguaje Java.

Contenidos:

Fundamentos de Lenguaje Java: tipos primitivos, instrucciones. Programacion Orientada a Objetos
con Java. Interfaces de usuario: AWT y Swing. Serializacién. Colecciones Predefinidas del lenguaje.
Manejo de Excepciones. Acceso a Bases de Datos: JDBC.

Actividades:

Resolucion de ejercicios.

Consultas de bibliografia y materiales de clase.
Analisis de Programas Modelo.

Bibliografia:
v" Horstmann, C., y Cornell G. (2000). “Core Java 2 — Volume I: Fundamentals”. Upper
Saddle River: Prentice Hall.

v Weiss, M. A. (2000). “Estructuras de Datos en Java — Compatible con Java 2”. Madrid:
Addison Wesley.

Evaluacion:
Evaluacién de contenidos y practicas en los Trabajos Practicos de la asignatura.




Metodologia de
ensefianza y
aprendizaje

v" Cada clase se realiza en el laboratorio de informética.

v" En cada clase se dicta un tema central, y el mismo se ejemplifica y
analiza con modelos de programas presentados por los profesores.

v" Los alumnos realizan modificaciones y variantes sobre los modelos,
y realizan ejercicios nuevos en base a los temas tratados.

v Los trabajos practicos integran los conocimientos de las distintas
unidades, y parte del tiempo de clase se usa para analizar dudas y
elementos relevantes referidos a esos trabajos.

Sistema de
evaluacion

La materia se evalla con dos trabajos praticos integradores, que pueden
realizarse en forma individual o grupal.

El tema de cada trabajo integra conocimientos de las distintas unidades
del programa, y tiene complejidad y volumen de trabajo acorde a la
necesidad de evaluar a los estudiantes.

El examen final se evalla con otro trabajo practico, individual o grupal, que
integra los conocimientos de toda la materia, mas los Ultimos temas
trabajados en la misma (y que en razén de la finalizacién del cuatrimestre
no llega a ser incluidos en algun trabajo de regularidad).

El examen final se presenta y se defiende en el momento de la
presentacion.

El tema de cada trabajo practico y el tema del final es el mismo para todos
los cursos de la materia.

Actividades de
Laboratorio

Todas las clases de la materia se realizan en el laboratorio de informatica.
Cada alumno debe instalar en su computadora personal las herramientas
de software requeridas por la materia, y realizar en forma personal
practicas y pruebas sobre ellas para lograr dominio pleno de su uso.

Plan de integracion
con otras asignaturas

La asignatura se basa en dos previas: Algoritmos y Estructuras de Datos
(de primer afno) y Paradigmas de Programagion (de segundo afo). De
ambas, el alumno debe traer un adecuado dominio de la programacién de
objetos y fundamentos de Java, ademas de conocimientos sélidos de las
estructuras de datos tocadas en esas asignaturas.

La materia es la base para el posterior cursado de Disefio de Lenguajes de
Consulta (Electiva Cuarto Nivel).

Cronograma
actividades

Se adjunta cronograma.

Horarios de consulta

Email de los docentes:

Ing. Frittelli: virittelli@cpcipc.org

Ing. Bett: gfbett@gmail.com

Ing. Steffolani: fsteffolani@gmail.com

En caso de requerir horarios de consulta, seran pactados en el momento
con los alumnos que lo requieran.
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5.)
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Frittelli, V. (2001). "Algoritmos y Estructuras de Datos". Cérdoba:
Universitas.
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Fundamentals”. Upper Saddle River: Prentice Hall.
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COMPLEMENTARIA O DE CONSULTA

7.)
8.)
9.)

10.)

Hekmatpour, S. (1992). "C++: Guia para programadores en C".
México: Prentice Hall Hispanoamericana.

Karanjit, S. (1997). "Todo Visual J++ (incluye versiones 1.0y 1.1)".
Barcelona: Inforbook' s.

Patterson Hume, J. N. y Stephenson, Ch. (2000). "Introduction to
Programming in Java". Toronto: Holt Software Associates Inc.

Wirth, Niklaus (1989). “Algoritmos + Estructuras de Datos =
Programas”. Madrid: Ediciones del Castillo.




