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Catedra: DISENO DE SISTEMAS

Nombre de |DISENO DE SISTEMAS

la Materia

Ciclo Lectivo | 2009

Plan Plan 95

Area Sistemas de Informacion
Vigencia Desde el periodo lectivo 2008
Carga

horaria 6 horas

semanal

Anual/ Anual

cuatrimestral

Coordinador

Ing. Alberto Freddy DIAZ

de Catedra
Distribucion
de docentes || Curso| Dia y Horas | Turno Profesor J.T.P. Ayudante
por curso 3K5 |Lun 1-2-3 N Rey, Susana Pereyra, Silvia | Ontivero,
Mie 0-1-2 Lucia
3K3 |Mar0-1-2 T Cattaneo, Marcela Mac William, Sanchez,
Vie 0-1-2 Maria Irene Claudia -
Vélez,
German
3K1 Lun 1-2-3 M Meles, Judith Jeinson, Massano,
Jue 1-2-3 Elizabeth Cecilia —
Lopez,
Consuelo
3K2 Mar 1-2-3 M Oyola, Daniela Mac William, Vélez,
Mie 1-2-3 Maria Irene German
3K4 Mar 0-1-2 N Meles, Judith Covaro, Laura | Boeiro
Vie 1-2-3 Rovera,
Gerardo -
Alarcon,
Laura
3K6 |Luno0-1-2 N Diaz, Freddy Haefeli, Inés | Gregorat,
Jue 4-5-6 Dario
3K90 |Lun 4-5-6 N Rey, Susana Vélez,
Mar 1-2-3 German
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Objetivos de
la Materia

Conocer las metodologias, modelos, técnicas y lenguajes del proceso de
Diseno.

Conocer las actividades sugeridas en el proceso unificado de desarrollo
asociadas a la construccion e instalacion de software.

Comprender la importancia de las actividades del disefio en el desarrollo de
Sistemas de Informacion.

Elaborar modelos para el disefio de sistemas de informacion.

Poner en practica el concepto de reusabilidad, uno de los pilares de la
filosofia orientada a objetos, por medio de la utilizacion de patrones;
logrando mejorar la productividad en el proceso de desarrollo de software.

Disenar y construir productos de software asociados a los sistemas de
informacion aplicando herramientas de soporte de disefio.

Ser capaz de afrontar la problematica que se presenta en la implementacién
y seguimiento de un Sistema de Informacién durante todo su ciclo de vida.

Integrar por medio de casos practicos los conocimientos adquiridos en
materias de niveles anteriores y del mismo nivel con los adquiridos en esta
materia.
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Programa Analitico
Unidad Nro. 1: Analisis en el Proceso Unificado de Desarrollado

Objetivos especificos:

Analizar los sistemas de informacién mediante el paradigma de Orientacion a Objetos.

Realizar la construccién de un Modelo de Analisis como base para la construccion de una
arquitectura robusta del sistema.

Utilizar patrones en la construccion de los modelos del analisis

Manejar las herramientas de modelado que brinda UML para la construccion del Modelo
de Analisis a partir del Modelo de Requerimientos.

Incorporar aspectos de calidad en el analisis.

N N N NN

Contenidos:

.1.1. El rol del Analisis en el Ciclo de Vida del Software
.1.2. Artefactos del Andlisis
1.1.3. Trabajadores del Analisis
1.1.4. Actividades del Analisis
Modelado del Comportamiento en el Analisis
Patrones de Principios generales para asignar responsabilidades (GRASP).
Modelado de la Estructura en el Analisis
Introduccion al UML 2.0

1.1. El Flujo de Trabajo de Analisis.
1
1

— )k

Actividades:
Clases teoricas y practicas con gran participacion a nivel de grupos de alumnos. Resolucién de
ejercicios. Consultas de bibliografia.

Bibliografia:

% PROCESO UNIFICADO DE DESARROLLO — Autor: Jacobson, Booch y Rumbaugh (Editorial Addison-
Wesley - Afio 1999). Capitulo 8

% APUNTE SOBRE PATRONES DE SOFTWARE. Autor: Judith Meles

< LENGUAJE DE MODELADO UNIFICADO. Autor: Booch, Rumbaugh y Jacobson (Editorial Addison-
Wesley-Pearson Educacion — 2da edicion - Ao 2006). Capitulo 15, 18, 21, 24y 27

% UMLY PATRONES — Autor: Craig Larman (Editorial Prentice May — Afio 2002). Capitlo 16.
< PROGRAMACION UML 2.0. Autores: Arlow, Jim y Neustadt, lla. Ediciones Anaya Multimedia; Afo
2006.

Evaluacion:
Evaluacién de contenidos y practicas en el primer parcial. Presentacion de trabajos grupales
exigidos en el aula y de resolucion de ejercicios.
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Unidad Nro. 2: Diseno en el Proceso Unificado de Desarrollo

Obijetivos especificos:

NN NN NN

Disenar los sistemas de informacion mediante el paradigma orientado a objetos.
Reconocer la importancia y la incidencia del disefio arquitecténico en el producto de
software que se obtiene.

Desarrollar la habilidad para adaptar el resultado del proceso de analisis a las restricciones
de implementacion impuestas por el entorno.

Potenciar la capacidad de desarrollar una estructura de disefio robusta y mantenible que
permita la reusabilidad.

Conocer las particularidades de la implementacion del Modelo de Datos tanto en Bases de
Datos Relacionales como en Bases de Datos Orientadas a Objeto.

Introducir al concepto de patrones, estructura, tipos y usos.

Conocer y aplicar patrones en la construccién de modelos de disefo.

Manejar las herramientas de modelado que brinda UML para la construccion del modelo
de diseno.
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2. Contenidos:
2.1.El flujo de trabajo de disefio.
2.1.1. Elrol de disefio en el Ciclo de Vida del Software
2.1.2. Documentacién de las diferentes etapas: Artefactos del Disefio
2.1.3. Trabajadores del Disefno
2.1.4. Actividades del Disefo
2.2. Estrategias de Prototipado y de Ensamblaje de Componentes
2.3.Diseno de la Estructura del software.
2.4.Diseno del Comportamiento del Software.
2.5. Introduccion a los Patrones de Diseno.
2.5.1. Concepto de patrén.
2.5.2. Estructura de los patrones.
2.5.3. Ventajas en el uso de patrones
2.6. Patrones de diserio.
2.6.1. Patrones de creacion.
2.6.2. Patrones estructurales.
2.6.3. Patrones de comportamiento.
2.7.Mapeo de estructuras de clases a bases de datos relacionales — Patrones de
Persistencia.
2.8.Diseno de Interfaces de Usuario
2.9. Diseno de Procedimientos.

2.10. Disefio Arquitectdnico — Patrones Arquitectonicos
2.11. Validacion y verificacion del Disefio
Actividades:

Clases teoricas y practicas con gran participacion a nivel de grupos de alumnos. Resolucién de
ejercicios. Consultas de bibliografia.

Bibliografia:

% PROCESO UNIFICADO DE DESARROLLO — Autor: Jacobson, Booch y Rumbaugh (Editorial Addison-
Wesley - Ao 1999). Capitulo 9

% PATRONES DE DISENO — Autor: Erich Gamma (Editorial Addison-Wesley - Afio 2003).

% UML Y PATRONES — Autor: Craig Larman (Editorial Prentice Hall - 2da edicién - Afo 2002).
Capitulos 17, 18, 19, 23, 33y 34

%+ OBJECT-ORIENTED SOFTWARE ENGENEERING. Autor: Ivar Jacobson (Editorial Addison-Wesley Ano
1994). CAPITULO 10

% VERIFICATION AND VALIDATION FOR QUALITY OF UML 2.0 MODELS. Autor: BHUVAN UNHELKAR.
(EDITORIAL WILEY, ESTADOS UNIDOS, ANO 2005)

Modalidad Académica 2009 vla — 06-mzo-2009 Pégina: 6




Universidad Tecnoldgica Nacional Facultad Regional Cérdoba
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Bibliografia (continuacion):

% LENGUAJE DE MODELADO UNIFICADO. Autor: Booch, Rumbaugh y Jacobson (Editorial Addison-
Wesley-Pearson Educacion — 2da edicion - Ano 2006). Capitulos 21, 24, 26, 27 y 30.

% INGENIERIA DE SOFTWARE - Autor Sommerville, lan, Sexta Edicién (Editorial Addison-Wesley Afo
2002). Capitulos 8, 10y 11.

< ANALISIS Y DISENO PRACTICO DE SISTEMAS - CLIENTE/ SERVIDOR CON GUI Autor: David Ruble
(Editorial Prentice Hall - Afio 1998). Capitulos 8, 10y 11

Evaluacion:
Evaluacién de contenidos y practicas en el primer y segundo parcial. Presentacion de trabajos
grupales exigidos en el aula y de resolucién de ejercicios.
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Unidad Nro. 3: Implementacion en el Proceso Unificado de Desarrollo

Objetivos especificos:

v' Adaptar el modelo de disefio obtenido en un modelo de implementacion.
v’ Utilizar estandares y lineamientos para construir software de calidad.

v Comprender como las caracteristicas de los lenguajes de programacion pueden afectar a
la calidad y el mantenimiento del software.

Contenidos.

3.1Flujo de trabajo de Implementacion.
3.1.1 Elrol de la implementacion en el Ciclo de Vida del Software
3.1.2 Artefactos de la implementacion
3.1.83 Trabajadores de la Implementacién
3.1.4 Actividades de la implementacion
3.2.Mapeo del Disefo a la implementacion
3.2 Estandares de Programacion
3.3 Mejores practicas en la implementacion de software orientado a objetos

Actividades:
Clases teoricas y practicas con gran participacion a nivel de grupos de alumnos. Resolucién de
ejercicios. Consultas de bibliografia.

Bibliografia:
¢ PROCESO UNIFICADO DE DESARROLLO — Autor: Jacobson, Booch y Rumbaugh (Editorial
Addison-Wesley - Afio 1999). Capitulo 10

¢ LENGUAJE DE MODELADO UNIFICADO. Autor: Booch, Rumbaugh y Jacobson (Editorial Addison-
Wesley-Pearson Educacion — 2da edicién - Ao 2006). Capitulos 25y 29

% MODELADO Y DISENO ORIENTADOS A OBJETOS, METODOLOGIA OMT. Autor: Rumbaugh, James
(Editorial Prentice Hall- Afio 1996). Capitulos 15y 16

% UML Y PATRONES — Autor: Craig Larman (Editorial Prentice Hall — 2da edicion - Afio 2002).
Capitulo 20

Evaluacion:
Evaluacién de contenidos y practicas en el segundo parcial. Presentacion de trabajos grupales
exigidos en el aula y de resolucion de ejercicios.
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Unidad Nro. 4: Prueba en el Proceso Unificado de Desarrollo
Objetivos especificos:

v" Descubrir la importancia de la prueba del sistema como una herramienta que aseguraré la
calidad del sistema construido.

v Conocer las técnicas de disefio de casos de prueba, que permitan determinar que el
software desarrollado cumple con los requerimientos funcionales y de rendimientos
establecidos.

v' Preparar lotes de prueba requeridos para la verificacion del sistema en sus distintos niveles
de jerarquia.

Contenidos

4 1El flujo de trabajo de prueba.
4.1.1 Elrol de la prueba en el Ciclo de Vida del Software
4.1.2 Artefactos de la Prueba
4.1.3 Trabajadores de la Prueba
4.1.4 Actividades de la Prueba
4.2 Niveles de Prueba
4.2.1 Unitario
4.2.2 De Integracion
4.2.3 De Sistema
4.3 Pruebas de Aceptacion, de Regresion
4.4 Pruebas alfa, beta y piloto
4.5 Pruebas Automaticas del Software

Actividades:
Clases teoricas y practicas con gran participacion a nivel de grupos de alumnos. Resolucién de
ejercicios. Consultas de bibliografia.

Bibliografia:
% PROCESO UNIFICADO DE DESARROLLO — Autor: Jacobson, Booch y Rumbaugh (Editorial
Addison-Wesley - Afio 1999). Capitulo 11

% OBJECT-ORIENTED SOFTWARE ENGINEERING. Autor: Ivar Jacobson (Editorial Addison-
Wesley Afio 1994). Resumen Capitulo Nro. 12

¢+ INGENIERIA DE SOFTWARE - Autor Sommerville, lan, Sexta Edicion (Editorial Addison-Wesley
Ao 2002). Capitulos 19,20y 21

Evaluacion:
Evaluacién de contenidos y practicas en el tercer parcial. Presentacién de trabajos grupales
exigidos en el aula y de resolucion de ejercicios.
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Unidad Nro. 5: Despliegue y evolucion del software

Obijetivos especificos:

v' Identificar las actividades necesarias para realizar la instalacion del producto a sus
usuarios

v Reconocer las estrategias de cambio que pueden afectar a un producto de software.

Contenidos

5.1El despliegue del producto
5.1.1 Elrol del despliegue en el Ciclo de Vida del Software
5.1.2 Artefactos de la despliegue
5.1.3 Trabajadores de la despliegue
5.1.4 Actividades de la despliegue
5.2 Estrategias de Cambio en el Software
5.2.1 Dinamica de la evolucion del software
5.2.2 Mantenimiento del Software
5.2.3 Evoluciéon Arquitectonica
5.2.4 Reingenieria de Software

Actividades:

Clases teoricas y practicas con gran participacion a nivel de grupos de alumnos. Resolucién de
ejercicios. Consultas de bibliografia.

Bibliografia:
¢+ INGENIERIA DE SOFTWARE - Autor Sommerville, lan, Sexta Edicion (Editorial Addison-Wesley
Ano 2002). Capitulo 26,27y 28

¢ THE RATIONAL UNIFIED PROCESS- AN INTRODUCTION, SECOND EDITION Autor: Philippe Kruchten,
(Editorial Addison-Wesley Ao 2000). Capitulo 15

Evaluacion:

Evaluacién de contenidos y practicas en el tercer parcial. Presentacién de trabajos grupales
exigidos en el aula y de resolucion de ejercicios.

Modalidad Académica 2009 vla — 06-mzo-2009 Péagina: 10



Universidad Tecnoldgica Nacional Facultad Regional Cérdoba
Departamento Sistemas de Informacion Catedra: DISENO DE SISTEMAS

Metodologia de
ensefianza y
aprendizaje

Destacando el hecho que el curriculum no solo se manifiesta en la
especificacion de una serie de contenidos en un programa, sino por el
contrario abarca cuestiones mucho mas profundas tales como: bibliografia,
priorizacién de algunos contenidos sobre otros, proceso de ensefianza —
aprendizaje, formas de evaluacion, entre otras; es que se considera
importante poner de manifiesto algunos de estos aspectos con el propdsito
de mejorar el nivel académico y fomentar la integracién de la catedra, sin
interferir, por supuesto, en la libertad de cada uno de los docentes que la
integren.
Dentro de las cuestiones que se expondran para el desarrollo de la
Metodologia se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
Dictado de la materia: el contenido tematico esta organizado l6gicamente y
situado coherentemente segun su grado de dificultad de manera que permita
al estudiante ir asimilando los contenidos propios de la materia en forma
gradual y a la vez integrar los contenidos de otras asignaturas.
Para el desarrollo del programa se considerara un sistema de clases que
combine: clases explicativas, con clases practicas tipo taller, y el uso del
laboratorio. A través de estas diferentes formas organizativas de la
ensefanza se proponen los siguientes objetivos educativos:
= Transmitir los conocimientos a través de un proceso de ensefianza-
aprendizaje que permita la apropiacion de los contenidos.
Desarrollar el hdbito de la lectura, el analisis y la interpretacion.
Promover el espiritu investigativo para buscar siempre la verdad
auténtica y la rigurosidad de la ciencia en la busqueda de las
soluciones a las situaciones de aprendizaje que se propongan.
= Valorar el uso de bibliografia como fuente original de los conceptos
desarrollados en la asignatura.
= Fomentar la habilidad para aplicar los conocimientos adquiridos a
situaciones concretas.

=
=
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Sistema de
evaluacion

Para obtener la aprobacion de la asignatura el estudiante debera
realizar una serie de actividades requeridas para su evaluacion. Estas
actividades se plantean tanto a nivel grupal como a nivel individual.

Condiciones de Reqularidad

Nivel Grupal:

1.

2.

Trabajos Practicos Particulares para cada unidad. realizar el 100% vy
aprobar el 80 % de estos trabajos.

Trabajo Practico Integrador: la finalidad de este trabajo es integrar los
contenidos de la materia entre si y con los contenidos de otras
asignaturas. Se realiza el seguimiento de un caso practico desde el
andlisis del sistema hasta la implementacion del Sistema de
Informacién.

El trabajo se divide para facilitar el seguimiento del mismo, conforme al
avance en el dictado de los temas. Se estructura en cuatro
presentaciones, las cuales deben ser presentadas y aprobadas en su
totalidad, es decir el 100%.

En caso de no aprobar, el grupo tendra la posibilidad de una
presentacion adicional para cada parte del trabajo integrador, y una
presentacion mas que podrd utilizar en cualquiera de las cuatro
presentaciones del trabajo, a eleccién del grupo, pero solo en una de
ellas. Es decir son 5 (cinco) presentaciones en total, de no aprobar el
grupo queda en condicién de libre.

Los practicos deben respetar la fecha de presentaciéon definida por los
docentes, el no cumplimiento de las mismas equivaldrd a la no
aprobacion de la presentacién correspondiente.

Es importante destacar que los alumnos deben tener aprobadas las
presentaciones de los practicos integradores para poder rendir los
parciales correspondientes, segun el siguiente esquema:

Debe tener Aprobada la | Para poder rendir el :
Presentacion del TPI:

Primera Presentacion Segundo Parcial
Segunda Presentacion Tercer Parcial
Tercera Presentacion Recuperatorios

Las presentaciones corresponden a los siguientes temas:

Primera Presentacion: Modelo de Analisis.

Segunda Presentacion: Modelo de Diseno (Primera Parte)

Tercera Presentacion: Modelo de Diseno (Segundo Parte)

Cuarta Presentacion: Modelo de Implementacion y Modelo de Prueba
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Sistema de
evaluacion
(continuacion)

Nivel Individual

El estudiante debera rendir y aprobar 3 (tres) parciales con nota mayor o
igual a 4 (cuatro), teniendo la posibilidad de realizar 2 (dos) recuperatorios
de cualquiera de los parciales, con idénticas condiciones de aprobacion. El
1er recuperatorio se tomara luego del 2do parcial y el 2do recuperatorio a
posteriori del 3er parcial.

La nota 4 (cuatro) se corresponde con el 60 % de los contenidos evaluados en
el parcial.

Dado que los parciales son teérico-practicos, el alumno debe tener aprobada
una parte proporcional minima de cada una para poder aprobar.

Sobre el 100 % evaluado, el 60 % del puntaje se corresponde con la parte
practica y el 40% del puntaje se corresponde con la parte tedrica.

Para la promocion de la parte Practica:

El estudiante que cumpla con los requerimientos a nivel grupal y ademas
apruebe el Trabajo Practico Integrador con nota mayor o igual a 7 (siete), y
tenga los tres (3) parciales rendidos y aprobados con promedio de 7
(siete), notas no menores a 6 (seis), sin haber utilizado la opciéon de
recuperacion en ningun caso, podra eximirse de rendir la parte préactica de la
materia en la instancia de la evaluacion final.

Vigencia de la Promocion: la promocién adquirida por el estudiante sera
vigente por todo el afno lectivo siguiente al que regularizd, por ejemplo los
alumnos que promocionen en el afo 2009, mantendran la promocion hasta los
turnos de febrero-marzo del 2011.

Ademas, la promocion practica se pierde si el alumno reprueba dos veces el
examen final, debiendo rendir la materia completa (tedrico y practico) a partir
de ese momento.

Condiciones de Aprobacion:

Para obtener la aprobacion de la materia el estudiante deberd aprobar el
examen final que se compone de una parte practica escrita, que implica la
resolucion de una situacion problematica concreta, aplicando los
conocimientos adquiridos. Y una vez aprobada la parte practica el
estudiante debera desarrollar en forma oral los contenidos teéricos de la
asignatura.

El examen final se aprueba con nota minima no menor a 4
(cuatro), correspondiendo también al 60 % de los contenidos
evaluados, al igual que en los examenes parciales.

Importante:
La catedra toma la parte practica del examen final en forma conjunta para

todos los alumnos que se inscriben en un determinado turno de examenes
finales, siendo dicho examen practico a partir de las 14 horas.

Actividades de
Laboratorio

Practica deseable:
Utilizacion del software Rational Rose para el modelado del sistema de
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informacion. Especial mencion merecen las actividades para obtencion de la
Certificacion IBM.

Plan de
integracion con
otras
asignaturas

Esta materia es troncal e integradora, por lo cual se debe poner de manifiesto lo
aprendido en SOR durante el primer nivel y muy especialmente en ASI (Analisis
de Sistemas) en el segundo nivel. La materia DSI es directa continuadora de los
contenidos de la materia ASI en donde se dan las primeras fases del Proceso
Unificado de Desarrollo hasta el Workflow de Andlisis, que se lo dicta en caracter
“introductorio” y en DSI se comienza con el Workflow de Analisis en detalle y se
continua con el resto de los workflows haciendo especial énfasis en el de Disefo,
si bien es importante destacar que los Workflows de Implementacion, de
Despliegue y Testing se encaran en forma “introductoria”, sin profundizacion.

Horarios de
consulta

Los horarios de consulta debera convenirlos cada curso con sus profesores.

A todo efecto la catedra dispone de la siguiente direccion de correo para que los
alumnos se puedan comunicar directamente con el Director de Catedra:
afdiaz@bbs.frc.utn.edu.ar.
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