
 Dirigido a: Estudiantes de Ingeniería en Sistemas de Información 

 Objetivo: Resolver Problemas Algorítmicos 

 Disertantes de las charlas: Docentes de la carrera Ing. en Sistemas de Información. 

 Participantes: Grupo de 2 o 3 personas 

¡Habrá Certificados de Participación, Diplomas para los ganadores y premios sorpresa! 

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 

Aula 

Labsis 
Charla Disertante Día Hora 

5 

Introducción a las competencias de 

Programación y el problema del 

Buscaminas. 

Dr. Julio Castillo Miércoles 2/11 18:00 a 20:00 hs. 

5 El problema de las Canchas Pintadas Ing. Adrian Curti Martes 8/11 18.00 a 20.00 hs. 

5 El problema de las clases 
Ing. Diego 

Serrano 
Martes 15/11 18:00 a 20:00 hs. 

2 Competencia de Programación  Viernes 25/11 
18:00 a 18.30 hs - Acreditación. 

19:00 a 22:00 hs - Competencia. 

 

COMPETENCIA DE PROGRAMACIÓN: 

 VIERNES 25 DE NOVIEMBRE DE 2016 
 

Las inscripciones son hasta el 22 de Noviembre, y cada grupo debe enviar los siguientes datos: nombres de integrantes, 

legajos, año de cursado y nombre del equipo a investigacionsoftware@gmail.com o  

dirigirse a nuestras instalaciones ubicadas en Ed. Maders - 2do piso – lado izquierdo 

Organizado por el Laboratorio de Investigación de Software LIS y el Dpto. Ing. en Sistemas de Información. 

 

 

               
                          

8º COMPETENCIA DE PROGRAMACIÓN  
UTN – FRC 2016 

www.facebook.com/ 

CompetenciaProgramacion 
 

mailto:investigacionsoftware@gmail.com

