82 COMPETENCIA DE PROGRAMACION
TN - FRE 2016

Dirigido a: Estudiantes de Ingenieria en Sistemas de Informacitin

Objetivo: Resolver Problemas Algoritmicos
Disertantes de las charlas: Docentes de |a carrera Ing. en Sistemas de Informacian.

Participantes: Grupo de 2 o 3 personas

iHabra Certificados de Participacidn, Diplomas para los ganadores y premios sorpresal

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
AUIE? Charla Disertante Dia Hora
Labsis
Introduccidn a las competencias de
a Programacidn y el problema del Dr. Julio Castillo | Miércoles 2/11 18:00 a 20:00 hs.
Buscaminas.
a El problema de las Canchas Pintadas | Ing. Adrian Curti | Martes 8/11 18.00 a 20.00 hs.
5 El problema de las clases Ing. Diegn | e 51 (8:00 a 20:00 hs.
Serrano

. . i 18:00 a 18.30 hs - Acreditacitn.

2 Competencia de Programacitn Viernes Za/ll |\ 10 2 22.00 bs - Competencia,

VIERNES 2a DE NOVIEMBRE DE 2016

Las inscripciones son hasta el 22 de Noviembre, y cada grupo debe enviar los siguientes datos: nombres de integrantes,

legajos. afio de cursado y nombre del equipo a investigacionsoftwaregmail.com o

dirigirse a nuestras instalaciones ubicadas en Ed. Maders - 2do piso - lado izquierdo
lrganizado por el Laboratorio de lnvestigacidn de Software LIS y el Opto. Ing. en Sistemas de Informacidn.
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