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Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacién

Asignatura: Inteligencia Artificial
Planificacion a partir del Ciclo Lectivo 2026

1. Datos administrativos de la asignatura

Nivel en la carrera 5 Duracion Cuatrimestral

Plan 2023

Bloque curricular: Tecnologias Aplicadas

Carga horaria presencial | 6 hs. Carga Horaria total | 72 hs.

semanal (hs. catedra): (hs. reloj):

Carga horaria no | Indique la carga horaria No | % horas no | Indique el porcentaje de

: esencial si corres T . horas no presenciales, si

presencial semanal (hs. | Presencial, si F"“ﬁ”l"md“_ 2o presenciales  (hs.| pre o
) borrar esta indicacion y dejar un i ‘LO"G“IDQ"de- SIo borrar esta

reloj) espacio en blanco. reloj) indicacion y dejar un espacio

(si correspondiese) (si correspondiese) | “ blanco.

2. Presentacion, Fundamentacion

La Inteligencia Atrtificial (IA) ha sido una de las areas de investigacién mas importantes desde los
inicios de la computacion. Debido a multiples factores, como el aumento de la capacidad de calculo,
la accesibilidad a grandes volumenes de datos y la mejora de los métodos, en los ultimos afios los
desarrollos de esta disciplina (aplicados a servicios y dispositivos informaticos) han crecido
significativamente. En consecuencia, también se ha incrementado la necesidad de ingenieros con
conocimiento especifico sobre IA. En la actualidad es uno de los perfiles mas buscados.

Relacién de la asignatura con el perfil de egreso:

La asignatura le brinda al Ingeniero en Sistemas de Informacion las herramientas necesarias para
llevar a cabo la resolucion de problemas mediante el empleo de metodologias de sistemas y
tecnologias de procesamiento de la informacion utilizadas en IA. La IA es un drea muy activa de
investigacion y también un campo con alto grado de interdisciplina. Por un lado, la IA se nutre de
disciplinas como la matematica, biologia, neurologia y psicologia. Por otro lado, los aportes de la
IA se utilizan en distintas industrias y areas de investigacion, como salud, finanzas, sistemas de
control, comportamiento social y hasta filosofia. Esta relaciéon interdisciplinaria se transmite y
refuerza durante el cursado de la materia.
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Relacién de la asignatura con los alcances del titulo:

Ademas del conocimiento sobre técnicas para resolver problemas que no tienen una solucién
directa, en la asignatura se brinda informacién sobre la complejidad de los métodos, el tipo y
cantidad de hardware necesario para resolver determinados problemas, los lenguajes de
programacion y librerias utilizadas en IA, las habilidades que deben encontrarse en un equipo de
desarrollo de IA, caminos para evitar situaciones éticamente comprometidas y técnicas para
asegurar la privacidad de los datos. Este conocimiento es necesario para planificar, dirigir y

ejecutar proyectos de sistemas de informacién que incluyan técnicas de IA.

3. Relacion de la asignatura con las competencias de egreso de la carrera

En la tabla siguiente se establece la relacién de la asignatura con las competencias de egreso:

Especificas, Genéricas Tecnolégicas y Genéricas Sociales, Politicas y Actitudinales de la carrera.

Se incluyen las competencias de egreso a las que tributa, aportes reales y significativos de la

asignatura, y en qué nivel (no aporta, bajo, medio, alto).

Competencias Nivel
Competencias genéricas tecnolégicas (CG):

CG.1. |dentificacion, formulacién y resolucion de problemas de ingenieria en sistemas de | Alto
informacion/informatica.

CG.2. Concepcidn, disefio y desarrollo de proyectos de Ingenieria en Sistemas de | No aporta
Informacion/Informatica

CG.3. Gestién, planificacién, ejecucién y control de proyectos de Ingenieria en Sistemas de | No aporta
Informacion/Informatica.

CG.4. Utilizacidon de técnicas y herramientas de aplicacidon de Ingenieria en Sistemas de | Alto
Informacion/Informatica.

CG.5. Generacidén de desarrollos tecnoldgicos y/o innovaciones tecnoldgicas. Alto
Competencias genéricas sociales, politicas y actitudinales (CG)

CG.6. Fundamentos para el desempeio en equipos de trabajo. No aporta
CG.7. Fundamentos para una comunicacién efectiva. No aporta
CG.8. Fundamentos para una actuacién profesional ética y responsable. Alto

CG.9. Fundamentos para evaluar y actuar en relacién con el impacto social de su actividad
profesional en el contexto global y local.

Seleccione Nivel.

CG.10. Aprender en forma continua y auténoma.

No aporta

CG.11. Fundamentos para el desarrollo de una actitud profesional emprendedora

No aporta

Competencias Especificas de la carrera

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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CE1.1. Especificar, proyectar y desarrollar sistemas de informacion para concebir soluciones | Alto
tecnoldgicas que permitan resolver situaciones en las organizaciones mediante el empleo de

metodologias de sistemas y tecnologias asociadas a los sistemas de informacion.

CE1.2. Especificar, proyectar y desarrollar sistemas de comunicacién de datos, evaluando | No aporta
posibles soluciones tecnoldgicas disponibles para dar soporte a los sistemas de informacion

en lo referido al procesamiento y comunicacion de datos.

CE1.3. Especificar, proyectar y desarrollar software para la elaboracion de soluciones | Alto
informaticas con el propdsito de resolver problemas estratégicos y operativos, asi como de
servicios y de negocios, en el marco de una actividad econémica que sea social y

ambientalmente sustentable.

CE2.1. Proyectar y dirigir lo referido a seguridad informatica para seleccionar y aplicar | No aporta
técnicas, herramientas, métodos y normas, garantizando la seguridad y privacidad de la

informacion procesada y generada por los sistemas de informacion.

CE.3.1. Establecer métricas y normas de calidad de software para medir, evaluar, controlary | No aporta
monitorear el rendimiento, impulsando mejoras de acuerdo a técnicas y normas vigentes

definidas por los organismos de estandarizacién.

CE.4.1. Certificar el funcionamiento, condicién de uso o estado de sistemas de informacién, | Medio
sistemas de comunicacion de datos, software, seguridad informatica y calidad de software
para asegurar la generacion de los resultados deseados en funcidn de restricciones de tiempo

y recursos establecidos.

CE.5.1. Dirigir y controlar la implementacién, operacién y mantenimiento de sistemas de | Medio
informacion, sistemas de comunicacion de datos, software, seguridad informatica y calidad

de software, a los fines de alcanzar los objetivos fijados por la organizacion.

CE.6.1. Asesorar y capacitar a organizaciones, empresas, organismos publicos o privados en | No aporta
la adquisicidn, instalacidn y uso, en lo que respecta a sistemas de informacion, sistemas de
comunicacion de datos, software, seguridad informatica y calidad de software, a los fines de

un uso correcto de los sistemas intervinientes.

CE.7.1. Realizar pericias, tasaciones y arbitrajes relacionados con su actividad profesional, | No aporta
respetando marcos normativos vy juridicos con el objeto de asesorar a las partes o a los

tribunales de Justicia.
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4,

Contenidos Minimos

Agentes Inteligentes

Busquedas en espacio de estado y en espacio de solucion. Heuristicas y metaheuristicas
Planificacion

Representacion de Conocimiento

Razonamiento en ambientes deterministas y bajo incertidumbre

Reglas de produccion

Sistemas basados en conocimiento

Aprendizaje automatico

Procesamiento del lenguaje natural

Objetivos establecidos en el DC

Gestionar proyectos de construccion de sistemas inteligentes
Reconocer estrategias de creacién de sistemas inteligentes

Resolver problemas de representacion del conocimiento y razonamiento en ambientes
deterministas y bajo incertidumbre

Evaluar modelos de aprendizaje automatico a utilizar en la solucién de problemas

6.

Resultados de aprendizaje

Los siguientes resultados de aprendizaje se promueven en el desarrollo de la asignatura

Identificador de RA | Redaccion

RA1 Analizar situaciones problematicas del mundo real para evaluar la
aplicabilidad de técnicas de IA teniendo en cuenta las caracteristicas del
problema.

RA2 Elegir la técnica de IA en base a sus condiciones de aplicacion, ventajas
y desventajas para resolver un problema especifico.

RA3 Programar un agente inteligente, usando técnicas de IA, para resolver
un problema especifico.

RA4 Evaluar el rendimiento de técnicas de |IA mediante la aplicacion de
métricas, elegidas segun las caracteristicas del problema, para
seleccionar la mejor.

RA5 Interpretar los resultados de un modelo de IA, utilizando métricas, el
analisis de la evolucion del proceso y el conocimiento del dominio, para
sacar conclusiones y comunicarlas de forma efectiva.
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RAG6 Evaluar situaciones con compromisos éticos, donde puedan existir
sesgos en los procesos y/o datos, para evitar soluciones que
perjudiquen algun sector de la sociedad.

RA7 Utilizar herramientas de hardware, software y servicios de uso frecuente
en |A para implementar una solucién computacional de un problema
especifico en equipos de trabajo.

RAS8 Estimar la cantidad de recursos necesarios en una solucion de IA, de
acuerdo a una necesidad real, para planificar la implementacion de la
solucion.

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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7. Relacion de los RA y las competencias
En la tabla siguiente se indica con X la tributacion de cada Resultado de Aprendizaje con las competencias de egreso: especificas, genéricas
tecnoldgicas, sociales, politicas y actitudinales de la carrera.
RA cEl1 | cE12 | cE13 | ce21 | cEst [cear [cest |ceer |cE7a |cot |ce2 |ces |ces |ces [ces |cer [ces [cee | coto | cot
RA1 X X X X X
RA2 X X X X |X
RA3 X X X X X [|X
RA4 X X X X X X
RA5 X X X |X X [|X
RAG X X X X X
RA7 X X X X X [X [X
RA8 X X X |X X X [|X
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8. Asignaturas correlativas previas

Para cursar y rendir debe tener cursadas:

e Simulacion

Para cursar y rendir debe tener aprobada:

e Probabilidad y Estadistica
e Analisis Numérico

9. Asignaturas correlativas posteriores

No hay correlativas posteriores

10. Programa analitico

Este programa analitico contempla los contenidos minimos, previstos en el DC vigente, y aquellos

que se consideran necesarios para desarrollar los resultados de aprendizaje propuestos.

Unidad N°: 1
Titulo: Inteligencia artificial y agentes inteligentes
Contenidos:
¢ Inteligencia artificial
o Definicion, objetivos y alcances
Fundamentos
Historia
Enfoques
Tipos de problema del mundo real
o Estado del arte
e Agentes inteligentes
o Comportamiento esperado
o Ambientes
o Estructura
Carga horaria por Unidad: 4 hs (en hs. catedra)

O O O O

Unidad N°: 2
Titulo: Aprendizaje automatico
Contenidos:
e Reconocimiento de patrones
o Sensado
o Extraccion de caracteristicas
o Clasificacién y regresion
e Aprendizaje supervisado
o Regresién lineal, logistica y polinomial

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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o Redes neuronales artificiales y aprendizaje profundo
o Maquinas de vectores de soporte
Carga horaria por Unidad: 28 hs

Unidad N°: 3
Titulo: Razonamiento en ambientes deterministas 1
Contenidos:
e Problemas, espacios problema y busqueda
o Busqueda en un espacio de estados
o Sistemas de produccion
o Estrategias de control

e Busqueda

o Busqueda no informada

o Busqueda informada

o Busqueda local en espacios complejos
e Planificacion

o Tipos de problema

o Estrategia de descomposicién

o Planificacion por pila de objetivos
e Metaheuristicas

o Conceptos generales

o Algoritmos genéticos

Carga horaria por Unidad: 24 hs

Unidad N°: 4
Titulo: Razonamiento en ambientes deterministas 2
Contenidos:
e Sistemas expertos
o Tipos de problema
o Caracteristicas del dominio
o Componentes
e Logica
o Representacion del conocimiento en légica
o Logica proposicional y de predicados
o Conversion a forma clausal
o Meétodo de resolucién
Carga horaria por Unidad: 16 hs

Unidad N°: 5
Titulo: Razonamiento bajo incertidumbre
Contenidos:
e Manejo del conocimiento incierto
e Modelos bayesianos
o Probabilidad condicional
o Laregla de Bayes
o Redes de creencia
o Modelos ocultos de Markov
Carga horaria por Unidad: 12 hs

Unidad N°: 6
Titulo: Procesamiento del lenguaje natural
Contenidos:

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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e Conceptos basicos de PLN

¢ Enfoque clasico
o Modelos de lenguaje
o Gramatica
o Analisis gramatical
o Gramaticas aumentadas

e Aportes del aprendizaje profundo
o Word embeddings
o Redes neuronales recurrentes y LSTM
o Modelos secuencia-a-secuencia
o Transformers

Carga horaria por Unidad: 12 hs

Carga horaria por tipo de formacién practica de toda la asignatura

Tipo de formacion practica Horas reloj

Formacién experimental 5

Andlisis y resolucion de problemas de ingenieria y estudios de casos | 25

Formulacién, analisis y desarrollo de proyectos. 5

Bibliografia Obligatoria:

e Russell, S. y Norving P. (2004). Inteligencia artificial: un enfoque moderno (22 edicion).
Pearson.

e Russell S., Russell, S.J., Norvig, P. y Davis E. (2021) Atrtificial intelligence: a modern
approach (4th edition). Prentice Hall.

e Garcia, M.A. (2026), Inteligencia Atrtificial ISI UTN FRC (Usar version actualizada de la
uv).

Bibliografia optativa y otros materiales a utilizar en la asignatura:

Destéfanis E.A. (2014). Inteligencia Artificial. Editorial Alejandria.

Rich E. y Knight K. (2010) Inteligencia Atrtificial (3ra edicion). Mc Graw Hill

James G., Witten D., Hastie T. y Tibshirani R. (2021). An introduction to statistical learning.
Springer.

Goodfellow ., Bengio Y.y Courville A. (2016) Deep Learning. The MIT Press.

Talbi E.G. (2009) Metaheuristics: from design to implementation. Wiley.

11. Metodologia de ensefanza

Metodologia de ensefianza y aprendizaje / Mediacién Pedagdgica

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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Durante la clase, principalmente en clases tedricas, se realizan exposiciones dialogadas y
presentaciones audiovisuales para introducir los conceptos basicos y el contexto de cada tema.
A medida que se profundiza en los conceptos, se muestran ejemplos de solucién/aplicacién en
forma légica y/o matematica o de desarrollo de software segun corresponda. También se
propone la resolucion de problemas.

Las actividades practicas principales son:

* Desarrollo Experimental

* Resolucion de Problemas

« Simulacién

* Trabajo practico grupal

* Cuestionarios y tareas en AV

En los laboratorios se realizan desarrollos experimentales con las herramientas de uso frecuente
en el mercado.

12. Recomendaciones para el estudio

Para abordar el aprendizaje de la asignatura es necesario llevar a la practica cada uno de los
conceptos vistos en clases a través de ejercitacion y experimentacion. Se recomienda realizar
estas actividades en tiempo y forma, con responsabilidad y, sobre todo, con ganas de aprender y
adquirir nuevas habilidades. Se recomienda también la lectura del material antes de asistir a la
clase correspondiente.

Junto a cada unidad se proporcionaran algunas preguntas o ejercicios que el alumno debe
responder por su cuenta como método de autoevaluacion. Es importante que no se busque ayuda
de ningun tipo para resolverlos. En caso de no llegar al nivel necesario, se sugiere volver a leer el
material, realizar detenidamente las actividades de clases y los ejercicios de la guia y consultar a
los docentes de la catedra.

El apunte Inteligencia Artificial IS UTN FR, ademas de tener contenido, funciona como una guia
del material (secciones de libros por ejemplo) a leer en cada unidad. Este apunte puede sufrir
cambios durante el afio. Se recomienda revisar periédicamente la UV para utilizar la dltima
version.

13. Metodologia de evaluaciéon

El modelo de ensefianza basado en competencias implica la aplicacién de metodologias e
instrumentos de evaluacion que permiten conocer, a docentes y estudiantes, el nivel de desarrollo
de las competencias que aborda la asignatura.

Los resultados de aprendizaje se evaluaran mediante:

e Trabajo Practico Integrador
Se realizara un trabajo practico integrador (TPI) por grupos de 4 o menos estudiantes. El
trabajo consiste en un desarrollo para resolver un problema de IA. Debe ser aprobado
mediante la presentacion de un informe, su defensa y otros requisitos adicionales que se
informaran junto al enunciado.
Se dispone de una rubrica para llevar a cabo la evaluacion.

10
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e Parciales
Se realizaran dos evaluaciones de caracter integral que comprenderan desarrollos tedrico
- practicos de los temas del programa. Se podra optar por un parcial de recuperacién de
acuerdo a lo explicado mas adelante en la seccion “Aprobacion Directa”.

e Instrumentos de evaluacion formativa: cuestionarios, crucigramas, ejemplos a resolver en
clase.

Criterios de evaluacion

Continua:
Desde el inicio del curso hasta el final del mismo.

Cualitativa:

Procesos de calculo, descripcion e interpretacion de los mismos, ventajas y desventajas
Resolucion de problemas

Simulacion

TPI

Cuestionarios y tareas en AV

Formativa e Integral:

Se evaluaran las capacidades intelectuales, habilidades expresivas, predisposicion para el dialogo
y discusién de las unidades, interés por la revision bibliografica, trabajo de investigacion, practica
en laboratorio, presentacion de los trabajos practicos, exposicién y desenvolvimiento en la/s
clases publicas y colaboracién con el resto de los alumnos en la realizacion de las tareas.

A continuacion, se detallan todos los Resultados de Aprendizajes con sus contenidos a desarrollar
para alcanzarlos, la mediacion pedagogica, metodologias y estrategias de evaluacion, tiempo en
horas reloj.

11
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Resultados de
Aprendizaje

Contenidos segun programa

Mediacion Pedagdgica

Metodologia y Estrategias

de Evaluacion

Tiempos en hora reloj

RA 1 Unidad nro. 1, Inteligencia | Estrateqgias: Instrumentos: Hs presenciales
artificial (objetivos, alcances, | @ Leccién magistral e Cuestionario sobre los | tedrico/practicas: 6
tipo de problemas del mundo participativa tipos de problemay
real y estado del arte) e Preguntas exploratorias dominio de la IA Hs extra aulicas: 2

e Matriz de clasificacion e Portafolio individual

e Foros de debate virtual e Examen parcial

Actividades: Criterios:

e Realiza preguntas sobre las e Reconoce los tipos de
caracteristicas de los problemas que tienen
problemas que forman el una solucién
dominio de la IA, toma nota y algoritmica.
debate. o Reconoce los tipos de

e Responde preguntas con sus problema que
propias conclusiones. pertenecen al dominio

e Identifica caracteristicas y de la lA.
clasifica posibles problemas
de |IA propuestos por la
catedra. Guarda la evidencia
en su portafolio.

e De manera asincroénica,
presenta su idea sobre
futuros problemas que puede
resolver la IA y argumenta.

Guarda la evidencia en su
portafolio.
RA 2 e Unidad nro. 1, Agentes Estrateqgias: Instrumentos: Hs presenciales

inteligentes
(comportamiento esperado

e Leccion magistral
participativa

Cuestionario sobre los
tipos de problema y las

tedrico/practicas: 42

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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y ambientes)

Unidad nro. 3, Problemas,
espacios problemay
busqueda, , Conceptos
basicos de técnicas de
busqueda, planificacién y
metaheuristicas.

Unidad nro. 4, Sistemas
expertos.

Unidad nro. 5, Manejo del
conocimiento incierto,
Conceptos basicos de
modelos bayesianos.
Unidad nro. 2,
Reconocimiento de
patrones, Aprendizaje
supervisado (conceptos
basicos de regresiones,
redes neuronales,
aprendizaje profundo y
maquinas de vectores de
soporte).

Unidad nro. 6, Conceptos
basicos del PLN.

e Preguntas exploratorias
e Matriz de clasificacion
e Resolucion de problemas

Actividades:

e Realiza preguntas sobre las
caracteristicas, supuestos,
condiciones de aplicacion ,
ventajas y desventajas de
cada una de las técnicas de
IA.

e Responde preguntas con sus
propias conclusiones.

e Elige las técnicas de IA, de
acuerdo al conocimiento
basico de cada una, que son
aplicables a problemas
especificos propuestos por la
catedra. Guarda la evidencia
en su portafolio.

e Descubre las caracteristicas
concretas de un problema
abierto de ingenieria 'y
plantea una solucion
mediante alguna de las
técnicas estudiadas. Guarda
la evidencia en su portafolio.

técnicas adecuadas
para cada uno.
Ventajas, desventajas
y complejidad
algoritmica de cada
técnica.

e Portafolio individual

e Examen parcial

e Trabajo practico grupal

Criterios:

e Reconoce el tipo de
solucion asociado a la
naturaleza del
problema.

e Conoce el tipo de
solucion que ofrece
cada técnica.

e Es capaz de elegir una
técnica y configuracion
basica adecuada para
un problema particular.

Hs extra aulicas: 32

RA 3

Unidad nro. 3, Busqueda,
Planificacion y
Metaheuristicas

Unidad nro. 4, Légica
Unidad nro. 5, Modelos
bayesianos

Unidad nro. 2, Aprendizaje

Estrateqgias:
e Leccion magistral

participativa
e Resolucion de ejercicios

Actividades:
e Toma nota y realiza

Instrumentos:

e Portafolio individual

e Examen parcial

e Trabajo practico grupal

Criterios:
e FEjecuta la aplicacion

Hs presenciales
tedrico/practicas: 42

Hs extra aulicas: 32

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion

13



AUTN

Facultad Regional Cérdoba

supervisado

e Unidad nro. 6, Enfoque

clasico del PNL

preguntas sobre los detalles
de célculo de los métodos
explicados.

e Desarrolla soluciones a dos
tipos de ejercicios propuestos
por la catedra. En los del
primer tipo (de tamafio
reducido) la solucion se lleva
a cabo en papel, realizando
céalculos manuales. En los del
segundo tipo (de tamano real)
la solucion se implementa
mediante la programacion del
meétodo completo y desde
cero (sin utilizar librerias
especificas de I1A). En ambos
casos guarda la evidencia en
su portafolio.

manual (en papel) de
una técnica de IA,
desde la inicializaciéon
hasta que se cumple la
condicién de corte.

e Programa, en el
lenguaje definido por la
catedra y sin utilizar
librerias de IA, una
técnica especifica.

RA 4

Unidad nro. 1, Agentes
inteligentes

Unidad nro. 3, Busqueda,
Planificacién y
Metaheuristicas

Unidad nro. 5, Modelos
bayesianos

Unidad nro. 2,
Reconocimiento de
patrones, Aprendizaje
supervisado (conceptos
basicos de regresiones,
redes neuronales,
aprendizaje profundo y
maquinas de vectores de
soporte)

Estrategias:
e Leccion magistral

participativa
e Resolucion de ejercicios

Actividades:

e Toma nota y realiza
preguntas sobre las métricas
existentes para evaluar cada
tipo de solucion y sus
caracteristicas.

e Calcula métricas en
situaciones propuestas por la
catedra. El calculo se realiza
en forma manual para
algunos ejercicios y mediante

Instrumentos:

e Portafolio individual

e Examen parcial

e Trabajo practico grupal

e Reconoce la métrica
adecuada para cada
tipo de problema

e Calcula correctamente
las métricas tanto en
forma manual como
mediante la
programacion.

e Elige el la mejor
solucion de un

Hs presenciales
tedrico/practicas: 32

Hs extra aulicas: 29

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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e Unidad nro. 6, Enfoque
clasico y Aportes del

la programacioén del método
en otros. Guarda la evidencia

conjunto a través de la
evaluacion de las

aprendizaje profundo en su portafolio. métricas de
rendimiento.

RA 5 e Unidad nro. 3, Busqueda, Estrategias: Instrumentos: Hs presenciales
Planificacion y e Leccion magistral e Examen parcial tedrico/practicas: 42
Metaheuristicas participativa e Trabajo practico grupal

e Unidad nro. 4, Légica e Preguntas exploratorias Hs extra aulicas: 32
e Unidad nro. 5, Modelos Criterios:
bayesianos Actividades: e Determina sila
e Unidad nro. 2, e Toma nota y realiza solucion es aceptable
Reconocimiento de preguntas sobre los criterios para las técnicas de
patrones, Aprendizaje para interpretar la salida de razonamiento en
supervisado cada técnica. ambientes
e Unidad nro. 6, Enfoque e Responde preguntas con sus deterministas (no
clasico y Aportes del propias conclusiones. sistemas expertos), en
aprendizaje profundo razonamiento bajo
incertidumbre, de
aprendizaje automatico
y de PLN..

e Enelcasodela
inferencia ldgica,
discierne si la salida
del método de
resolucion indica que la
afirmacion es
verdadera o no se
puede probar.

RA 6 e Unidad nro. 1, Agentes Estrateqgias: Instrumentos: Hs presenciales

inteligentes

e Unidad nro. 2,
Reconocimiento de
patrones, Aprendizaje
supervisado

e Leccion magistral
participativa

e Preguntas exploratorias

e Foros de debate virtual

e Portafolio individual
e Examen parcial

Criterios:
e Reconoce las

tedrico/practicas: 18

Hs extra aulicas: 25

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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Actividades:
e Realiza preguntas sobre los

factores que introducen
sesgos en los modelos de IA.
Responde preguntas con sus
propias conclusiones.

De manera asincronica,
presenta su idea sobre las
fuentes de los sesgos en
aprendizaje automatico y

situaciones en las que
los datos pueden
inducir sesgos.

e Reconoce las
situaciones en las que
los procesos pueden
inducir sesgos.

e Comprende el riesgo
de los modelos
sesgados para la

sobre la deteccion y/o formas sociedad.
de evitarlos. Guarda la
evidencia en su portafolio.
RA 7 e Unidad nro. 2, Estrategias: Instrumentos: Hs presenciales

Reconocimiento de
patrones, Aprendizaje
supervisado (conceptos
basicos de regresiones,
redes neuronales,
aprendizaje profundo y
maquinas de vectores de
soporte)

e Unidad nro. 6, Aportes del
aprendizaje profundo

e Leccién magistral

participativa

e Resolucion de ejercicios

Actividades:
e Toma nota y realiza

preguntas sobre el uso de
librerias como Pandas, scikit-
learn y TensorFlow, sobre el
uso de la GPU y de servicios
de entrenamiento en la nube.
Mediante las tecnologias
mencionadas en el punto
anterior, preprocesa datos,
realiza un analisis
exploratorio, implementa y
entrena un modelo de
clasificacion, calcula
métricas, analiza y comunica
los resultados. Guarda la

e Portafolio individual
e Trabajo practico grupal

Criterios:

e FEjecuta todas las
etapas del
reconocimiento de
patrones haciendo uso
de librerias, hardware
y/o servicios
especificos de IA para
resolver un problema
propuesto por la
catedra.

e Comunica los
resultados de manera
clara, tanto oralmente
como mediante
informes escritos.

e Participa de forma

tedrico/practicas: 18

Hs extra aulicas: 35

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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evidencia en su portafolio.

responsable en
trabajos grupales.

RA 8

Unidad nro. 3, Busqueda,
Planificacién y
Metaheuristicas

Unidad nro. 4, Légica
Unidad nro. 5, Modelos
bayesianos

Unidad nro. 2, Aprendizaje
supervisado

Unidad nro. 6, Enfoque
clasico del PLN

Estrateqgias:
e Leccion magistral

participativa

e Preguntas exploratorias
e Resolucion de ejercicios

Actividades:
e Realiza preguntas sobre la

complejidad temporal y
espacial de las técnicas de
IA.

Responde preguntas con sus
propias conclusiones.
Estima los recursos
necesarios para calcular la
salida de un método de IA
sobre un caso especifico.
Guarda la evidencia en su
portafolio.

Instrumentos:

e Portafolio individual

e Trabajo practico grupal
e Parcial

Criterios:

e Conoce la funciéon de
complejidad asociada a
cada método.

e Conoce las
posibilidades de
paralelizacion del
calculo en cada
meétodo.

Hs presenciales
tedrico/practicas: 42

Hs extra aulicas: 32

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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14. Condiciones de aprobaciéon

e Requisitos de Regularizacion

e Alcanzar en las evaluaciones integradoras antes mencionadas, es decir en cada
uno de los dos parciales tedrico-practico, una calificacion de 4 (cuatro) o superior.
e Se tendra opcion a un parcial de recuperacion para el caso de no haber aprobado
uno de los dos parciales.
Aprobar el TPI.
Portafolios con las evidencias de que todas las actividades planteadas en clases
fueron realizadas.

e Aprobacién Directa:

e La Aprobacion Directa permite al alumno que cumpla con los requisitos
académicos, aprobar la materia en su totalidad.

e Adicionalmente a los requisitos de regularizacién, se requiere alcanzar una
calificacion promedio de 7 puntos (individualmente no menores a 6) entre las notas
correspondientes solo a los parciales tedrico-practicos o sus recuperatorios y
calificacion = 7 en el TPI.

e Para promedios de notas de parciales que tengan parte decimal de 0.5 o superior,
y que requieran ser definidas por un nimero entero, se redondeara el resultado a
la nota inmediata superior.

e El recuperatorio es valido para la instancia de Aprobacion Directa. En este caso
se tomara como calificacion definitiva la calificacion mas alta obtenida entre la
correspondiente al parcial recuperado y la de la evaluacién del parcial
recuperatorio.

Tomando la escala de notas acordada con el dpto. de ISI, las notas de los examenes parciales
se definiran segun la siguiente tabla:

NOTA | PORCENTAJE | CALIFICACION
1 Insuficiente
2 Insuficiente
3 Insuficiente
4 55% a 57% Aprobado

5 58% a 59% Aprobado

6 60% a 68% Aprobado
7 69% a 77% Aprobado

8 78% a 86% Aprobado
9 87% a 95% Aprobado
10 96% a 100% Aprobado

15. Modalidad de examen

18
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Durante el examen final se evalia el conocimiento alcanzado mediante un examen teodrico-

practico con modalidad oral y escrita.

Inicialmente, con modalidad escrita, se deben resolver problemas utilizando las técnicas
aprendidas, responder preguntas conceptuales y/o desarrollar una idea general sobre un tema
especifico. Posteriormente, se lleva a cabo un coloquio donde el estudiante debe defender su
produccién escrita, demostrar conocimiento sobre los detalles y fundamentos de las técnicas de
IA 'y, en caso de ser necesario, desarrollar ideas sobre otros temas de la materia distintos a los

tratados en la parte escrita del examen.

Escala de notas para el examen final:

NOTA | PORCENTAJE | CALIFICACION
1 Insuficiente
2 Insuficiente
3 Insuficiente
4 Insuficiente
5 Insuficiente
6 60% a 68% Aprobado

7 69% a 77% Aprobado

8 78% a 86% Aprobado

9 87% a 95% Aprobado
10 96% a 100% Aprobado

16. Recursos necesarios

e Aula con pizarrén y proyector

e Laboratorio con PCs que contengan:
o Acceso a Internet
o Software Octave y Python

e Acceso a la bibliografia

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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