PROPUESTA DE ADECUACION DEL PLAN 95 DE ISI

OBJETIVOS Y CONTENIDOS MINIMOS DE LAS MATERIAS

» AREA SISTEMAS DE INFORMACION

SISTEMAS Y ORGANIZACIONES

Objetivos

Que el alumno logre:

Comprender y reconocer los aportes fundamentals Teoria General de Sistemas y
del Enfoque sistémico.

Identificar las caracteristicas de las organizaeson

Comprender los procesos y funciones basicas dedasizaciones.

Aplicar el enfoque sistémico en la representaceprdblemas organizacionales.
Valorar a los sistemas de informacion como un sgrde la organizacién, para la toma
de decisiones.

Contenidos Minimos

La Teoria de sistemas y el Enfoque sistémico. Gzgeidn y empresas. La organizacion
como sistema. Estructuras organizacionales. Sebs#st organizacionales. Funciones
administrativas. Sistemas de Informacion. Sisteteaisformacion asociados a los
procesos de las organizaciones.

ANALISIS DE SISTEMAS

Objetivos

Que el alumno logre:

Elaborar modelos conceptuales de un sistema demation.

Conocer las distintas etapas del proceso de ddeateosistemas de informacion.
Modelar las caracteristicas intrinsecas de losrass$ de informacion.

Conocer yaplicar las metodologias, modelos, técnicas y lajegude la etapa de
Analisis.

Seleccionar adecuadamente los modelos que megaiagen para dar soluciones a los
problemas de informacion.

Conocer y aplicar los elementos que componen kniegia de Requerimientos.
Documentar el proceso de analisis de sistemadal@nacion.

Contenidos Minimos

Proceso de desarrollo de Sl. Metodologias y heerstas de analisis de Sistemas.
Técnicas de relevamiento. Identificacion, espeadfién y validacion de requerimientos.
Patrones de analisis. Estudio de prefactibilidadd&lado de negocios. Documentacion
pertinente.




DISENO DE SISTEMAS

Objetivos

Que el alumno logre:

Conocer las metodologias, modelos, técnicas y lgagulel proceso de Disefio.
Elaborar modelos para el disefio de sistemas demafodn.

Aplicar patrones al disefio de sistemas de inforomaci

Disefiar y construir productos de software asociados sistemas de informacion
aplicando herramientas de soporte de disefio.

Contenidos Minimos

Actvidades de disefio. Patrones de disefio. Dise@oquitectura. Verificacion y
validacién del disefio. Documentacion de las difeaeetapas del disefio. Disefio de
interfaces. Disefo de procedimientos. EstrategaBrdtotipado y de Ensamblaje de
Componentes.

ADMINISTRACION DE RECURSOS

Objetivos

Que el alumno logre:

Conocer los conceptos asociados a la selecciéhyaeian y administracion de recursos
humanos, hardware y software en areas y proyeetsstémas.

Aplicar los métodos asociados a la seleccion, ec#dn y administracion de recursos
humanos, hardware y software en areas y proyeetsstémas.

Conocer los procesos de incorporacion de los thstirecursos.

Conocer los fundamentos de las realciones labosalkss higiene y seguridad en el
trabajo.

Utilizar los procedimientos de auditoria y seguidigan Tecnologias de Informacion y
Sistemas de Informacion

Contenidos Minimos

Estructura del area informatica dentro de una drgardon. Administracion de los
recursos especificos y asociados a los sistemiasodmacion. Planificacion.
Administracion de recursos humanos para las arpasygctos de tecnologia de
informacién. Administracion de hardware y softwdRelaciones Laborales. Higiene y
Seguridad en el Trabajo. Seguridad informatica.ithud informatica

INGENIERIA DE SOFTWARE

Objetivos

Que el alumno logre:

Conocer los componentes de un proyecto de ingardergoftware.

Conocer los estandares asociados a la calidadat=gp de desarrollo de software y de
productos de software.

Conocer los componentes de un plan de aseguranden#ocalidad.

Emplear las métricas que se aplican al desarrelleoftware.

Aplicar los elementos de un proceso de pruebatiitgs.

Disefiar un plan de prueba unitario y de integracion




Contenidos Minimos

Componentes de un proyecto de software de Sl.&ed#i configuracion de software.
Modelos de calidad de software. Aseguramientia dalidad. Métricas de software.
Auditoria y peritaje de Software.

PROYECTO

Objetivos

Que el alumno logre:

Aplicar los conceptos y herramientas asociadaspéatdficacion y gestion de proyectos
de SI.

Aplicar andlisis de factibilidad a un proyecto de S

Conocer la legislacién y normas vinculadas a lai@esmbiental de proyectos de Sl.
Evaluar el impacto ambiental de los proyectos de Sl

Conocer la importancia de la gestion de los riesgosl desarrollo de proyectos de Sl.
Aplicar capacidades desarrolladas en la elaborace&acucion de un proyecto de Sl en
un caso real.

Contenidos Minimos

Planeamiento y administracion de Proyectos de@m#lacion y Evaluacion de
proyectosimpacto y proteccion ambiental, legislacion y natisea Administracion de
riesgos de proyectos. Desarrollo de un Sistemafdenhacion aplicando los contenidos
tedrico-practicos aprendidos a lo largo de la carre

» AREA PROGRAMACION

MATEMATICA DISCRETA

Objetivos

Que el alumno logre

Aplicar métodos inductivos, deductivos y recursieada resolucion de situaciones
problematicas y demostraciones matematicas.

Comprender los conceptos y procedimientos necaspai@ resolver relaciones de
recurrencia.

Aplicar propiedades y funciones definidas en lom@ds enteros y enteros no negativos
Caracterizar distintas estructuras algebraicastieahdo las que sean finitas y las
algebras de Boole.

Aplicar propiedades de grafos, digrafos y arbotela@esolucidén de situaciones
problematicas.

Contenidos Minimos

Légica proposicional clasica y de predicados degriorden. Teoria de NUumeros.
Induccion Matematica. Relaciones de Recurrencitiuéisiras Algebraicas Finitas y
Algebras de Boole. Grafos, digrafos y arboles.

ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS
Objetivos
Que el alumno logre:




Identificar problemas algoritmicos.

Conocer el proceso de disefio e implementacion ftiease.

Aplicar las herramientas fundamentales represeatatde los procesos, integrando la
sintaxis elemental de un lenguaje de programagcidel eaboratorio asociado.

Contenidos Minimos

Concepto de dato. Tipos de datos simples. Tipoatistde datos. Estructuras de control
basicas: secuencial, condicional, ciclica. Estiatede resolucion. Estructuras de datos:
registros, arreglos y archivos. Abstracciones cacgqdimientos y funciones. Pasajes de
parametro. Estructuras de datos lineales (Pilaas}olAlgoritmos de busquedas,

recorridos y ordenamientos. Archivos de accesoesexa y aleatorio: organizaciones y

accesos. Procesamiento basico. Recursividad. Nexida complejidad computacional.

Nocion de Orden de Complejidad.

SINTAXIS Y SEMANTICA DEL LENGUAJE

Objetivos

Que el alumno logre:

Conocer los elementos propios de la sintaxis y séozéde lenguajes de programacion.
Conocer lenguajes formales y automatas.

Comprender conceptos y procedimientos de las greasatibres de contexto y
gramaticas regulares para especificar la sintaxissllenguajes de programacion.
Utilizar distintos tipos de autématas y distintapo$ de notaciones gramaticales.
Comprender el procesamiento de lenguajes y ercpkatj el proceso de compilacion.

Contenidos Minimos

Gramatica y lenguajes formales. Jerarquia de ChpndgkkOmatas Finitos, Expresiones
Regulares y su aplicacion al Analisis Léxico. Gracad Independientes del Contexto,
Autématas PushDown y su aplicacion al Analisis &itito. Otros tipos de Analizadores
Sintacticos. Maquinas de Turing. Introduccion asasanticas.

PARADIGMAS DE PROGRAMACION

Objetivos

Que el alumno logre:

Compreder los fundamentos de los paradigmas degmagion basicos que son
utilizados por los lenguajes de programacion aesual

Conocer el modelo formal o semiformal subyacenteadia paradigma y la forma en que
el mismo es incorporado en un lenguaje de progriimaoncreto.

Aplicar los diferentes paradigmas en la resolupi@blemas.

Contenidos minimos

Concepto de paradigma de programacion. Paradigmadsinentales. Paradigma
funcional. Célculo lambda. Lenguaje de programa#idisional. Paradigma logico.
Légica de predicados de primer orden y formasirggttas. Regla inferencia de
resolucion. Lenguaje de programacion l6gica. Pgradiorientado a Objetos. Conceptos
basicos. Clasificacion, Clase y objeto. Método ysage. Clase abstracta y concreta.




Herencia y tipos de herencia. Polimorfismo y tidegpolimorfismo en el modelo de
objetos. Lenguaje de programacién orientado a @hjé&xtensiones al modelo basico de
objeto en un lenguaje en particular.

GESTION DE DATOS

Objetivos

Que el alumno logre:

Desarrollar los conceptos de estructuracion de d@os en dispositivos de

almacenamiento.

Describir metodologias para el modelado de datos.

Conocer modelos actuales para la persistencia dedgs volimenes de datos.
Desarrollar los conceptos relacionados con la starstia, integridad y seguridad de la
informacion.

Aplicar técnicas y métodos para el tratamiento umente de los datos.

Contenidos minimos

Bases de datos: conceptos basicos, arquitectunaparentes. Sistemas de archivos.
Modelos conceptuales basicos (Jerarquico, Red, ciRakl, Objetos). Seguridad,

privacidad y concurrencia. Modelos conceptuales dd¢os. Algebra y Calculo

Relacional. Lenguajes de definicion y manipulacidle datos (SQL, QBE).

Normalizacion. Integridad de datos, transacciones.

> AREA MODELOS

INVESTIGACION OPERATIVA

Objetivos

Que el alumno logre:

Disefiar sistemas de toma de decision que apumasolver problemas que se refieren a
la conduccién y coordinacion de actividades dedéroina organizacion.

Desarrollar sistemas de optimizacion para seraqghis en diversos campos de la
ingenieria, la biologia, la medicina, y la ecologia

Utilizar convenientemente diversos métodos que panmdeterminar en forma racional
las soluciones mas eficaces 0 mas econdémicas gaaecaso.

Contenidos Minimos

Programacion lineal. El método Simplex. AndlisisSemsibilidad. Programacion no
lineal. Modelos de redes. Algoritmo del arbol déeegion minima. Ruta mas corta. Flujo
maximo. Programacion por camino critico. PERT. Moslele inventario deterministicos
y probabilisticos.




SIMULACION

Objetivos

Que el alumno logre:

Comprender el proceso de simulacion de sistem#s éatocasticos como continuos,
desde el modelado hasta la implantacion.

Disefiar un proceso de simulacién completo, trasida&l modelo a programas de
computacion.

Utilizar software especifico o lenguajes de progreidn de propdsito general, haciendo
el planteo tactico y estratégico del experimento aiterios estadisticos.

Contenidos Minimos

El planteo general de la simulacién. Modelos. ldieacion de distribuciones.
Generacion de variables aleatorias, continuasoyetess. NUmeros pseudoaleatorios.
Teoria de colas, modelado de sistemas de colasl&iidn de sistemas discretos.
Traslacion del modelo a la computadora. Lenguagesirdulacion orientados a eventos y
a procesos. Disefio de experimentos. Planteo tadiétmdos de reduccion de varianza.
Planteo estratégico. Validacion e implantacion.ation de sistemas continuos.

TEORIA DE CONTROL

Objetivos

Que el alumno logre:

Comprender la teoria del Control Automatico.

Aplicar las herramientas analiticas, graficas gidaulacion de la teoria de Control
Automatico.

Modelar sistemas lineales, y en fase de sintestificar el tipo de control a emplear en
el modelado en base a especificaciones deseadasng@rtamiento dinamico y en
régimen permanente.

Aplicar criterios de optimizacion.

Disefar un algoritmo computacional que lo ejecute.

Contenidos Minimos

Modelado de sistemas de control. Andlisis de lpuesta de los sistemas de control.
Funcion transferencia. Respuesta temporal y suidel@on el diagrama cero polar.
Diagramas en bloque. Error en régimen permanepts tle sistemas. Régimen
transitorio, estabilidad absoluta y relativa. Madig en variable de estado.
Controlabilidad y observabilidad. Sistemas de admtiscretos. Estabilidad de sistemas
muestreados. Sistemas de control industrial basadoemputadoras.

MATEMATICA SUPERIOR

Objetivos

Que el alumno logre:

Conocer conceptos y procedimientos como insumossaeios para el tratamiento de
sefiales, comunicaciones, control, simulacion digecia artificial.

Contenidos Minimos




Transformada de Laplace. Aplicacion a resolucioealeaciones diferenciales.
Transformada de Fourier. Convolucién en el domieroporal y frecuencia.
Transformada discreta de Fourier. Transformada. ételacion entre el plano “s” y el
plano “z”. Resolucién numérica de ecuaciones difeisdes y en diferencias. Métodos
numeéricos. Problemas de aproximacién,errores.Bastalinamicos lineales discretos y
continuos.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Objetivos

Que el alumno logre

Aplicar las metodologias de representacion y resmude problemas utilizadas en 1A
para ser empleadas en el abordaje de problemasejymesentaran en la actividad
profesional.

Implementar sistemas inteligentes utilizando lejegigy herramientas de Inteligencia
Artificial.

Conocer la aplicabilidad, el desarrollo y la argcitra de los llamados sistemas
inteligentes artificiales.

Profundizar en el conocimiento de agentes intetegersu disefio, los distintos tipos, los
ambientes en donde deben desenvolverse y la apteaben distintas situaciones
planteadas.

Intervenir en el desarrollo de sistemas basad@seocimiento y sistemas expertos.

Contenidos Minimos

Blsqueda, métodos exhaustivos y heuristica. Evidluae complejidad. Planificacion,
algoritmos lineales y de ordenamiento parcial. rBsgntacion de conocimiento: redes
semanticas y marcos, reglas de produccion. Sisterpestos. Deduccidn natural.
Razonamiento. Aprendizaje automatico: redes nelgsiyaalgoritmos genéticos.

> AREA COMPUTACION

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS

Objetivo

Que el alumno logre:

Aplicar los aspectos centrales que hacen a la kegiaode la computacion y conceptos
sobre hardware, plataformas y arquitectura, pamdab las cuestiones vinculadas al
procesamiento y a las comunicaciones.

Contenidos Minimos

Sistemas numéricos de distintas bases, operaciofgsas, resta por complemento,
circuitos logicos y digitales basicos, cédigos presentaciones. Tecnologia: memorias,
almacenamientos auxiliares, dispositivos de entradgalida. Arquitectura: Unidades
estructurales basicas, UCP, memoria, UAL, contaries] buses, relojes, interfaz de E/S,
concepto de microcddigo, plataforma CISC y RISOngipio de programacion en
lenguaje de base.

SISTEMAS OPERATIVOS




Objetivos

Que el alumno logre:

Conocer en profundidad las cuestiones de disef@uoradas en los sistemas operativos,
tanto desde la perspectiva de evolucion histéeaccde las implementaciones actuales.
Conocer los algoritmos utilizados por los sistemjpsrativos para la administracion de
recursos.

Utilizar correctamente los conceptos basicos dalason y administracion de sistemas
operativos.

Evaluar los distintos sistemas operativos segumdgeerimientos de cada situacion en
particular.

Contenidos minimos

Introduccién a los Sistemas Operativos y su evotudiistorica. Estructura. Procesos:
planificacion, hilos. Comunicacion y sincronizaciémtre procesos. Gestion de memoria.
Sistemas de archivos. Bloqueos. Gestion de ensadid: técnicas de “polling” e
interrupciones. Nociones basicas de sistemas opEsadistribuidos y de tiempo real.
Seguridad y protecciéon. Comparativa de sistemasabpes.

COMUNICACIONES

Que el alumno logre:

Conocer los principios y procedimientos caractedstde la transmision de informacién
por medios fisicos, incluyendo la fundamentaciotodgrocedimientos, procesos,
estandares y dispositivos involucrados.

Contenidos Minimos

La informética y las comunicaciones. Sefales. Garaticas de la transmisién analégica
y digital. Ruido y distorsion. Andlisis y espectte un tren de pulsos. Medidas usadas en
telecomunicaciones. Filtros. Medida de la velocidagos de transmisién. Canales de
comunicaciones. Arquitecturas de comunicacionesiditode capas. Modulacion y
multiplexacién. Conceptos de teoria de informagi@odificacion. Medios fisicos de
comunicacion. Errores.

REDES DE INFORMACION

Que el alumno logre:

Aplicar las redes de informacion como soporte pasaistemas de informacion, en base
al estudio de las topologias, protocolos y argtutas de las mismas.

Contenidos Minimos

Clasificacion de redes de informacién. La capardace. Acceso multiple al medio.
Estandares IEEE802.2, 802.3 y 802.5. Redes vigu@krnologias inaldmbricas. La
familia de protocolos TC/IP. La capa de transpd?tetocolos y técnicas de
encaminamiento. Arquitectura de las redes wanoPoti de la subred de accesos.
Politica de seguridad informética en las redesadesd Esquemas de autenticaciéon y
encriptacion. Redes privadas virtuales. Monitorgestion de redes. Calidad de
servicios.




AREA GESTION INGENIERIL

SISTEMAS DE GESTION

Objetivos

Que el alumno logre:

Comprender los fundamentos y aplicaciones de léatele decision.
Aplicar los sistemas de soporte de decision y sagso de desarrollo.
Aplicar los conceptos de gestidn de la informa@itras organizaciones.

Contenidos Minimos

Sistemas de gestion de las organizaciones. Opaezcen procesos de gestion. TI como
soporte de los procesos de gestion. Procesos adadte&stilos de decision. Sistemas de
soporte a la toma de decision.

ADMINISTRACION GERENCIAL

Objetivos

Que el alumno logre:

Conocer los fundamentos para administrar las cdpdes de transformacion que poseen
las Tl en las organizaciones.

Analizar el impacto de las Tl en las organizaciones

Aplicar conceptos de reingenieria.

Contenidos Minimos

Rol estratégico de los sistemas de informaciéragmitganizaciones. Impacto de las Tl,
factores inherentes a su aplicacion. Estratégitgseasariales y TICs. Cadena de valor.
Relacion entre las estructuras organizacionalas ¥ ICs.Planificacion y programacion.
Modelos de negocios. Reingenieria de procesosid@atdl cambio en
implementaciones de sistemas integrados empre=sarial

COMPLEMENTARIAS

LEGISLACION.

Objetivos

Conocer derechos y obligaciones de las distintasopas que actdan en el ambito
constitucional. Interpretar leyes, decretos y dispones que rigen la actividad del
Ingeniero en Sistemas de Informacién como profesiliimeral. Comprender lo relativo a
las relaciones contractuales y sus elementos regiamos, en forma general y
especifica.

Contenidos Minimos

Derecho. Derecho publico y privado. Constitucioncibiaal. Poderes nacionales,
provinciales y municipales. Leyes, decretos, omeas Sociedades. Contratos.
EJERCICIO PROFESIONAL DEL INGENIERO EN SISTEMAS OEFORMACION.

Legislacion Especifica. Etica profesional. Derechyosieberes legales del ingeniero.
Reglamentacion del ejercicio profesional. Actividaericial. Responsabilidades del
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ingeniero: civil, administrativa y penal. Legiskgi sobre obras. Licitaciones y
contrataciones. Sistemas de ejecucion de obrantBaty Licencias

ECONOMIA.
Objetivos
Conocer y comprender los elementos basicos dedaostda general y de la empresa.

Aplicar estos conocimientos en el ejercicio prafeal de la Ingenieria en Sistemas de
Informacion.

Contenidos Minimos

ECONOMIA GENERAL: Objeto de la economia. Macro ycroeconomia. Teoria de

oferta, demanda y precio. Moneda. Producto e imverbrutos. Consumo. Realidad
econdémica argentina. Renta Nacional. Relacionesoadicas de Argentina con el Mundo.
ECONOMIA DE LA EMPRESA: Pequefia y mediana empresatabilidad aplicada a la

empresa. Matematica financiera. Analisis de co§tgnulacion y evaluacion de proyectos
de inversion. Financiamiento, rentabilidad y anzaxtion de proyectos.

ANALISTA UNIVERSITARIO DE SISTEMAS

Comunicaciones y Redes

Objetivos

Conocer procedimientos caracteristicos de la tremd@mde informacion por medios
fisicos. Emplear las redes como soporte para $tarsas de informacion.

Contenidos Minimos

La informética y las comunicaciones. Sefales. Garaticas de la transmision analdgica
y digital. Conceptos béasicos de ruido, distorsi@ngho de banda. Medidas usadas en
telecomunicaciones. Tipos de transmision. Canaedhunicaciones. Arquitecturas de
comunicaciones. Modelo de capas. Modulacion y plektacion. Medios fisicos de
comunicacion.

Clasificacion de redes de informacion. La famikapmtotocolos TC/IP. La capa de
transporte. Protocolos y técnicas de encaminamiS&aguridad informatica en las redes.
Redes privadas virtuales. Monitoreo y gestién deseCalidad de servicios.

10



Habilitacion Profesional

Objetivo

Conocer conceptos asociados a la seleccion y eatude hardware y software.
Conocer conceptos asociados a la seleccion, ewdtuac formacién de recursos
humanos.

Conocer los elementos de un proceso de prueba.

Desarrollar una aplicacion informatica relacionadan el analisis, disefio e
implementacion de sistemas de informacion.

Contenidos Minimos

Criterios para la seleccioén y evaluacion de hardwasoftware. Nociones sobre técnicas
para la seleccion, evaluacion y formaciéon de resuhsimanos. Elementos de un proceso
de prueba. Nociones sobre peritaje, arbitrajeaciases. Marco legal y regulario.
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