1. High-Performance Computing (HPC)

La charla consiste en una visión general sobre Cómputo de Altas Prestaciones (High Performance Computing - HPC) y las tecnologías relacionadas, junto con ejemplos concretos de uso de la comunidad Open Source e Industria.

· Historia

· Clusters

· Uso

· Usuarios

· Computación en paralelo

· Cómputo de Altas Prestaciones

· Tecnologías/Ingredientes que conforman un Cluster

· Requerimientos de Hardware 

· Núcleo del Sistema Operativo 

· Interfaz del Sistema Operativo y Ambientes de Ejecución Básica

· Sistema de Comandos y Herramientas,

· Capa de Pasaje de Mensajes

· Redes de Alta Velocidad

· Ambiente de Ejecución Remoto

· Interfaz del Sistema de Archivo y Almacenamiento

· Sistema de Instalación de Clusters

· Requerimientos de la Aplicación

· Requerimientos Mínimos de Arranque

· Sistema de Provisionamiento

· Administrador de Recursos del Cluster

· Administración de Trabajos y Monitoreo

· Preguntas

