Temario:

La forma de escribir aplicaciones ha recorrido un largo camino desde sus inicios. Desde la programación monolítica hasta la computación distribuida de nuestros tiempos, han surgido cantidad de nuevos escenarios que han planteado distintos desafíos. En respuesta a esos retos, se acuñaron nuevos conceptos y estilos, dando lugar a otras formas de encarar los problemas. Sin duda, el software ha evolucionado. Es mas, esa evolución es constante.
Hoy día, la construcción de software ha alcanzado un nivel de complejidad nunca antes visto, y nos encontramos con distintos paradigmas, los que a su vez promueven distintas modalidades de trabajo. 
Por otro lado, clientes y usuarios exigen aplicaciones cada vez más ricas y con mas funcionalidad, mientras que los gerentes presionan para que se cumpla con el presupuesto y con los tiempos.
Ante este escenario, la tarea del desarrollador puede llegar a ser un trabajo muy duro y extenuante si no se cuenta con las herramientas y metodologías  necesarias para tales fines. Arquitectura, diseño, metodologías, frameworks, generadores de código, ORMs, etc se han convertido, prácticamente, en nuevas especialidades que integran el bagaje conceptual del profesional del desarrollo de software.
En esta presentación, con la guía de dos reconocidos y experimentados profesionales del desarrollo de software,  se hará un recorrido siguiendo la evolución de las "formas de encarar el problema". Partiendo de un esquema monolítico se avanzará hasta llegar a una aplicación orientada a servicios, pasando por el esquema datacentrico y la programación orientada a objetos. Esto dará oportunidad de presentar los problemas que debe afrontar el desarrollador y los medios con los que cuenta para sortearlos.
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