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Una vez que el sistema de informacion se ha construido, es necesario hacerlo pasar por una
serie de pruebas antes de y entrar a la fase de produccioén sobre el funcionamiento del
mismo Yy sus caracteristicas. Mediante dichas pruebas descriptas en este documento, se
medird su reaccion integral frente a diversas acciones que realizardn los usuarios desde sus
paginas.

Entre otros aspectos sera necesario probar el desempefio de la plataforma tecnoldgica
usada; seguridad ante intentos de ataque y exactitud; correccion de su contenido y su
despliegue en los diferentes pantallas, entre otros aspectos.

En el siguiente documento se describe el plan de prueba que tiene por objetivo describirlaforma
enla que se debenrealizarlas pruebas del producto desarrollado afin de descubrirerroresenel
cédigoy enlafuncionalidad, si bien no es posible probarel 100% del producto siguiendo esta
descripcion se abarcagran parte de la funcionalidad incluida.

El siguientedocumento describe como probarlas funcionalidades organizadas por circui tos, es
decir como el sistema dasoporte enlas diferentes etapas de los procesos de negocio de la
empresa.

Durante las pruebas se ingresaran enlos formularios datos invalidos con el fin de verificarel
funcionamiento de las validaciones.

Se prueban las funcionalidades de acuerdo alosroles de usuarios paraverificar que tengan
permiso de acceso correspondiente de acuerdoalaactividad que desempefian.

No se pruebacdodigo endetalle, es decir, no se realizan pruebas paso a paso.

No se prueban todas las funcionalidades, solamente algunos de ellos puesto que son muy
similares.

Se comenzard haciendo pruebas de unidad concentrandose en cada componente del software, tal
como seimplementd en el cddigo fuente. Luego se pasarda las pruebas de integracién, donde se



atenderdal disefioyla construccidon de laarquitecturadel software. Luego se realizardn pruebas
de validacién, donde se trataran los requisitos establecidos como parte del analisis de requisitos
del software comparandolos con e software que se haconstruido y finalmente se realizaran
pruebasa nivel del sistema, donde se prueba el software como untodoy otros elementos del
sistema.

Pruebas de unidad: se concentran en el esfuerzo de laverificacién de launidad mas pequefia del
diseio del software. Se realizaran pruebas del camino de control paraencontrarerrores dentro de
los limites del médulo, estas serdn pruebas de cajablancaa nivel de paso a paso por el cédigo.
Para realizar estas pruebas se utilizardlaherramienta de depuracién provista porel entornode
desarrollo utilizado (Visual studio 2013).

Se realizardnlas pruebas sobre las funcionalidades mas importantes Unicamentey en particular
aquellos mddulos que involucren muchas operaciones, como las transacciones mas compl ejas. Por
ejemplolatomade unpedidoonline.

Prueba de integracion: Al mismo tiempo que se va construyendo laarquitectura del softwarese
aplican pruebas para detectarerrores en lasinterfaces. El objetivo estomarcomponentesalos
que se le aplicd la pruebade unidad y construirlaestructuradel programa. En particularse
utilizardun enfoque incremental primero en profundidad. Es decirse ird agregando funcionalidad
de mayor a menorgranularidad.

Pruebas de regresion: cada vez que se agregue un nuevo médulo como parte de una pruebade
integracion, el software cambiay se establecen nuevas rutas de flujo. Para evitar que estos
cambiosinterfieran con funciones que antes funcionaban porello cadavez que seintegraun
nuevo componente se realizaran nuevamente las mismas pruebas de integracion.

Pruebas de validacidn: comenzaran tras la culminacién de las pruebas de integracién, cuando los
componentesindividualesandan bieny se ha ensamblado porcompleto el software. El objetivo es
asegurarse que se satisface las expectativas del cliente.

Prueba del sistema: Se realizaradn pruebas de seguridad para asegurar que los mecanismos de
seguridadintegrados no permitenirrupciones inapropiadas, se realizardn pruebas de resistencia
para asegurarse que el sistemasatisface los requisitos no funcionales de cantidad de usuarios
simultaneos.

A modo de pruebadel sistemase detallaacontinuaciéon unejemplo.

Seirdn realizando pruebas en circuito empezando por el necesario paracomprar un producto
personalizado, de estaforma podra probarse que el sistemafuncioneen todas las etapas del
proceso.

En cada pantallase intentaraningresardatos novalidosy se intentard enviarel formulariosinlos
campos obligatorios. Asuvezcada vez que el pedido pasa por una etapase iran verificando los
cambios de estado segun se detallaron el Diagrama de transicion de estados.



Pasos aseguir:

1- Seingresaal sitiosinloguearse (usuario anonimo) y se registra un nuevo cliente
para ellose hace clicken “Usuarios”. Se intentaningresardatos novalidos en los
campos. Ej. : nUmero enlos campos de nombrey apellido, letras en el campo teléfono,
etc.

Seintentaenviarel formulariosiningresartodos los campos obligatorios paraverque el
sistemanolopermitay adviertade lasituacion.

Seingresaran nombres de usuarios existentes, nimeros de documento ya cargados en el
sistema, mails yaregistrados paravalidar que el sistemanolo permitaingresar por
segundavez.

Una vez registrado el nuevo usuario se intentaloguearse sin haber activado lacuentaa
través del mail que se le envia para validar que el sistemano permitael ingreso.

Una vez que el usuario activolacuentase ingresaal sistemay se verificaque solotenga
acceso a lasfuncionalidades que le corresponden de acuerdo al rol en el menu.

2- Serealizard unasolicitud de presupuesto con este usuario. Paraellosse ingresaala
opcidn mis presupuestos y luego nuevo presupuesto.

Se intenta enviar el formulario sin cargar los campos obligatorios.

Se ingresan datos no validos.

Se intentaran ingresar medidas fuera de los limites validos para el disefio.

Una vezregistradalasolicitud de presupuesto se intentaran realizar un pedido sin que este
haya sido autorizado por el vendedor o encargado de ventas.

3- Se ingresaraal sistema con un usuario bajo el rol vendedor paradar respuestaala
solicitud de presupuesto realizado anteriormente, se verificara que el vendedor solamente
tenga acceso a aquellas solicitudes que provienen de clientes minoristas y que el
encargado de ventas tenga acceso a las solicitud de clientes mayoristas.

Se autorizardel presupuesto paraque el cliente puedarealizarel pedido verificando que
se puedan modificarel monto conun valorvalidoy que se le notifique al cliente via mail.

4- Luego se ingresara con el rol cliente nuevamente para constatar que ya esta
habilitadalaopcién de realizar pedidoasociadaal presupuesto anterioral igual que en los
puntosanteriores se intentaraningresar datos novalidosy se verificaraque no se puedan
modificar aquellos campos que ya fueron determinados durante la autorizacién del
presupuesto, como ser los vinculados al disefio a fabricar.

Se realizara el pago de la sefia usando la plataforma de prueba sanbox que provee
MercadoPago, se ingresaran las diferentes tarjetas que dan diferentes resultados en el
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pago “Aprobado”, “Rechazado”,”Pendiente de autorizacidon” amodo de probarlareaccidn
del sistema ante estas situaciones.

Una vez realizado el proceso de pago se procedera a enviar el pedido.

En cada etapa del procesose ird consultado el estado del pedido através de la opcion del
menu “Mis pedidos”, ademads se deberd ver que cada usuario tenga acceso solo a los
pedidos propiosy no al de lo demads., a excepcidn de los roles con mas privilegio que
pueden acceder a todos.

5- Se ingresa al sistema nuevamente con el rol Vendedor y se verifica que el pedido
esté presenteylisto para enviara produccién. Se selecciona ese pedidoy se verificaque
estén habilitados todos los campos ya que el vendedor puede realizar las Ultimas
modificaciones antes de enviar el pedido a produccién. A demds el vendedor debera en
esta instancia poder comunicarse con el cliente.

6- Se ingresa al sistema con el rol Encargado de produccién para planificar la
fabricacion. En esta etapa se realizan las siguientes pruebas para verificar el
funcionamiento correcto del control de stock:

- Tratar de incluir mas pedidos de los autorizados para una misma planificacion.

- Tratar de seleccionar un pedido que requiera de un material no registrado.

- Tratar de seleccionarun pedido querequiera de un material con cantidad insuficiente.

- Tratar de seleccionar un pedido que requiera de un material con cantidad suficiente
en stock pero con reserva para otros pedidos de otras planificaciones.

- Tratar de seleccionar un pedido que requiera de un material con cantidad sufidente
en stock pero con material reservado para pedidos en la misma planificacién siendo
creada.

Se ingresa con el rol Operadory se da inicio a la planificacidn, se intenta borrar o anular
planificaciones que ya hayan comenzado para ver que el sistema no lo permita. Se inida
una planificacién y se da comienzo a una tarea. Luego se suspende la planificacién para
intentarre planificaraquellospedidosque quedaron pendientes. Se verificalos cambios de
estado correspondientes.

El encargado de produccidn re planifica la tarea.

Se finaliza todas las fabricaciones de la planificacion.

Se ingresaal sistemacon el rol encargado de ventas para planificarel trasladoy marcar el
inicio del mismo.

Se ingresa con el rol vendedor para registrar la llegada del traslado.



12- Severificaque el pedido esté listo pararetirary que se haya notificado al cliente via mail.

13- Se registra la entrega del pedido.



