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Introduccioén

En el presente documento se detallaran los avances del que se obtienen en el proyecto a medida que se
finalizan los Sprints con sus tareas, se especificaran las actividades y resultados obtenidos.

Se incluirdn las evaluaciones y retrospectivas que nos ayudaran a determinar el estado del proyecto, el
tiempo estimado y real que se le dispone a las tareas, y basarnos de ello para la toma de decisiones.
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Sprint O

Es el sprint de inicio y planificacién, en el cual se encontrard el backlog Inicial de las actividades,
herramientas para la gestidon del proyecto, tecnologias para el desarrollo del producto, métricas del
proyecto, planificacién del sprint y sus entregables que serian los documentos: Estudio Inicial, Plan de
Proyecto y Gestion de la Configuracidn.

Planificacion del Sprint
Inicio: 1-04-2019 Fin: 30-04-2019

Definicion de Product Owner, Equipo y Scrum Master

Ortega David, Product Owner (se Encargado de fomentar e instruir sobre
Bosio Carlos intercambia el rol en | los principios agiles de Scrum. También
cada sprint) es el responsable de resolver los

conflictos que entorpecen el progreso
del proyecto, mantener un clima de
trabajo colaborativo y fomentar la
autogestion del equipo.

Ing. Silvina Arenas Project Manager Persona autorizada para decidir sobre
cuales funcionalidades y caracteristicas
funcionales tendra el producto. Es quien
representa a los usuarios del software y
todas aquellas partes interesadas en el
producto. Ademas, debe revisar el
producto analizando las mejoras que
puedan otorgar un mayor valor para el

producto.
Ortega David, Scrum team member | Encargado del desarrollo del producto.
Bosio Carlos
Product Backlog Inicial
Id User Story Prioridad
1 Alta, Baja y Modificacidn de Usuarios Alta
2 Gestion de perfiles de usuarios Media
(Administrador, Gestor de tienda y
Vendedor de tienda)
4 Agregar, Modificar y Quitar Producto Alta
5 Agregar, Modificar y Quitar Multimedia de | Media
Producto
6 Agregar, Modificar y Quitar caracteristicas Media
de Productos
7 Agregar, Modificar y Quitar etiquetas de los | Media
Productos
8 Gestion de stock de productos Alta
9 Gestion de pedidos del cliente Alta
10 Gestion del Pago con criptomonedas Media
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11 Conversién entre Pesos Argentinos y la Media
criptomoneda elegida

12 Generar listado de productos con nivel bajo | Media
de stock

14 Generar listado de productos agotados Media

15 Generar listado de productos mas vendidos | Media

16 Generar listado de productos vendidos por | Media
categoria

17 Generar listado de cupones usados Media

18 Generar listado ventas por fecha Media

Definicién de la Herramienta de Software para la Gestion Administrativa
del Proyecto

Nombre y Breve Descripcion de la Herramienta

Para la gestion administrativa del proyecto utilizaremos el tablero Trello. Se trata de una herramienta
online compatible con cualquier metodologia agil de gestion de proyectos de desarrollo de software.
De esta herramienta utilizaremos los tableros.
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Definicidn de la herramienta para la Gestion del Desarrollo del Producto

Para la planificacion y gestidn de los sprints utilizaremos el software Azure DevOps de Microsoft.

Esta herramienta presenta herramientas como repositorio de cddigo, gestion de backlog, gestiéon de User
story y story points, ademas de tareas dentro de las user story.

GoogleDrive: Lo utilizaremos para establecer el repositorio de manera centralizada en la cual
encontraremos archivos como hojas de texto, hojas de célculo, archivos multimedia, etc.
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Forma de Trabajo

El equipo usara el Product Backlog para guiarse con la funcionalidad que va a construir en el proyecto.

El proyecto se va a organizar en iteraciones llamadas Sprints con una duracién de 30 dias.

Al comienzo de cada Sprint el equipo realizara una reunién llamada Sprint planning donde se determinara
que funcionalidad se va a incluir en ese Sprint.

Las tareas del Sprint seran sacadas del Product Backlog y agregadas al Sprint Backlog.

El Product Backlog esta compuesto de la funcionalidad que esperamos poder construir en el proyecto.

Esta funcionalidad expresada en frases la llamamos user story.

Discutiremos con el equipo la complejidad de la tarea y le asignaremos una dificultad con un numero,
llamado Story Point. Existen varias formas de asignar este puntaje. Nosotros utilizaremos una puntuacién
del 1 al 5 (también llamada T-shirt). El 1 corresponde a una tarea sencilla y el 5 a la mas compleja.

Luego esto nos va a servir para tener una idea de las tareas realizadas en el Sprint con el Burndown Chart y
también nos va a dar una idea de la velocidad del equipo.

Durante el Sprint, todo el desarrollo se concentra en construir la funcionalidad descrita en el Sprint Backlog.
El equipo se reline una vez al menos por semana para mantener al equipo actualizado sobre que tareas ha
realizado cada integrante, que tareas va a realizar hasta la proxima reunién y si se ha encontrado con algin
inconveniente que le impida continuar su trabajo.

Al finalizar el Sprint el equipo mantiene una reunion llamada Retrospectiva del Sprint donde se discute lo
ocurrido durante el Sprint para mantener las cosas que se hicieron bien y corregir las cosas que salieron mal.

Ceremonias

Sprint planning

Al comienzo de cada sprint el equipo realizarad una reunién para determinar que funcionalidad incluir en ese
sprint.

Reuniones semanales

Las reuniones realizadas con el equipo de trabajo serdn 2 por semana: una durante las clases del martes y
otra remota generalmente el viernes en forma remota con la herramienta Skype de Microsoft de una
duracidén aproximada entre 30 y 60 minutos.

Review o retrospectiva

Al final del sprint realizaremos una reunion entre los integrantes del equipo para revisar el resultado y
corregir cosas que salieron mal y mantener lo que funciond bien. Por ejemplo comparar los tiempos
planificados o previstos con los reales. Al realizar el proceso de manera repetida evaluaremos demoras,
aciertos y adelantos en los tiempos para mejorar el proceso de estimacion.

En este sprint trabajaremos en la realizacién del estudio inicial, seleccién de tecnologias y herramientas para
llevar a cabo el desarrollo. Se trabajara ademas en la determinacién del objetivo final del proyecto.
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Sprint 1

En el presente sprint vamos a configurar el entorno de desarrollo del producto. Las tareas estan enfocadas
en la seleccién del servicio de Hosting online, creacidn y configuracién del servidor Web, el servidor FTP, el
certificado de seguridad y la configuracion de los entornos locales y remotos de desarrollo.

Se crearan los usuarios administradores y se estableceran los perfiles apropiados. Tenemos definidos 3 tipos
de perfiles para la gestion del sistema: Perfil administrador, Perfil Gestor de Producto y Perfil Gestor de
Venta.

Se realizaran modificaciones en los documentos: Estudio inicial, Plan de proyecto y Gestidon de la
Configuracion.

Planificacién del Sprint
Inicio: 1-05-2019  Fin: 30-05-2019

Sprint Backlog 1 (por tareas) con duracion estimada y real

User stories:

1. Preparacién del entorno de desarrollo

2. Alta, Baja y Modificacion de Usuarios.

3. Gestion de perfiles de usuarios (Administrador, Gestor de Tienda y Vendedor de Tienda).

N° Tarea User Tareas Horas Horas

Story Estimadas Real

0 1 Elegir y comprar hosting web 1 1

1 1 Crear y configurar servidor 2 4

2 1 Implementar HTTPS 1 2

3 1 Levantar servicios FTP 1 1

4 1 Configurar entornos de 1 2
programacion

5 Creacién de usuario administrador 1 1

6 2 Creacion de usuario de prueba 1 1
Manager de Tienda y Vendedor

7 3 Establecer perfiles a los usuarios 1 1
creados
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Tablero
O, tuindumentaria.store Team ~ &
Taskboard Backlog Capacity  Analytics -+ New Work ltem  /# Column Options
2 Collapse all Task
4
|| Preparacién del entorno ¥l Elegir y comprar hosting " Creary configurar servidor
de desarrollo web
@ Unassigned
@ Unassigned @ Unassigned
State & MNew
State ® Resolved State ® New
Implementar HTTPS
¥ Levantar servicios FTP
@ Unassigned
@ Unassigned
State o Mew
State o Mew
= Configurar entomaos de
programacion
@ Unassigned
Siate & MNew
Pl | f
B8] ABM Usuarios © Creacidn de usuario " Creacion de usuario de
adrinistrador prusba Manager de Tienda y
@ Unassigned Wendedor
@ Unassigned
State ® Resolved @ Unassigned
Siate & Mew
State @ Mew
Fl |
[BE| Gestion de perfiles " Establecer perfiles a los
usuarios usuarios creados
@ Unassigned @ Unassigned
State ® Resolved btate ® New
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Resultados

Review

En la realizacion del Sprint 1 se terminé de determinar el objetivo del proyecto, luego de conversaciones
en el grupo y con los profesores.

Se realizaron las tareas de preparar el software de base para comenzar el desarrollo, asi como continuar
con la investigacidn de las tecnologias a ser usadas en el proyecto.

Weekly Meeting

Se continuaron realizando dos reuniones semanales, una presencial y otra remota sin mayores
novedades.

Burndown Chart

SPRINT Mes de
1 Mayo Dias

Horas
TAREAS | estimadas

1.0 1
1.1 2
1.2 1
1.3 1
1.4 1
1
1
1

2.5
2.6

3.7
Total
horas 9 13
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Sprint 2

En el desarrollo de este sprint obtendremos la funcionalidad de ABM de productos junto con su multimedia,
sus caracteristicas o atributos, la carga masiva de productos desde archivo y la gestion del stock.

En la parte administrativa se realizan modificaciones sobre el Estudio Inicial y el Plan de Proyecto, ademas
se realiza el informe Gestion de Proyecto.

Planificacion del Sprint
Inicio: 1-06-2016 Fin: 30-06-2016

Sprint Backlog 2 (por tareas) con duracion estimada y real
User Story:

17.Creacidn de pagina de inicio

18.Carga masiva de Productos desde archivo

4. Agregar, Modificar y Quitar Producto

5. Agregar, Modificar y Quitar Multimedia de Producto

7. Agregar, Modificar y Quitar caracteristicas de Productos

8. Agregar, Modificar y Quitar etiquetas de los Productos

9. Gestidn de stock de productos

N° Tarea User Tareas Horas | Horas
Story Estima | Real
das
0 17 Creacidn pagina de inicio 4 6
1 4 Agregar nuevo producto 1 1
2 4 Modificar producto 1 1
3 4 Quitar producto 1 1
4 5 Agregar nuevo multimedia a producto 1 1
5 5 Modificar multimedia a producto 1 1
6 5 Quitar multimedia a producto 1 1
7 18 Importacion de datos desde archivo 1 1
8 7 Agregar caracteristicas de productos 1 1
9 7 Modificar caracteristicas de productos 1 1
10 7 Quitar caracteristicas de productos 1 1
11 8 Agregar etiqueta de producto 1 1
12 8 Modificar etiqueta de producto 1 1
13 8 Quitar etiqueta de producto 1 1
14 9 Establecer el stock inicial 1 4
15 9 Actualizar el stock ante una venta 2 +4
16 9 Actualizar el stock ante una cancelacion o devolucién del 2 +4
producto
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Tablero

O, tuindumentaria.store Team ~ &
Taskboard Backlog Capacity Analytics
2 Collapse all Task

4
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State & MNew
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Producto

@ Unassigned

State ® Mew

(B8] ABM caracteristicas de
Preducto

@ Unassigned

State @ Mew

BB ABM etiquetas de
Producto

@ Unassigned

State o New

B Agregar nuevo producto

@ Unassigned

State & New

[ Quitar producto

@ Unassigned

State

[ Agregar nuevo multimedia
a producto

@ Unassigned

State

® New

@ New

I Quitar multimedia a

producto
@ Unassigned
State ® Mew

[ Agregar caracteristicas de
productos

@ Unassigned

State ® New

I Quitar caracteristicas de
productos

@ Unassigned

State

“ Agregar etigueta de

® New

producto
@ Unassigned
State ® MNew
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producto
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State & New

-+ New Work ltem

ﬂ Column Options

¥ Modificar producto

@ Unassigned

State & New

' Modificar multimedia a
producto

@ Unassigned

State o New

' Madificar caracteristicas de

productos

@ Unassigned

State

® New

1 Modificar etiqueta de
producto

@ Unassigned

State

o Mew
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[ Gestian de stock de
productos

@ Unassigned

State @ New

8| Creacién de pégina de
inicic

@ Unassigned

State ® New

B0 Carga Masiva de
Preductos desde archiva

@ Unassigned

State o MNew

I Establecer stock inicial ¥ Actualizar el stock inicial

@ Unassigned @ Unassigned

State ® Mew State o MNew

= Actualizar el stock ante
una cancelacion o devolucion

@ Unassigned

State & New

[ Creacion pagina de inicio

@ Unassigned

State ® New

I Importacion de datos
desde archivo

@ Unassigned

State & Mew
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Resultados

Review

En la realizacion del Sprint 2 se comenzé a construir la pagina inicial de la tienda, teniendo en cuenta
un disefio moderno en el disefio de la interfaz de usuario y la necesidad de que sea “responsive”. Se
implemento la funcionalidad de “Alta, baja y modificacion de productos” sin inconvenientes.

Del mismo modo se implementd la funcionalidad “Caracteristicas de productos” y “Multimedia de
producto”.

Se habia previsto realizar la “Gestién de Stock de productos”, pero para este item del backlog, llegamos
a completar la tarea “Establecer el stock inicial”. Las tareas de actualizacidon del stock ante una venta,
devolucién, etc. nos llevé mds tiempo de lo esperado por algunas complicaciones que no habian sido
previstas como por ejemplo necesitdbamos poder completar el proceso de ventas enteramente para
verificar su funcionamiento, pero esta funcionalidad aun no ha sido desarrollada.

Se continuara trabajando en la misma en el proximo sprint.

Weekly Meeting

Se incrementaron las reuniones hechas de forma remota, a veces 2 veces por semana con una duracion
de 1 hora aproximadamente.

Burndown chart

SPRINT
2

Mes de
Junio Dias

TAREAS

Horas
estimadas] 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9|10|11|12|13|14 1516|1718 |19|20|21|22|23|24|25|26|27|28]|29

17.0

30

Horas
reales

~

4.1

6

4.2

4.3

5.4

5.5

5.6

18.7

7.8

7.9

7.10

8.11

8.12

8.13

9.14

9.15

9.16

SR I P e N e P e N N Y e

Total
horas

N
w

Al |ID(RP(dDID(RP P IP|FP[FPI|FR([FR[FP]|FR |~
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Sprint 3

En el desarrollo de este sprint se buscard obtener la funcionalidad de gestionar el stock de productos que no
pudimos completar en el sprint pasado.

Para conseguirlo necesitamos completar el proceso de venta por lo que también agregamos esa user story
al backlog del sprint.

Se continlia ademas con la elaboracién de la Gestidén del proyecto y correcciones en los documentos de
Estudio Inicial, Plan de Proyecto y Gestién de la Configuracion.

Planificacion del Sprint
Inicio: 1-07-2019 Fin: 30-07-2019
Sprint Backlog 3 (por tareas) con duracion estimada y real

User Story:
9. Gestidn de stock de productos
N° Tarea User Tareas Horas Horas
Estimadas | Real
0 9 Actualizar el stock manual 1 2
1 9 Actualizar el stock ante una venta 8 0
2 9 Actualizar el stock ante una cancelacién o 8 0
devolucion
Tablero

O, tuindumentaria.store Team ~ & &

Taskboard Backlog Capacity  Analytics + New Work ltem  /*# Column Options

# Collapse all Task

i M| Gestign de stock de Actualizar el stock manual Actualizar el stock ante

productos una venta

@ Unassigned

@ Unassigned
State 8 MNew

tate 8 MNew | | State 8 Mew

L

| Actualizar el stock ante
una cancelacion o devolucion

@ Unassigned

Siate & Mew
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Resultados

Review

En el desarrollo del sprint 3 hemos tenido una desviacién mayor a las esperadas. No hemos tenido en
cuenta la disponibilidad durante el periodo de vacaciones. Ademds nos ha tomado tiempo extra la
capacitacion sobre las partes del sistema a desarrollar. Tuvimos demoras en las presentaciones de la
documentacion del proyecto. Visto en retrospectiva tal vez hubiese sido mejor considerar una
suspension en el proyecto y retomarlo al regreso.

Weekly Meeting

La falta de coordinacidn con los horarios nos permitio tener sélo una meeting.

Burndown chart

SPRINT Mes de

3 Julio Dias
Horas Horas
TAREAS | estimadas 111213 |14| 15|16|17|18|19|20|21 |22 |23 |24 (25|26 27|28 |29 |30| reales

9.0 1 2
9.1 8
9.2 8
Total
horas 17 22
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Sprint 4

En el desarrollo de este sprint se buscara completar la funcionalidad del sprint anterior y comenzar con la
funcionalidad del pago con criptomonedas.

Se continlia ademas con la elaboracién de la Gestion del proyecto y correcciones en los demas documentos
del proyecto.

Planificacién del Sprint
Inicio: 1-08-2019 Fin: 30-08-2019

Sprint Backlog 4 (por tareas) con duracion estimada

User Story:
9. Gestidn de stock de productos
14. Conversién entre Pesos Argentinos y la criptomoneda elegida
N° Tarea User Tareas Horas Horas
Story Estimadas | Real
0 14 Establecer la conexion con la API para realizar | 5 7
la conversién de pesos a BTC
1 14 Creacion de la pagina web para visulizar la 3 5
conversioén de la criptomoneda
2 14 Establecer el monedero donde se va a realizar | 3 5
el pago
3 9 Establecer stock manual 2 2
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Tablero
O, tuindumentaria.store Team ~ = &
Taskboard Backlog Capacity  Analytics -+ New Work ltem ...
# Collapse all Task
4
|8l Gestion de stock de = Establecer stock manual
productos
@ Unassigned
@ Unassigned
State & New
State 8 Mew
4

B Conversian entre Pesos
Argentinos y la criptomoneda
elegida

" Establecer la conexidn con
lz AP| para realizar la
conversion de pesos a BTC

® Creacion de la pagina web
para visualizar la conversich
de la criptomeneda

- Establecer el monedero
donde se va a realizar el page
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Resultados

Review

En la realizacién del Sprint 4 se comenzd a trabajar con la API para realizar la conversién de pesos
argentinos a Bitcoin. También fue necesario establecer un monedero donde se recibirdn los pagos
realizados (este seria el monedero de nuestro cliente en el entorno de produccion).

También se construyd la pagina web para poder visualizar la conversidn de la moneda antes de efectuar
el pago, siempre teniendo en cuenta un disefilo moderno y “responsive”.

Se trabajo en establecer el stock manualmente de los productos del inventario.

Weekly Meeting

Se realizaron 2 reuniones semanales de duracién entre 1y 2 horas segun necesidades.

Burndown chart

SPRINT
4 Agosto Dias

Horas Horas
TAREAS | estimadas reales
14.0 5 7
14.1 3 5
14.2 3 5
9.3 2 2
Total
horas 13 19
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Sprint 5

En el desarrollo de este sprint completaremos el pago con la criptomoneda bitcoin. Verificaremos que el
ciclo de compra se desarrolle segun lo previsto.

Se continlia ademas con la elaboracién de la Gestion del proyecto y correcciones en los demas documentos
del proyecto.

Comenzamos realizando el documento de especificacién del producto.

Planificacién del Sprint
Inicio: 1-09-2019 Fin: 30-09-2019

Sprint Backlog 5 (por tareas) con duracion estimada

User Story:

10.Gestidn de pedidos del cliente

11.Pago con criptomonedas

12. Seguimiento de la transaccién de compra en la “blockchain” de la criptomoneda elegida.

N° Tarea User Story Tareas Horas Horas
Estimadas Real
0 10 Envio automatico de correo al manager | 2 3
de la tienda cuando se confirma un
pedido
1 10 Envio automatico de correo al cliente 2 1

comprador cuando este realice un
pedido y el mismo esté en estado
“Confirmado”.

2 10 Dividir el proceso de compra en etapas | 2 2
para el cliente comprador.

3 11 Crear wallets del manager de latienday | 1 1
del cliente comprador.

4 11 Cargar saldo en la wallet del cliente 1 1
comprador.

5 11 Configurar API de la criptomoneda a 12 15

usar y conectarla con
tuindumentaria.store.
6 12 Verificar el estado de la transaccionen | 12 13
la blockchain de la criptomoneda en
tiempo real para actualizar el estado del
pedido.
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Tablero

O, tuindumentaria.store Team ~ = &

Taskboard Backlog Capacity Analytics
Task

# Collapse all

|

B8] Sequimiento de la
transaccién de compra enla
"blockchain” de la
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Resultados

Review

Para el sprint 5 realizamos el proceso de vincular la APl del pago con criptomoneda al sistema
tuindumentaria.store.

Elegimos en primera instancia la criptomoneda Bitcoin para hacer la primera configuracion.

Para préximas iteraciones o futuros releases agregaremos criptomonedas alternativas.

Se completa el ciclo de pago con criptomonedas y se verifica la consistencia del proceso.

Weekly Meeting
Se realizaron 2 reuniones semanales de duracion entre 1y 2 horas seglin necesidades.

Burndown chart

SPRINT
5 Setiembre Dias
Horas Horas

TAREAS | estimadas J 2| 3| 4| 5|6|7|8|]9(10]|11(12|13]|14 15|16 |17 |18 (19|20 |21 (22|23 |24|25|26|27|28]|29|30]| reales
10.0 2 3
10.1 2 1
10.2 2 2
11.3 1 1
11.4 1 1
11.5 12 15
12.6 12 13
Total

horas 32 36
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Sprint 6

En el desarrollo de este sprint trabajaremos con los reportes indicados en el backlog.

Se continlia ademas con la elaboracién de la Gestion del proyecto y correcciones en los demas documentos
del proyecto.

Comenzamos realizando el documento de especificacién del producto.

Planificacién del Sprint
Inicio: 1-10-2019 Fin: 30-10-2019

Sprint Backlog 6 (por tareas) con duracion estimada

User Story:

14.Generar listado de productos cargados con su stock
15.Generar listado de productos mas vendidos
16.Generar listado de productos con bajo nivel de stock
19.Preparar los entornos para cada tipo de usuario

N° Tarea User Tareas Horas Horas
Story Estimadas Real

0 14 Creacion de reporte de productos con su stock 5 6

1 15 Creacion de reporte de productos mas vendidos 5 5

2 16 Registrar el limite a partir del cual el sistema 3 3
considera bajo nivel de stock

3 16 Creacidn de reporte de productos con bajo nivel de | 3 4
stock

4 19 Preparacion del entorno Gestor de Tienda 4 5

5 19 Preparacion del entorno Vendedor de Tienda 4 5
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Resultados

Review

En la realizacion del Sprint 6 trabajamos con los menus para los distintos tipos de usuario, habiendo definido
ademas del perfil de administrador del sistema (nuestro rol), del lado del cliente el perfil Gestor de tienda
(como el dueiio de la tienda) y el perfil Vendedor de Tienda (como el empleado de la tienda designado a tal
fin). También se crearon los reportes que habian sido planificados para listar los productos mas vendidos,
los de bajo nivel de stock y el listado general de productos.

Weekly Meeting
Se realizaron 2 reuniones semanales de duracion entre 1y 2 horas segln necesidades.

Burndown chart
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Replanificacion del proyecto

Fue necesario realizar una replanificacién del proyecto para poder concluir con el desarrollo. Estas tareas
estuvieron relacionadas con rehacer el despliegue en un nuevo servidor Web ya que el original habia
caducado su vigencia y ademas se requeria la renovacion del dominio contratado. Ademds completar la
documentacion fue también una de las tareas necesarias.

Sprint 7

En el desarrollo de este sprint trabajaremos con la reinstalacion del servidor web el servidor de base de datos
y el servidor FTP. Ademas haremos el despliegue del producto software desde el anterior servidor de hosting
hacia el nuevo. El dominio conseguido fue tuindumentaria.online a diferencia de tuindumentaria.store como
era anteriormente.

Comenzamos realizando el documento de especificacién del producto.

Planificacion del Sprint
Inicio: 1-06-2020 Fin: 30-06-2020

Sprint Backlog 7 (por tareas) con duracion estimada

User stories:

0.1: Preparacion del server Web y el entorno de desarrollo

N° Tarea User Tareas Horas Horas
Story Estimadas Real

0 0.1 Elegir y comprar hosting web 1 1

1 0.1 Crear y configurar servidor 4 4

2 0.1 Implementar HTTPS 1 1

3 0.1 Levantar servicios FTP 1 1

4 0.1 Configurar entornos de 1 1

programacion
5 0.1 Creacién de usuario administrador 1 1

Sprint 8

En el desarrollo de este sprint trabajaremos con las Ultimas correcciones en el sistema relacionadas con
aspectos estéticos de la pagina.

Se continda ademas con la elaboracion de los documentos del proyecto.

Presentamos a continuacion también el Product Backlog final.

Planificacion del Sprint
Inicio: 1-07-2020 Fin: 30-07-2020

Product Backlog Actualizado

Id User Story Paquete | Prioridad | Sprint

0.1 Preparacion del server Web y el entorno de desarrollo N/A Alta 0
1 Como usuario deseo dar de alta un usuario en el sistema 6 Alta 1




2 Como usuario deseo borrar un usuario en el sistema 6 Media 1

3 Como usuario deseo modificar un usuario en el sistema 6 Media 1

4 Como usuario deseo establecer uno de los perfiles 6 Alta 1
disponibles a un usuario

5 Como usuario deseo dar de alta un producto nuevo en el 1 Alta 2
sistema

6 Como usuario deseo eliminar un producto 1 Media 2

7 Como usuario deseo modificar un producto 1 Media 2

8 Como usuario deseo agregar un archivo multimedia a un 1 Media 2
producto

9 Como usuario deseo quitar un archivo multimedia a un 1 Media 2
producto

10 Como usuario deseo modificar un archivo multimedia a un 1 Media 2
producto

11 Como usuario deseo agregar una categoria 1 Media 2

12 Como usuario deseo quitar una categoria 1 Media 2

13 Como usuario deseo modificar una categoria 1 Media 2

14 Como usuario deseo agregar un atributo de producto 1 Media 2

15 Como usuario deseo modificar un atributo de producto 1 Media 2

16 Como usuario deseo quitar un atributo de producto 1 Media 2

17 Como usuario deseo realizar un pedido en la tienda 2 Alta 3

18 Como usuario deseo listar los pedidos filtrados por estado 2 Alta 3

19 Como usuario deseo ordenar los pedidos por fecha 2 Media 3

20 Como usuario deseo visualizar los detalles de un pedido 2 Media 3

21 Como usuario deseo cambiar el estado de un pedido 2 Alta 3

22 Como usuario deseo enviar los detalles del pedido al cliente | 2 Media 3

23 Como usuario deseo enviar los detalles del pedido al duefio | 2 Media 3
de la tienda

24 Como usuario deseo poder realizar el pago de la compra con | 3 Alta 4
criptomonedas

25 Como usuario deseo visualizar los pagos hechos con 3 Media 4
criptomoneda

26 Como usuario deseo poder verificar el estado del pago con 3 Media 5
criptomoneda

27 Como usuario deseo crear un cupdn para aplicar descuentos | 4 Alta 5
ala compra

28 Como usuario deseo establecer una fecha limite para la 4 Media 5
validez del cupdn

29 Como usuario deseo establecer una gasto minimo y un gasto | 4 Media 5
maximo para la aplicacion del cupdn

30 Como usuario deseo excluir articulos en oferta para utilizar 4 Media 5
el cupon

31 Como usuario deseo borrar un cupén existente 4 Media 5

32 Como usuario deseo listar los cupones existentes 4 Media 5

33 Como usuario deseo listar los productos con bajo nivel de 5 Media 6
stock

34 Como usuario deseo listar los productos mas vendidos por 5 Media 6
fecha

35 Como usuario deseo listar las ventas realizadas por fecha 5 Media 6

36 Como usuario deseo listar las ventas por categoria 5 Media 6
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37 Como usuario deseo listar los cupones usados por fecha 5 Media 6

38 Como usuario deseo listar los productos con bajo nivel de 5 Media 7
inventario

39 Como usuario deseo listar los productos agotados 5 Media 7

40 Como usuario deseo listar los productos con mas existencias | 5 Media 7

Sprint Backlog 8 (por tareas) con duracion estimada

User Story:

0.1: Preparacion del server Web y el entorno de desarrollo

N° Tarea User Tareas Horas Horas

Story Estimadas Real

0 0.1 Modificacién pagina inicio de Tienda para 2 3
mostrar indicaciones para entrega de mercaderia

1 0.1 Modificacidn pagina de Carrito para mostrar 2 3
indicaciones para entrega de mercaderia

2 0.2 Modificacién de correo electrénico enviado al 2 2
cliente para notificar el proceso de entrega de
mercaderia

Retrospectiva del proyecto

Como retrospectiva del proyecto queremos reflejar los resultados y las conclusiones obtenidas durante la
ejecucion del proyecto, detallaremos en el mismo la experiencia vivida, las dificultades, las oportunidades y
los aprendizajes logrados por parte del equipo.

Con respecto al Negocio

Cuando el equipo comenzd a realizar el relevamiento de requerimientos para los sistemas de comercio
electrénico se encontrd con un negocio que es bastante familiar para todos ya que existen varias aplicaciones
de este tipo, pero no teniamos total dimension de la complejidad real que hay que afrontar.
Ademas, con la incorporacion de las criptomonedas como medio de pago, que es una tecnologia todavia
emergente en la actualidad, nos llevd a que se crearan una gran cantidad de preguntas e inquietudes:

e (lograriamos realmente llegar a nuestro objetivo?

e ¢Podriamos construir un sistema que brinde una solucion para un negocio tan complejo?

e (iComo decidir los alcances del proyecto de manera tal que logrdramos un producto que brindara la

funcionalidad minima requerida para que el sistema sea utilizable en la prdctica?

Ante esta situacion de tanta incertidumbre, el equipo logré superarlas invirtiendo mucho tiempo en la
capacitaciéon del negocio en cuestidn que es el e-commerce. Luego de definir el producto que ibamos a
construir y después de avanzar con los primeros sprints el equipo logré tener mayor confianza en el dominio
del problema y asi lograr un producto que gestione el flujo minimo necesario para un negocio de venta de
indumentaria.
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Con respecto al Producto y al Proyecto

En esta seccién del documento se pretende describir la experiencia del equipo de desarrollo con las
tecnologias utilizadas en la implementacién del producto tuindumentaria.store.

Lo primero que tenemos que mencionar es que la eleccidon del framework de desarrollo que provee
WordPress nos provee de una base desde la cual partir para avanzar con la construccién de una funcionalidad
que es bastante compleja como la de los sistemas de comercios electrénicos. Si bien la filosofia de desarrollo
consiste en la reutilizacion de trozos de funcionalidad escrita y probada en forma de plugins, esto requiere
de un gran trabajo en la personalizacién de dichos componentes y en algunos casos tuvimos que hacer la
traduccidon de componentes al espafiol, ya que estos plugins si bien ofrecian la funcionalidad necesaria, no
estdn disponibles en espafiol, como es el caso de la pasarela de pago para la criptomoneda. Nos llevo varias
semanas lograr encontrar la forma correcta de combinar todos los paquetes de software de forma que el
sistema presentara la funcionalidad requerida de acuerdo a la planificacién que habiamos realizado.

Si bien al principio esto trajo aparejado que los primeros Sprints fueran exclusivamente de investigacién y
capacitacion, luego el equipo logré tener un mejor manejo de la tecnologia y las demas funcionalidades se
pudieron construir de manera eficiente y rapida, aprovechando las ventajas que ofrece el Framework de
desarrollo Wordpress como los Plugins, el manejo de la seguridad, el manejo de usuarios y ademas la
posibilidad del redso de aplicaciones desarrolladas por terceros como: pasarelas de pago con criptomoneda,
gestores multimedias y compatibilidad con dispositivos inteligentes. La curva de aprendizaje del equipo fue
muy abrupta y realmente se pudo ver como luego de dos meses el equipo crecia en el manejo de la
tecnologia y aumentaba la eficiencia en el desarrollo de las funcionalidades. Por todas las ventajas explicadas
anteriormente, el equipo esta conforme con la eleccién de tecnologia de Back-End.

Finalmente, en la etapa preparacion del entorno de desarrollo y durante el Despliegue de la aplicacion, se
logré configurar exitosamente dos servidores Web uno durante el afio 2019 y el segundo luego de la
replanificacién en 2020 por medio del servicio de Hostinger, utilizando a CPanel como gestor de aplicaciones
Web, phpMyAdmin como front-end para la gestion de la base de datos MySql, FTP client para el acceso
remoto al sistema de archivos y SSH para el acceso al SHELL del server. Este proceso también requirié un
gran esfuerzo y dedicacién por parte del equipo para lograr integrar estas tecnologias y lograr un despliegue
correcto.



