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Introduccion
En el presente documento se detalla la documentacién que posee el sistema

DOPARTI. La estructura se basa en listar primeramente todas las users stories, luego
agruparlas en paquetes y épicas para detallarlas las mds importantes con su
correspondiente diagrama de comunicacién, diagrama de clases de andlisis,
interfaz, empleando la nomenclatura de UML 2.0 por medio del software

Enterprise Architect 8.0.

Para el mapeo de la base de datos agregamos un ejemplo de la utilizacién

de Firebase en el proyecto y para finalizar se detalla la arquitectura del sistema.
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Prioridades de las user stories
Clasificamos las user stories por medio de prioridades de acuerdo a su

impacto en el sistema y su funcionalidad.

Usuarios

Alta: las tareas a realizar estdn fuertemente vinculadas a los

requerimientos funcionales del proyecto.

Media: las tareas a realizar no estdn fuertemente vinculadas a los

RF, pero brindan soporte a los mismos.

Baja: las tareas a realizar no impactan fuertemente los

requerimientos funcionales.

Las personas a las que estd destinado el software son:

® Jugadores (JU)

® Dueios de Predios Deportivos (DC)

® Equipo de Trabajo de Doparti (ADM)

Diagramas de comunicaciones y Diagramas de clases de andlisis
Se realizaron los diagramas de comunicacién y diagramas de clases de

andlisis de las User Stories mds relevantes del sistema.

Product Backlog

Listado de épicas: Listado de paquetes:
ID Epicas ID Paquetes
1 Administrar equipos 1 Usuarios
2 Gestionar la busqueda de 2 Equipos.
rivales. -
3  Administrar dueiios de cancha. 3 SUETES Eo EEhE be
4 | Administrar cuentas de usuario. 4 Ranking.

5 Administrar ranking
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Listado de User Stories:

User Stories Id- Paquete Prioridad Sprint
épica
Jugadores
1. Como usuario deseo poder 4 1 Alta 4

registrarme como usuario jugador
(JU).
2. Como JU deseo poder modificar mi 4 1 Bajo 4

cuenta de usuario.

3. Como JU deseo registrar un equipo. 1 2 Alta 1,2

4. Como JU deseo modificar equipo 1 2 Medio 2,3
registrado.

5. Como JU deseo eliminar un equipo al 1 2 Medio 2,3
que pertenezco.

6. Como JU deseo poder consultar un 1 2 Bajo 2,3
equipo al que pertenezco.

7. Como JU deseo unirme a un equipo 1 2 Bajo 6
ya creado.

8. Como JU deseo salir de un equipo. 1 2 Bajo 6

9. Como JU deseo registrar predios 1 2 Medio 4
deportivos favoritos.

10. Como JU deseo eliminar predios 1 2 Bajo 5
deportivos favoritos.

11. Como JU deseo registrar mis horarios 1 2 Medio 4
disponibles.

12. Como JU deseo eliminar mis horarios 1 2 Bajo 5
disponibles.

13. Como JU deseo poder consultar mi 5 4 Medio 6
ranking.

14. Como JU deseo poder evaluar un 5 4 Medio o)
encuentro deportivo finalizado.

15. Como JU deseo poder buscar un 2 2 Alto 5
equipo rival al azar
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

Como JU deseo poder buscar un
equipo rival con coincidencia en los
horarios de los equipos.

Como JU deseo poder buscar un
equipo rival con coincidencia en el
ranking de los equipos.

Como JU deseo poder buscar un
equipo rival con coincidencia en los
predios de los equipos.

Como JU deseo poder confirmar un
encuentro deportivo.

Como JU deseo poder cancelar un
encuentro deportivo.

Como JU miembro de un equipo
deseo poder confirmar asistencia a
un encuentro.

Como JU miembro de un equipo
deseo poder cancelar asistencia a un
encuentro.

Como JU deseo poder ver las
estadisticas de mis equipos por
medio de un ranking. (Reporte)
Como JU deseo poder desafiar un

equipo rival.

Dueiio de Cancha

Como usuario deseo poder
registrarme en la modalidad de
dueiio de cancha (DC).

Como DC deseo poder modificar mis
datos.

Como DC deseo poder dar de alta

canchas dentro de mi predio.

Alto

Alto

Alto

Alto

Bajo

Bajo

Bajo

Medio

Alto

Medio

Bajo

Medio
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28. Como DC deseo poder dar de baja 3 3 Baja
canchas dentro de mi predio.

29. Como DC deseo poder consultar mi 3 3 Medio
predio deportivo.

30. Como DC deseo poder ver las 3 3 Medio
estadisticas de mi predio (horarios

con mayor ocupacion.

Equipo de trabajo: Garcia, Garelli, Micheletti y Sanchez
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\&
Paquete 1
Paquete: ‘ 1 ) | Nombre: ‘ Usuarios
Epicas:
4 ‘ Administrar cuentas de usuario.
Users Stories:
ID Descripcion: |d-Epica
1 Como usuario deseo poder registrarme como 4
usuario JU.
2 Como JU deseo poder modificar mi cuenta de 4
usudario.
1 - Registrar usuario.
USER STORY | Como usuario deseo registrar una cuenta de usuario 1
jugador (JU).
Sucede: Cuando una persona descarga DOPARTI, abre por primera vez la
aplicacién y pulsa en el botdn Iniciar sesion con Google.
Cuando: La persona presiona el botdn Iniciar sesidon con Google y vincula su
cuenta.
Resultado El sistema registra el JU nuevo con su cuenta de Google y abre la
esperado: Pantalla Principal.
sd 1-RegistrarUsuario-DC_/
44— 8: finUser(
«4— 2: habilitarPantalla() 4— 4: registrarCuenta()

% 1: tomarOpcionRegistraGoogle() —P> @ 3: registrarCuentaGoogle() —P> @ 5: googleSingIn() _’Q

6: toastCuentaRegExitosamente(
LoginActivity
Jugador AC“V"YLOQ'“ GoogleApiClient

A

7: habilitarPantalla()

O

FragmentMain

Equipo de trabajo: Garcia, Garelli, Micheletti y Sanchez 78



PROYECTO DOPARTI

2 - Modificar usuario.

USER STORY | Como JU deseo poder modificar mi cuenta de usuario. 2
Sucede: Un JU desea modificar su cuenta de usuario.
Cuando: El JU desliza el menu lateral desde la pantalla principal y selecciona
la opcion modificar cuenta.
Resultado El sistema permite modificar la cuenta de usuario de Google.
esperado:
Paquete 2
Paquete: ‘ 2 | Nombre: | Equipos
Epicos:
2 Gestionar la busqueda de rivales.
1 Administrar Equipos.
Users Stories:
ID Descripcion: |d-Epica
3 Como JU deseo registrar un equipo. 1
4 Como JU deseo modificar equipo registrado. 1
5 Como JU deseo eliminar un equipo al que 1
pertenezco.
6 Como JU deseo poder consultar un equipo al que 1
pertenezco.
7 Como JU deseo unirme a un equipo ya creado. 1
8 Como JU deseo salir de un equipo. 1
9 Como JU deseo registrar predios deportivos 1

favoritos.
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10 Como JU deseo eliminar predios deportivos
favoritos.

11 Como JU deseo registrar mis horarios disponibles.

12 Como JU deseo eliminar mis horarios disponibles.

15 Como JU deseo poder buscar un equipo rival al
azar

16 Como JU deseo poder buscar un equipo rival con
coincidencia en los horarios de los equipos.

17 Como JU deseo poder buscar un equipo rival con
coincidencia en el ranking de los equipos.

18 Como JU deseo poder buscar un equipo rival con
coincidencia en los predios de los equipos.

19 Como JU deseo poder confirmar un encuentro
deportivo.

20 Como JU deseo poder cancelar un encuentro
deportivo.

21 Como JU miembro de un equipo deseo poder
confirmar asistencia a un encuentro.

22 Como JU miembro de un equipo deseo poder
cancelar asistencia a un encuentro.

24 Como JU deseo poder desafiar un equipo rival.

Equipo de trabajo: Garcia, Garelli, Micheletti y Sanchez
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3 - Registrar equipo.

USER STORY | Como jugador deseo registrar un equipo. ‘ 3

Sucede: El JU ingresa a la aplicacidn, navega por la pantalla principal y desea
registrar un equipo.

Cuando: El JU selecciona el botdn Registrar Equipo.

Resultado El sistema abre la pantalla de Registro de Equipo, el JU ingresa los

esperado: datos requeridos y pulsa el botén Aceptar.

sd 3-RegistrarEquipo-DC

<«4— 2: habilitarvVentana()

10: tomarDatosEquipo() —>

11: tomarDatosEquipos() —»

1: tomarOpcionRegEquipoNuevo() —P> 3: onCreate() —P>
|

Jugador

<4— 15 finUser()
4— 12: validarCampos()
4— 7: cargarSpinnerSexo()
4— 4: cargarSpinnerDeporte()

Q

Equipo

13: newEquipo()

X

PantallaCrearEquipoNuevo

Deporte
ControladorCrearEqM Q
44— 6: setAdapterDeporte() 8: [*]:getNombre() —p

4— 9: setAdapterSexo() Sexo

<4— 14 ToastEquipoRegistrado()

class 3-RegistrarEquipo-DA /

Comunicaciones y
Analisis::Sexo

- descripcion: String
Comunicaciones y Analisis:: _—=>|- nombre: String
Comunicaciones y Analisis:: ControladorCrearEquipoNuev o P
PantallaCrearEquipoNuev o - + getNombre() : void
- + cargarSpinnerDeporte() : void
+ btn_aceptarEquipo + cargarSpinnerDeporte() : void
+ btn_cancelarEquipo| + onCreate() : void
* |v_escudoEqUIp9 + tomarDatosEquipos() : void -
2 SSRGS S -~ <4 + validarCampos() : void S~ Comunicaciones y
+  spn_sexo -~ _ -] S~ Analisis::Equipo
+ tv_contrasefiaEquipo 22 - AN ~ o
+ tv_crearEquipo AN . contrasefia: String
+ tv_deporteEquipo \ - deporte: Deporte
+ tv_escudoEquipo N N - foto: Imagen
+ tv_nombreEquipo N - nombre: int
+ tv_sexo \ - sexo: Sexo
+ txt_contrasefiaEquipo AN - telefono: double
+ txt_nombreEquipo N
N\ + newEquipo() : void
+ habilitarPantalla() : void h N
+ setAdapterDeporte() : void N
+ setAdapterSexo() : void x
+ toastEquipoRegistrado() : void
+ tomarDatosEquipo() : void Comunicaciones y
+ tomarOpcionRegEquipoNuevo() : void Analisis::Deporte
descripcion: String
nombre: String
+ getNombre() : void
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Crear Equipo

MNombre: River Plate

Contrasefia: riverCARP

Sexo: Masculino -
Deporte: Futbol o
Escudo:

ACEPTAR CANCELAR

4 - Modificar equipo.

USER STORY | Como jugador deseo modificar equipo registrado. 4

Sucede: El JU se encuentra recorriendo la lista de Mis Equipos y desea
modificar uno.

Cuando: El JU mantiene presionado el equipo que desea modificar y
selecciona Modificar en el cartel emergente que aparece.

Resultado El JU mantiene presionado el equipo que desea modificar y

esperado: selecciona Modificar en el cartel emergente que aparece.

sd 4-M0dificarEquip0-DC/

44— 20: finUser()

4— 17: actualizarCampos() Q

4— 9: modificarEquipo() 5: [*];getEqW Equipo
<4+— 4 buscarMisEquipos()

<4— 2: habilitarPantalla()

7: tomarOpcionModificarEquipo() —» 8: opcionModificarEquipo() >
1: tomarOpcionMisEquipos) —P> ;_O 3: misEquipos) —P> @
4— 6 mostrarMisEquipos()

ActivityMisEquipos RecyclerMisEquipos
4— 19: toastEquipoModificado()

K 12: getNombre() Q
13: habilitarPantalla()

Sexo

18: actualizar) —> 11: getNombre() — P>

10: getEquipo() —> Q Q

EquipoSelecci Deporte

Jugador

16: camposModificadosOf
15: tomarCambios()

/14: cargarDatos()

PantallaCrearEquipoNuevo

Equipo de trabajo: Garcia, Garelli, Micheletti y Sanchez 82




PROYECTO DOPARTI

Que desea hacer?

Eliminar Modificar Equipo

Contraseiia: 1234

Femenino
Deporte: Futbol

Escudo: JUVENTUS

ACEPTAR CANCELAR
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5 - Eliminar equipo.

USER STORY | Como jugador deseo eliminar un equipo al que 5
pertenezco.

Sucede: El JU se encuentra recorriendo la lista de Mis Equipos y desea
eliminar uno.

Cuando: El JU mantiene presionado el equipo que desea eliminar y
selecciona eliminar en el cartel emergente que aparece.

Resultado El Sistema elimina el equipo seleccionado por el JU en la pantalla de

esperado: Mis Equipos y se actualiza la lista.

sd 5-EIiminarEquipo-DC/

7: tomarOpcionEliminarEquipo() —>

1: tomarOpcionMisEquipos()

4— 12: finUser(

4— 9: eliminarEquipo()
<4— 2: habilitarPantalla() 4— 4: buscarMisEquipos()

Equipo

—v 5: [*l:getEquipo()

Jugador

l 8: opcionEliminarEquipo() —} f

@ 3: misEquipos) — P>
ActivityMisEquipos RecyderMisquNQ

<4+ & mostrarMisEquipos() L .
10: eliminarEquipo() —p

<4— 11 toastEquipoEliminado() . R
EquipoSeleccionado

Que desea hacer?

Maodificar

Cancelar
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6 - Consultar equipo.

USER STORY | Como jugador deseo poder consultar un equipo al que 6
pertenezco.

Sucede: El JU se encuentra en la pantalla principal y desea consultar un
equipo.

Cuando: El JU presiona el botén Mis Equipos.

Resultado El Sistema abre la ventana de Mis Equipos y lista todos los equipos

esperado: del JU permitiendo que el mismo visualice la informacién deseada.

sd 6-ConsultarMisEquipos /

44— 7:finUser()

4— 2: habilitarPantalla() 4— 4: buscarMisEquipos()

1: tomarOpcionMisEquipos) —P> 5: [:getEquipo) —P
;_Q 3: misEquipos() —>
4— 6: mostrarMisEquipos()

Jugador ActivityMisEquipos RecyclerMisEquipos Equipo

Mis Equipos

Barcelona

River Plate
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7 - Unirse a equipo.
USER STORY | Como jugador deseo unirme a un equipo existente. 7
Sucede: Un JU registrado desea unirse a un equipo y no registrar uno nuevo.
Cuando: El JU selecciona la opcién Unirse a Equipo desde el mend principal, el

sistema abre la pantalla de Unirse a equipo. El JU ingresa el nombre
y contrasena del equipo que quiere unirse.

Resultado El JU se une al equipo ingresado y puede visualizar los datos desde
esperado: el meny Mis Equipos.

8 - Salir de un equipo.

USER STORY | Como jugador deseo salir de un equipo existente. 8

Sucede: Un JU registrado desea salir de un equipo al cual pertenece.

Cuando: El JU selecciona la opciéon Abandonar Equipo desde el menu de Mis
Equipos.

Resultado El JU abandona al equipo seleccionado y deja de visualizar los datos

esperado: desde el mend Mis Equipos.

9 - Registrar predios favoritos.

USER STORY | Como JU deseo registrar predios deportivos favoritos. 9

Sucede: El JU se encuentra en el menU de un equipo y desea cargar sus
predios favoritos.

Cuando: El JU entra a la pestaiia Predios, selecciona el botén de agregar y
aparece una ventana emergente para la selecciéon de los mismos.

Resultado El sistema muestra la Pantalla de Predios, listando todos los predios

esperado: registrados y permite la selecciéon de los predios favoritos del JU.

sd 9-RegistrarPrediosFav oritos /

4— 12: finUser() Q

<4— o agregarPredioFavorito() - )
<4+— 2 habilitarPantalla() < 4: buscarPredios() PredioDeportivo

/v 5: [*]:getNombre()

1: tomarOpcionSeleccionPredio() —Vl 3: opcionSeleccionPredio() —»

Jugador f f
ActivitySeleccionDePredios Equ,popredloTN

10: getPredio
<4 s mostraPredios() g 0 ™
<4+— 11: toastRegistracionPredioConExito()

Seleccionado:PredioDeportivo

% 7: tomarSeleccionPredioFavorito() — 8: seleccionPredioFavorito() —> f
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class 9-RegistrarPrediosFav oritos /

PredioDeportiv o

ActivitySeleccionDePredios ControladorEquipoPredioTab3 - balrlrio: SBgrrio
- calle: String

- btn_agregarPredioFav ) ) . - fio: fi i

i greg p : + agregarPredioFavorito() : void L — — — — — =5 duefio: DuefioPredio
- reciclador_prediosTotales | — > [ e——" " - keyPredio: String

— — _ __| + opcionSeleccionPredio() : void - nombre: String
*  habilitarPantalla() : void = + seleccionPredioFavorito() : void| - telefono: String
+ mostrarPredios() : void .
+ toastRegistracionPredioConExito() : void S ~ + getNombre() : void
+ tomarOpcionSeleccionPredio() : void N <
+ tomarSeleccionPredioFavorito() : void N

N
N
> N Seleccion:
AN

PredioDeportivo

- barrio: Barrio

- calle: String

- duefio: DuefioPredio
- keyPredio: String

- nombre: String

- telefono: String

+ getPredio() : void

Doparti
Predios RIVALES HORARIOS PREDIOS

Da Guia Futbol O

Don Balon
Don Balon

La Gran 7
El Baldio Futbol 5 O
FC La Cantera O
La Gran 7

GUARDAR
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10 - Eliminar predios favoritos.

USER STORY | Como JU deseo eliminar predios deportivos favoritos. 10

Sucede: El JU se encuentra en el menU de un equipo y desea eliminar un
Predio favorito.

Cuando: El JU entra a la pestaiia Predios, mantiene pulsado sobre el Predio
que desea eliminar y selecciona el botén Eliminar.

Resultado El sistema muestra la Pantalla de Predios, listando todos los predios

esperado: registrados, el JU mantiene presionado sobre el Predio que desea
eliminar y selecciona la opcién Eliminar.

sd 10-EliminarPrediosFav oritos /

44— 12: finUser()
44— 9: eliminarPredio()

4— 4: buscarPredios()
4— 2: habilitarPantalla()

7: tomarOpcionEliminarPredio() —» 8: opcionEliminarPredio() — P> /PredioDeportivo
% 1: tocarOpcionMisPredios) —P> @ 3: misPredio @ ¥ =5 [*:getNombre()

O

Jugador FragmentEquipoPredioTab3 EquipoPredioTab3
Seleccionado:PredioDeportivo

4— 6: mostrarPredios()

4— 11: toastPredioEliminado() ~5

10: eliminarPredio()

Alerta:

Desea eliminar el predio favorito?

CANCELAR  ELIMINAR
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11 - Registrar horarios disponibles.

USER STORY | Como JU deseo registrar mis horarios disponibles. 11

Sucede: El JU se encuentra en el menu de un equipo y desea cargar sus
horarios favoritos.

Cuando: El JU entra a la pestana Horarios, selecciona el botén de agregar y
aparece una ventana emergente para la seleccion de los mismos.

Resultado El sistema muestra la Pantalla de Horarios, listando todos los dias de

esperado: la semana y permite la selecciéon de los horarios disponibles “desde”
y “hasta” del JU.

sd 11-RegistrarHorariosFav oritos /

<4 13
4— 2: habilitarPantalla()

7: ingresarDatos() — P>

8: ingresoHorarios) — P>
3: opcionSeleccionHorarios) —P>

<— 9: registrarHorario()

: finUser()

M

1: tocarOpcionSeleccionHorarios() —> @
]

Jugador ActivitySeleccionHorarios Equi
4— 4: solicitarHoraDesde()
<4 s solicitarHoraFin()

<4— & solicitarDias()

<4+ 12: toastRegistracionConExito()

poHorariosTab2

10: neWDieg),' Q
Dia

v

11: newHorario()

Hora

class 11-RegistrarHorariosFav oritos /

ActivitySeleccionHorarios

- btn_agregarHorarioFav
- switchDomingo

- switchJueves ControladorEquipoHorariosTab2

Dia

- switchLunes -
- sw?tchM.anes + ingresoHorarios() : void
- switchMiercoles - _——~"" |+ opcionSeleccionHorarios() : void

- switchSabado +
- switchViernes

registrarHorario() : void

horarios: Hora
nombre: String

- txt_horaDesde
- txt_horaHasta

habilitarPantalla() : void
ingresarDatos() : void

solicitarDias() : void
solicitarHoraDesde() : void
solicitarHoraFin() : void
toastRegistracionConExito() : void
tocarOpcionSeleccionHorarios() : void

+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

newDia() : void

Hora

horaFin: String
horalnicio: String
keyHorario: String

newHoras() : void
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Horarios

disponibles para jugar RIVALES HORARIOS PREDIOS

Hora Desde: 19: 0

Hora Hasta: 21: 30

Dia: Martes

Lunes Desde: 19: 0 Hasta: 21: 30
Martes .
Miercoles .
Dia: Miercoles

Jueves

Desde: 19: 0Hasta: 21: 30
Viemnes .
Sdbado
Domingo Dia: Viernes

Desde: 19: 0Hasta: 21: 30
GUARDAR °

12 - Eliminar horarios disponibles.

USER STORY | Como JU deseo eliminar mis horarios disponibles. 12

Sucede: El JU se encuentra en el menU de un equipo y desea eliminar un
horario favorito.

Cuando: El JU entra a la pestafia Horarios, mantiene pulsado sobre el horario
que desea eliminar y selecciona el botén Eliminar.
Aclaracién: puede eliminar un horario especifico de un dia o un dia
completo,

Resultado El sistema muestra la pantalla de horarios, listando todos los horarios

esperado: registrados, el JU mantiene presionado sobre el horario que desea
eliminar y selecciona la opcién Eliminar.
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sd 12-EliminarHorariosDisponibles /

4— 14:finuser() Q

<— 10: eliminarHorarios() Hora

<— 4: buscarHorarios()

4— 2: habilitarPantalla() 6: [*]:getHoras() ?

8: tomarOpcionEliminarHorarios) —»
omaropcionEliminarHorarios) 9: opcionEliminarHorarios) —% 5: [*:getDia() —

1: tocarOpcionMisHorarios) —9 Q 3: misHorarios) —» @/ —

Jugador FragmentEquipoHorariosTab2 EquipoHorariosTab2 ~ 11: eliminarDia()
<4— 7: mostrarHorarios() Q

<4— 13: toastHorariosEliminados()
Seleccion:Dia

12: eliminarHoras() ¢

Seleccion:Horarios

Alerta:

Desea eliminar el horario?

Alerta:

Desea eliminar el horario completo?

CANCELAR  ELIMINAR CANCELAR  ELIMINAR

15 - Buscar equipo rival aleatorio.

USER STORY | Como usuario deseo poder buscar un equipo rival 15
aleatorio.

Sucede: El JU se encuentra navegando en Mis Equipos y desea jugar un
partido.

Cuando: El JU selecciona uno de sus equipos, el sistema muestra la pantalla de

bUsqueda de rival y selecciona el botén Iniciar bUsqueda sin activar
ningun filtro.

Resultado El sistema abre la pantalla de Rivales Disponibles y muestra una lista
esperado: con equipos si los hubiese.
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sd 15-BuscarEquipoRiv aIAIeatorio-DC/

4— 12:finuser()
4— 9: obtenerEquipoADesafiar()
4— 2: habilitarPantalla() 44— 4:buscarRival()

7: seleccionarEquipoADesafiar) —> 8: seleccionEquipoADesafiar) —

1: tomarSeleccionBuscarRival() —} LQ 3: seleccionarBuscarRival() —> @ 5: [*]:getNombre() —> Q

FragmentEquipoJugTabl buscarRival Equipo

Jugador

<4— & mostrarEquipos()

<4— 11: mostrarEquipoADesafiar() 10 getEquipcP Q

EquipoSeleccionado

Doparti

Doparti

RIVALES HORARIOS PREDIOS

Rivales disponibles para desafiar

Juventus
Predics
Ranking:
Filtrar por desde; hasta:

Horarios
Predios s
Fredios
Ranking Ranking:
desde: hasta

INICIAR BUSQUEDA

BUSCAR NUEVAMENTE

16 - Buscar equipo rival por horarios.

USER STORY Como usuario deseo poder buscar un equipo rival con coincidenciaen | 16
los horarios de los equipos.
Sucede: El JU se encuentra navegando en Mis Equipos y desea jugar un partido.
Cuando: El JU selecciona uno de sus equipos, el sistema muestra la pantalla de busqueda
de rival y selecciona el botén Iniciar bUsqueda activando el filtro de horarios.
Resultado El sistema abre la pantalla de Rivales Disponibles y muestra una lista con equipos
esperado: disponibles en el rango horario si los hubiese.
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sd 16-BuscarEquipoRival_Horarios /

Qﬂ— 11: getNombre() Q% 10: getDatos() Q

EstadoHora Hora Dia

9: getDatos() T

«4— 13:1inUs() 4— 7: getHorarios()

Horario

<4— 2 habilitar() 4— 4: buscarRivalHora()

’_‘ Q A 8: [*]:getDatos()
buscarRivalHora() —»
IBusRivHora() — P> [T
1: tomarSelBusRivHorario() —} 3: selBusRivHora()
Eqmpo

Jugador FragmentEquipoJugTabl EquipoBusquedaTabl
<4— 12 mostrarHorariosEquipos()
5: getDatos() —p

MiEquipo

Doparti

RIVALES HORARIOS PREDIOS

PARTIDOS PENDIENTES

Filtrar por:

Horarios .

Predios

Ranking

INICIAR BUSQUEDA

17 - Buscar equipo rival por ranking.

USER STORY | Como usuario deseo poder buscar un equipo rival con 17
coincidencia en el ranking de los equipos.

Sucede: El JU se encuentra navegando en Mis Equipos y desea jugar un
partido.

Cuando: El JU selecciona uno de sus equipos, el sistema muestra la pantalla de
bUsqueda de rival y selecciona el botén Iniciar bUsqueda activando
el filtro de ranking.
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Resultado El sistema abre la pantalla de Rivales Disponibles y muestra una lista
esperado: con equipos cercanos en el ranking si los hubiese.

sd 17-BuscarEquipoRival_Ranking /

44— 7: buscarEquipos() Q
Equipo
<4— 10:finus( aetbat
— 2 habilitar() 4— 4: buscarRivalRank( [ Igetbatos)
/ Ranking
%1 tomarSelBusRivRank() —V@ 3: selBusRivRank) — @ 6: buscarRivalRank()
Jugador FragmentEquipoJugTabl EquipoBusquedaTabl
<4+ o mostrarBusRivalRank() 5: getDatos() ~p Q
MiEquipo
Doparti
RIVALES HORARIOS PREDIOS
Filtrar por:
Horarios
Predios
Ranking .
18 - Buscar equipo rival por predios.
USER STORY | Como usuario deseo poder buscar un equipo rival con 18
coincidencia en los predios de los equipos.
Sucede: El JU se encuentra navegando en Mis Equipos y desea jugar un
partido.
Cuando: El JU selecciona uno de sus equipos, el sistema muestra la pantalla de
bUsqueda de rival y selecciona el botén Iniciar bUsqueda activando
el filtro de predios.
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Resultado El sistema abre la pantalla de Rivales Disponibles y muestra una lista
esperado: con equipos disponibles con predios similares si los hubiese.

sd 18-BuscarRival_Predios /

4— 7: getPredios() Q

44— 10:finus( PredioDeportivo
<4— 4 buscarRivalPredio() ol 8: [*]:getDatos()

4— 2: habilitar()

) ) ) ) ! ) A 6: []:buscarRivalPredio()
1: tomarSelRivalPredio() —}@ 3: seleccionBusRivPredio() —»
|
Jugador FragmentEquipoJugTab1l EquipoBusquedaTabl
<4— 9: mostrarRivalesPredios() 5: getDatos) —p
MiEquipo
Doparti
RIVALES HORARIOS PREDIOS
Filtrar por:
Horarios
Predios .
Ranking
19 - Confirmar encuentro deportivo.
USER STORY | Como JU deseo poder confirmar un encuentro deportivo. 19
Sucede: El JU tiene una notificacion de que su equipo ha sido desafiado.
Cuando: El JU presiona la notificacion emergente e ingresa a la pantalla del

desafio. El sistema muestra los datos del equipo rival y el JU selecciona
la opcién Aceptar el desafio.

Resultado El sistema confirma el encuentro y se crea el partido entre el equipo
esperado: retador y el equipo rival.
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PARTIDO

MI EQUIPO VS PruebasMayco

JUUENTUS

J

EVALUAR PARTIDOCANCELAR PARTIDOj CONFIRMAR

20 - Cancelar encuentro deportivo.

USER STORY | Como JU deseo poder cancelar un encuentro deportivo 20

Sucede: a) El JU tiene una notificacién de que su equipo ha sido desafiado.
b) El JU tiene en encuentro confirmado y desea cancelarlo.

Cuando: a) El JU presiona la notificacién emergente e ingresa a la pantalla del
desafio. El sistema muestra los datos del equipo rival y el JU selecciona
la opcién cancelar el desafio.

b) El JU ingresa a la pantalla de Rivales y visualiza los partidos
pendientes. Mantiene presionado sobre un partido y selecciona la
opcion Cancelar Partido.

Resultado a) El sistema no crea el partido entre el equipo retador y el equipo

esperado: rival. Se vuelve a la pantalla principal del sistema.

b) El sistema cancelar el partido entre el equipo retador y el equipo
rival. Lo elimina de partidos pendientes.

21 - Confirmar asistencia.

USER STORY | Como JU miembro de un equipo deseo poder confirmar 20
asistencia a un encuentro.

Sucede: El JU desea poder confirmar asistencia a un encuentro confirmado por
el JU capitdn.

Cuando: El JU presiona la notificacion emergente e ingresa a la pantalla del
desafio. El sistema muestra los datos del equipo rival y el JU selecciona
la opcion Aceptar el desafio.

Resultado El sistema confirma el encuentro registrando los JU que acudirdn al

esperado: encuentro.
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22 - Cancelar asistencia.

USER STORY | Como JU miembro de un equipo deseo poder cancelar 22
asistencia a un encuentro.

Sucede: El JU desea poder cancelar la asistencia a un encuentro confirmado.

Cuando: El JU presiona en “partidos pendientes” y selecciona la opcidn
cancelar asistencia.

Resultado

esperado: El sistema cancela la asistencia del JU al encuentro.

24 - Desafiar Rival.

USER STORY | Como JU deseo poder desafiar un equipo rival. 24
Sucede: El JU desea desafiar un rival luego de la bisqueda de rival.
Cuando: El JU selecciona a un equipo que desea desafiar luego de haber

realizado alguna de las busquedas de rivales. Le sistema abre una
pantalla con los datos del equipo rival y el JU selecciona el botén

Desafiar.
Resultado El sistema envia una notificacién al equipo desafiado avisando que
esperado: alguien desea jugar en contra.
sd 24-DesafiarEquipoRivaI/
44— 15: finus() Q
<4— 13 enviarNotificacion() Ranking
<4— 10: crearPartido() T 6: getDatos()
4— : desafi ival
<4— 2: habilitar) 4: desafiarRival()
9: opcionDesafiar) —P> . —»
8: tomarOpcionDesafiar) —» ° i ’ w
) ’ 3: equipoSel() —P ) -
1: tomarOpcionEquipoSel() — P @ EquipoSeleccionado
|
Jugador activity_buscar_rival
Buscar_rival
4— 7: mostrarDatos()
11:
<4+— 14 toastEquipoDesafiado() newo
Partido
12: setEstado() ¢
EstadoPartido
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Real Madrid

Estadisticas del equipo

Habilidad: 4 Puntualidad: 4 Juego Limpio: 5

DESAFIAR CANCELAR

Paquete 3
Paquete: | 3 Nombre: Dueiios de
cancha
Epicas:
3 ‘ Administrar duefios de cancha.
Users Stories:
ID Descripcion: |d-Epica
25 Como usuario deseo poder registrarme en la 3
modalidad de dueiio de cancha (DC).
26 Como DC deseo poder modificar mis datos. 3
27 Como DC deseo poder dar de alta canchas dentro | 3
de mi predio.
28 Como DC deseo poder dar de baja canchas dentro | 3
de mi predio.
29 Como DC deseo poder consultar mi predio 3
deportivo.
30 Como DC deseo poder ver las estadisticas de mi 3
predio (horarios con mayor ocupacion, encuentros
realizados a través de DOPARTI)

25 - Registrar dueio de cancha.

dueiio de cancha (DC).

USER STORY | Como usuario deseo poder registrarme en la modalidad de | 25

Sucede: Como DC deseo poder entrar en modo DC para administrar un predio
deportivo PD

Cuando: En el menu lateral el DC selecciona la opcién “afadir predio”
completa el formulario finalizando con un cddigo de seguridad.

Resultado El sistema agrega a ese usuario como DC de un PD y lo lleva a la

esperado: pantalla de “Administrar mi predio”.
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)

Doparti
doparti@gmail.com

Duenio de Predio
+ Afadir Predio

> Administrar mi Predio

Mi Cuenta

4 Cerrar Sesion

26 - Modificar dueio de cancha.

Doparti

Registrar Dueiio

Predio: La Gran7 -
Celular: +54 9 351 762-7895
Codigo teere e
Seguridad:

ACEPTAR CANCELAR

USER STORY | Como DC deseo poder modificar mis datos. 26

Sucede: Como DC deseo poder modificar los datos de usuario.

Cuando: En el menu lateral el DC selecciona la opcidon “afadir predio” ya
completada en el pasado, cambia los datos que desea y da
“guardar”

Resultado El sistema cambia el o los campos que fueron modificados del usuario

esperado: DC.
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27 - Dar alta de cancha.

USER STORY | Como DC deseo poder dar de alta canchas dentro de mi 27
predio.

Sucede: Como DC deseo poder eliminar una cancha de mi PD

Cuando: En el mend “administrar mi perdié” pinchando en el botén “+”
entro a la pantalla de “Registrar Canchas”, ingreso los datos de la
canchay le doy “aceptar”.

Resultado

esperado: El sistema registra la cancha nueva para ese PD

YA 321

Registrar Canchas

N° Cancha: 2

Deporte: Futbol -
Cantidad 7
Jugadores:
Superficie: Sinteticol
Luz Cancha: .

ACEPTAR CANCELAR

28 - Dar baja de cancha.

USER STORY | Como DC deseo poder dar de baja canchas dentro de mi 28
predio.

Sucede: Como DC deseo eliminar una cancha de mi PD

Cuando: En el mend “administrar mi perdié” mantengo seleccionada la
cancha que deseo eliminar y luego hago click al botén “eliminar”

Resultado

esperado: El sistema elimina la cancha de ese PD junto a sus horarios.
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Que desea hacer?

Eliminar

Modificar

Cancelar

29 - Consultar predio deportivo.

USER STORY | Como DC deseo poder consultar mi predio deportivo. 29

Sucede: Como DC deseo poder consultar los datos de mi PD

Cuando: En el mend “administrar mi predio” se cargar automaticamente
todas las canchas del PD pudiendo entrar cancha por cancha a
consultar sus horarios.

Resultado El sistema muestra en pantalla los valores de las canchas y horarios

esperado: de un PD

Equipo de trabajo:

Doparti

Predio: LaGran7

N° Cancha: 1
Deporte: Futbol
Cantidad Jugadores: 7

N* Cancha: 2
Deporte: Futbol
Cantidad Jugadores: 7
N° Cancha 3

Deporte: Futbol
Cantidad Jugadores: 7
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30 - Consultar estadisticas de predio deportivo.

USER STORY | Como DC deseo poder ver las estadisticas de mi predio 30
(horarios con mayor ocupacion.
Sucede: Como DC deseo poder ver las estadisticas de mi PD
Cuando: En el administrar mi predio selecciono la opcién de estadisticas.
Resultado El sistema abre una ventana nueva en la que muestra las estadisticas
esperado: pertenecientes a mi PD.
Paquete 4
Paquete: | 4 | Nombre: Ranking
Epicas:
5 | Administrar ranking.
Users Stories:
ID Descripcion: |d-Epica
13 Como JU deseo poder consultar mi ranking 5
14 Como JU deseo poder evaluar un encuentro 5
deportivo finalizado.
13 - Consultar ranking.
USER STORY | Como JU deseo poder consultar mi ranking 13
Sucede: Como JU deseo poder consultar el ranking observando los otros
equipos y en qué posicion me encuentro.
Cuando: En el menu principal selecciono la opcidon “Ranking”.
Resultado El sistema carga una pantalla todos los equipos mostrando: partidos
esperado: jugados, partidos ganados, partidos empatados, partidos perdidos,
puntualidad, habilidad, y juego limpio.

14 - Evaluar encuentro deportivo.

USER STORY | Como JU deseo poder evaluar un encuentro deportivo 14
finalizado.

Sucede: Como JU deseo poder evaluar un partido.

Cuando: En el menu de partidos pendientes, selecciono el partido que se
desea evaluar. Con el botdn de “Evaluar Partido” entramos a la
pantalla de “Puntuacion del partido”. Se debe cargar el resultado
del partido y puntuar del 1 al 5 el desempefio del equipo rival por
medio de su puntualidad, habilidad y juego limpio.

Resultado

esperado: El sistema carga los nuevos valores y los incorpora al ranking.
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Doparti

Puntuacion del Partido

MIEQUIPO 5 :ZReaI Madrid

Puntualidad

% Kk Kk

Habilidad

% % K
Juego Limpio

1.8, 8.8 .6

ENVIAR ENCUESTA
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Diagrama de Clases — Relaciones y Atributos.

class Modelo de dominio/

Sexo

- descripcion: String
- nombre: String

Dueio

o

Ranking

nombre: String

Jugador Detalle Ranking 0.*
apellido: String - eqw_po: Equipo _
celular: long - pe: !nt
fechaNacimiento: date - pg: .mt
mail: String - Pk _In_t .
nombre: String - posicion: int

- pp: int
1 0.* - puntos: int
1
. Partido
Equipo

capitan: Jugador
contrasefia: String
deporte: Deporte
foto: Imagen

jugadores: Jugador

nombre: String
sexo: Sexo
telefono: double
usuario: Usuario

equipol: Equipo
equipo2: Equipo
estado: Estado
predio: Predio

Estado

descripcion: String
nombre: String

1

Estado Usuario
- descripcion: String - contrasefia: String
- nombre: String - mail: String

1
1
’ H .

Hora 1 Dia orario
horaFin: dateTime [&——— - horas Hora L 0.*_gp|- dias Dia
horalnicio: dateTime - nombreDia: String

1

Predio Deportivo

- email: String
- nombre: String
- telefono: long

Cancha

calle: String
nombre: String
numeroCalle: int
telefono: long

cantidadJugadores: int

Deporte

descripcion: String
numero: int

descripcion: String
nombre: String
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Diagrama de transicién de estados
Partido

stm Estado

Inicial

[new]

Pendiente
Confirmacion

Notificacion
de desafio

[confirmar]

[Cancelar]

Confirmado :

[partidoPendiente]

Partido Pendiente
[cancelar]

[finalizar]
Finalizado \>
/\.S

Final

Confirmacién
“| de Desafio

-~

Cancelado

Rechazo
Desafio

A
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Definicién de la arquitectura del sistema

Ambiente de la implementacién
A continuacién, detallamos las tecnologias que utilizamos para llevar

adelante el desarrollo de la solucién, ademds de los necesarios para poner en

produccién y desplegar el producto DOPARTI.

Lenguajes utilizados
e Java: para desarrollar Android nativo.

e Xml: (eXtensible Markup Lenguage) es un meta-lenguaje, permite definir
lenguajes de marcas.

e AndroidStudio, es el ID oficial que brinda Google para el desarrollo de
aplicaciones nativas.

Tecnologias utilizadas
e Firebase, es una herramienta que brinda Google (Backend como servicio)

qgue provee una API para guardar y sincronizar datos en la nube en tiempo
real. Es una base de datos remota alojada en la nube y es capaz de ser
accedida tanto desde navegadores web como aplicaciones moviles.

e GIT, es un sistema de control de versionado.

e Bitbucket, es un servicio de alojamiento de proyectos basado en la web el
cual integramos con Git para su correcto uso.

Especificaciones del software y hardware
e Producto disponible para dispositivos con sistema operativo Android.

e Version del sistema operativo mayor a la 4.0.4.

e Serd necesaria la disponibilidad de conexidn a internet.

Diagrama Base de datos
Empleamos la base de datos Firebase que no es relacional, maneja una

estructura de nodos padres e hijos con claves alfanuméricas para distinguirlas. En

Firebase todos los datos que se guardan son de tipo “String”.

La estructura que nosotros empleamos es la siguiente:
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doparti-e7be0

.. deportes

- dias

- duefioPredio

n equipos
equiposDeshabilitados
estado

notificaciones

3 partidos

- predios

Sexo

@ usuarios

La estructura de cada nodo en forma individual

Deportes:

= deportes + X |

e 1

E-----nl:ml:lre: "Futbol
2.2

nombre: "Basquet
-3

E-----nl:nn'il:lre: "Tenis'
I 4

nombre: "Handball
2. 5

E-----nl:ml:lre: "Paddle

Duerio de Predio:

i---|dueﬁoFredin + x|

=|-- -L09d5120d TwqrU5GaNt

.. celular: 351 762-7895
- codigoSeg: "123°

= predio

i..1: "La Gran 7

—|-- usuario

- -LOArS350i9daZyBTyue

£ -L0Arkobd_FXDq_YLMq0

Djow:
= dias
------- 1: "Lunes’
------- 2: "Martes
------- 3: "Miercoles
------- 4: "Jueves
....... 5: "Viernes
....... 6: "Sabado
....... 7: "Domingo
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.. nombre: "Masculino

.. nombre: "Femenino

=.. equipos

E ;- -LOAL7dx3ND3FHNSs2cP
B deporte
-escudo: "https://firebasestorage.googleapis.com/ve/b/dof
- horarios

- nombre: "Man. City

- partidos
.. LOBKMTQKTdbVJOHMvan

E a ----- local: "Chelsea FC

L visitante: "Man. City

-LOBM1r8wQUf58_1J2UV

- password: "jusjfjiwj

- predios

- ranking

I-.. habilidad: 3

i ..... juegoLimpio: 3

i puntualidad: 3
0O- sexo

usuario
0- -LOAMfHCo_IQogMz6XMp
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=.- estado

=1

Predios:

.. NOmMbre:

- nombre:

.. nombre:

- nombre:

.. nombre:

5. |predios + x |

=1

W k2

+ o

"Pendiente Confirmacio
"Confirmado
"Cancelado
"Pendiente

"Finalizado

’- canchas
- L. -L-mrgtan-boHasy64a
. cantJugadores: "7"
deporte
horarios
L numCancha: "1"
-L05099wssZ TygaFtqMF
0 -L05p6XYeKOzmAkfodbB
0- -LOGhj8lbnCGomhDfXHh
i nombre: "La Gran 7
L. telefono: 351554478

Ranking:
= ranking

Partidos:

=).- partidos

- ~LOAL7dx3ND3FHNSs2cP

i~ nombre: "Man. City

- -LOAMfHCo_lQogMz6XMp

i nombre: "Real Madrid

l... puntos:

-. -LOAMIHA-GSZ{-t0V7eQ

1- -LOBJhJh-OSNKNa5VzDA

.- ConfirmLocal: "true’

.. ConfirmVisitante: “true’'

. dia: "Lunes’'

- equipoLocal: "-LBAL7dx3ND3FHN5s2C

.- equipoVisitante: "-LBANWUeCv51t0HyR-a
.- estado

i 20 "Confirmado

.- hora: "19:88"

.. predio: "La Gran 7
.. resultado: "

Q- -LOBKMTQkTdbVJOHMvan

- -LOBM1r8wQUf58_IJ2uv
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Usuarios:

= usuarios
L. 5PekyEmMZLhtwQJuD7CeUAeOMgY1
: % - deviceToken: "dJFkz3cX0go:APAS1bGELMeSRqpm)jAZSaH_wBg59zP3jDL
i equipos
- | -LOANWUeCV51tQHyR-ap: “Chelsea FC
I .- -LOAOBUtRAe650ikQCIn: "Boca’
L. predio
L. key: "-L8Arkobd_FXDg_YLMg
[3-- Efy JANVTmkaOPVkvsm4CE709nok1

. $1d8GSIp2fZJntm90sHgQpNNUab2
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Historial de revisidon

Version Descripcion
16/09/2017 4.0 Inicio. Garelli;
20/10/2017 5.0 Continuacién. Garelli;
14/12/2017 7.0 Finalizacién. Garcia;
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Introduccién
El objeto del presente documento es el establecimiento de los estdndares o

convenciones de programaciéon empleados en el desarrollo de software. Este
modelo de programacién estd basado en los estdndares recomendados por Sun
Microsystems, que han sido difundidos y aceptados ampliamente por toda la

comunidad Java, y que han terminado por consolidarse como un modelo estdndar.

Estas normas son muy Gtiles por muchas razones, como son:
e Facilitar el mantenimiento de una aplicacién.
e Permitir que cualquier programador entienda y pueda mantener la
aplicacién.
e Al cumplir con el estdndar se garantiza la legibilidad del cédigo, al mismo

tiempo que su comprensién rapida.
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Tipos de Obijetos

Objetos Ejecucion Objetos Multimedia Objetos Fuente
Tipo Extension Tipo Extension Tipo de | Extensién
Objeto Objeto Objeto
Clase .class Imdgenes | .pgn Cédigo Jjava
Java PNG Java
Java s Imagenes | .jgp Cédigo xml
Scrits JGP XML
Layouts xml

Nomenclatura de los indicadores
Las convenciones de nombres de identificadores permiten que los programas

sean mds fdaciles de leer y por tanto mds comprensibles. También proporcionan
informacién sobre la funcién que desempeiia el identificador dentro del cédigo, es

decir, si es una constante, una variable, una clase o un paquete, entre otros.

Convenciones para paquetes

Se escribirdn siempre en letras mindsculas para evitar que entren en conflicto

con los nombres de clases o interfaces.

Ejemplo: package layout_activities;
Convenciones para clases

Los nombres de clases deben ser sustantivos y deben tener la primera letra
en mayusculas. Si el nombre es compuesto, cada palabra componente deberd

comenzar con mayusculas.

Los nombres serdn simples y descriptivos. Debe evitarse el uso de acrénimos
o abreviaturas, salvo en aquellos casos en los que dicha abreviatura sea mas

utilizada que la palabra que representa (URL, HTTP, etc.).

Convenciones para métodos

Los métodos deben ser verbos escritos en mindsculas. Cuando el método esté
compuesto por varias palabras cada una de ellas tendrd la primera letra en
mayusculas.

Ejemplo: public void crearEquipo( )
public void agregarPredio( )
Convenciones para variables

Las variables se escribirdn siempre en minusculas. Las variables compuestas
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tendrdn la primera letra de cada palabra componente en mayusculas.

Las variables nunca podrdn comenzar con el cardcter "_" 0 "$". Los nombres

de variables deben ser cortos y sus significados tienen que expresar con suficiente
claridad la funcién que desempefian en el cédigo. Debe evitarse el uso de nombres

de variables con un sélo cardcter, excepto para variables temporales.
Ejemplo: Unidad unidad;
Estdndares de diseio y programacién

Diserio Visual

El disefio de la aplicacién mévil Android debe buscar la aproximacion a las

caracteristicas visuales y de marca segun la temdtica del sistema.

Entornos de programacion

El desarrollo de la aplicacion mévil debe considerarse el uso de la
herramienta Android Studio, que es el IDE oficial que brinda Google para
desarrolladores Android.

Servidor

La aplicacion mévil Android se conectard con la herramienta Firebase, que
es el servidor de aplicaciones que brinda Google.

Convenciones de programacién Java
Declaraciones e Inicializacién

Para las declaraciones se recomienda el uso de una declaracién por linea,

promoviendo asi el uso de comentarios. Ejemplo:
int idEquipo; //identificador del equipo

Para la inicializaciéon toda variable local tendrd que ser inicializada en el
momento de su declaracién, salvo que su valor inicial dependa de algin valor que

tenga que ser calculado previamente. Ejemplo:
int idEquipo=1;
Sentencias
Cada linea debe contener como mdximo una sentencia. Ejemplo:

int contador++;
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int variable--;

Las sentencias pertenecientes a un bloque de cédigo estardn tabuladas un

nivel mds a la derecha con respecto a la sentencia que las contiene.

El cardcter inicio de bloque "{" debe situarse al final de la linea que inicia
el bloque. El carécter final de bloque "}" debe situarse en una nueva linea tras la

Ultima linea del bloque y alineada con respecto al primer cardcter de dicho bloque.

Todas las sentencias de un bloque deben encerrarse entre llaves "{ ... }",
aunque el bloque conste de una Unica sentencia. Esta prdctica permite anadir

codigo sin cometer errores accidentalmente al olvidar anadir las llaves.

Sentencias IF

if (condicidn) {
statements;

}
else {
statements;

|5
Sentencias FOR

for (inicializacion; condicién; actualizacidn) {
statements;

Sentencia WHILE

While (condicién) {
statements;

}

Sentencia DO WHILE

Do {
Statements;
} while (condicion);

Sentencia SWITCH

Switch (condicion) {
Case A:
Statements;
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Break;

Case B:
Statements;
Break;

}

Sentencia Try — Catch

Try {
Statements;

}catch (Excepcion e){
Statements;
Hinally {
Statements;

}

Diseno de interfaces

Para permitir al usuario interactuar con la aplicacién existen componentes

“fisicos” como el dispositivo mévil o tables y computadoras. Asi mismo estdan los

componentes visuales como la llamada interfaz “gréfica” tales como: pantallas,

iconos, menus, botones, paletas, pulsadores, entre otros.

La interfaz de usuario es una parte fundamental de las aplicaciones

Android. Es el conjunto de elementos que permiten al usuario comunicarse e

interaccionar con la aplicacion.

Estructura utilizada

Escena 1

[ ] Escena b
Escena 3 -

Escena 7 |

Esta estructura es el eje del
proyecto ya que define la forma
en la que el usuario ve y accede
a la informacién, ademds que
aclara al equipo de trabajo
cémo serd la navegacion. En este
caso utilizamos la estructura
ramificada que se puede
navegar tanto linealmente como

por distintas ramas temdticas.
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Navegacién
Es importante definir como serd la navegacion para que el usuario se sienta
cémodo al utilizar la aplicacién, que sea intuitiva y fdacil, que el usuario sepa donde

esta y hacia dénde dirigirse para realizar las operaciones que quiera.

Lineamientos para el disefio de la interfaz al usuario

El dialogo es la comunicaciéon entre una computadora y una persona. Un
dialogo bien disefiado facilita a las personas usar los dispositivos y tener menos

frustracion con el sistema de cémputo.

El sistema debe presentar la informacién con claridad al usuario. Esto
significa tener titulo apropiado para cada pantalla, minimizar el uso de

abreviaciones y proporcionar retroalimentacién Util.

El sistema debe ser consistente en su juego de pantallas, la consistencia hace
mas fdcil para los usuarios aprender a usar nuevas partes del sistema una vez que

estdn familiarizados con un componente.
Biblioteca utilizada
Material Design para Android

Material Design es una guia integral para el disefio visual, de movimientos
y de interacciéon en distintas plataformas y dispositivos. Android ahora es
compatible con las aplicaciones de Material Design. Esta libreria proporciona los

siguientes elementos:

e Tema nuevo.
e Nuevos widgets para vistas complejas.

e Nuevas API (interfaces de programacién de aplicaciones) para sombras y

animaciones personalizadas.
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Historial de revisidon

Version Descripcion

21/10/2017 5.0 Continuacién Garelli;
Garcia;
Sanchez;

05/11/2017 6.0 Continuacién Garelli;
Garcia;
Sanchez;

14/12/2017 7.0 Finalizacién Garcia;
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Introduccién
En el presente documento estdn detalladas las pruebas de software

realizadas al producto DOPARTI que previamente fueron detalladas en el

documento de “Plan de Pruebas”.

Detallamos las pruebas unitarias de las funcionalidades del sistema mds

criticas e importantes del sistema.
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Pruebas del Producto

Médulo Usuarios

1 [Prioridad | Alta

Registrar usuario

Garelli

Como usuario deseo poder registrarme como usuario
jugador (JU).

Tener conexién activa a internet.

Tener una cuenta de Google activa.

Ingresar a la aplicacién por primera vez e iniciar sesién a
través de una cuenta de Google registrada para permitir
al usuario interactuar con el sistema de DOPARTI.

1 21/10/2017 Garcia 1 Pasé -

Médulo Equipos

2 [Prioridad | Alta

Registrar Equipo

Micheletti

Como JU deseo registrar un equipo.
Tener conexién activa a internet.

Estar logueado con cuenta de usuario JU.
Registrar un equipo nuevo correctamente.

2 | 21/10/2017 Sénchez 1 No pasé 1
2 | 23/10/2017 Sanchez 2 Pasé i

21/10/2017

Error de registro de escudo.
Error al querer registrar el escudo del equipo en Firebase.

Micheletti

3 [ Prioridad |  Media
Modificar equipo.
Garcia
Como JU deseo modificar equipo registrado.
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Tener al menos un equipo registrado.
Modificar algin dato de un equipo ya registrado.

3 29/10/2017 Garelli 1 Pasé -

4 [ Prioridad | Media
Registrar horarios disponibles.

Micheletti

Como JU deseo registrar mis horarios disponibles.

Tener conexidén activa a internet.

Registrar un rango horario en cualquier dia de la semana.

4 27/10/2017 | Micheletti 1 No paso 2
4 30/10/2017 | Micheletti 1 Paso -

29/10/2017

Error de visualizacién de horarios.
No muestra correctamente los horarios en un dia, registra un
horario en todos los dias y no solo en los seleccionados.

Micheletti Sanchez

Médulo Dueio de Canchas

5 [ Pricridad | Media
Registrar Cancha

Sanchez

No Aplica

Estar en Modo Dueiio de Cancha

Salir de la pantalla Registrar Cancha

5 15/11/2017 | Garcia 1 No Paso 3
5 16/11/2017 | Micheletti 2 Paso -
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16/11/2017

Error al cancelar el Registrar Cancha

El botén cancelar no tiene agregada la funcién.

Resuelto Micheletti Sanchez

Médulo Ranking

6 [“Prioridad ] Alto

Sobre carga en el ranking
Sanchez — Garelli
23-Consultar ranking

Visualizar todos los equipos con sus estadisticas

10/12/2017 | Garcia 1 No paso 4
10/12/2017 | Garcia 2 Paso -

o~ O

10/12/2017

Sobre carga en el ranking
Cuando el ranking sufre una actualizacién entra en un bucle.
Garelli

7 [“Prioridad | Alto

Mal célculo de promedios en los valores de los equipos.
Sanchez — Garelli
23-Consultar ranking

Visualizar los valores: habilidad, puntualidad y juego
limpio promedio de todos los equipos.

7 12/12/2017 | Garcia 1 No paso 5
7 12/12/2017 | Garcia 2 Paso -
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12/12/2017

Error en los cdlculos de los promedios.

Estdn mal realizados los cdlculos internos para obtener los
promedios de los equipos.

Resuelto Garcia

Sanchez
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Historial de revisidon

Version Descripcion
13/11/2017 6.0 Inicio Garcia
16/12/2017 7.0 Finalizacién Garcia
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Introduccion
En el presente documento se detallan los pasos para la correcta utilizacién

de Doparti. Se detalla mediante capturas de la aplicacién en conjunto con su

explicacién los procedimientos para lograr una buena experiencia de usuario.

La app Doparti para Android es gratuita y estd disefada para que los
usuarios puedan realizar todo lo que conlleva organizar un encuentro deportivo,

realizdndolo por medio de un procedimiento intuitivo y simple.
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Ingreso a la aplicacién
Desde el menu de aplicaciones de su dispositivo Android seleccione el icono

lanzador de Doparti, el sistema iniciara automdticamente la aplicacién.
o Q 4 A 3:21

Q, Search Apps

API Demos Calculator Calendar Camera
h‘ b
‘0! f' ‘o8
J ~
Chrome Clock Contacts Custom Locale

-
o L
«\fqoc ' ¥ » Ingreso a la aplicacién.

Doparti Downloads Drive

H &2 M G

Gallery Gestures Buil.. Gmail Google

Hangouts Maps Messenger Phone
A ~. _ - -
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Inicio del sistema

Registro de usuario
Para entrar a la aplicacién es necesario tener una cuenta de Google,

haciendo click en “Sign in with Google” y seleccionado una cuenta ya podemos

acceder a las funcionalidades de la aplicacién.

Loguearse con
Sign in with Google 9
cuenta de Google.
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Menu principal
En el mend principal podemos visualizar tres botones: REGISTRAR EQUIPO,

MIS EQUIPOS y RANKING. La primera opcién nos va a permitir crear un equipo

nuevo.

REGISTRAR EQUIPO Crearemos un equipo nuevo.

MIS EQUIPOS
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Crear un equipo nuevo
Cuando entramos en esta ventana podemos ver los campos requeridos para

registrar un equipo: Nombre es el nombre de su equipo y es con el cual va a figurar
para desafiar y ser desafiado por rivales; Contrasefia es para que tus amigos
puedan unirse a tu equipo y poder visualizar los partidos pendientes del equipo
(detallado mas adelante); Sexo y Deporte son campos para la inclusién de nuevas
formas para encontrar rival en el futuro; Es necesario seleccionar de tu libreria una

foto o imagen para representar a tu equipo.

Una vez cargados todos los datos hacer click en “ACEPTAR” y el sistema va

a registrar el equipo nuevo.

Crear Equipo Crear Equipo
Nombre: Nombre: Android devI
Contrasefa: Contrasefa: abc123
Sexo: Masculino v Sexo: Masculino v
Deporte: Futbol v Deporte: Futbol v

Escudo: Escudo:

ACEPTAR CANCELAR ACEPTAR CANCELAR
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Mis equipos
Ment principal
Una vez registrado nuestro equipo vamos a pasar al segundo botén del

menu principal “MIS EQUIPOS”:

REGISTRAR EQUIPO

Visualizar y editar nuestros

MIS EQUIPOS .
equipos.
RANKING
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Visualizar mis equipos
En esta ventana podemos visualizar el o los equipos en los que somos

participes:

Mis Equipos

vy

Si mantenemos pulsado
Android dev podemos eliminar o

modificar el equipo.

e

Real Madrid

UNIRME A EQUIPO
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Configuracién de un equipo
Una vez hacemos click en un equipo, si somos el capitdn, podremos realizar

las siguientes funciones:

Buscar rivales.

e Cargar los horarios que mi equipo tiene disponible para jugar.
e Cargar los predios deportivos favoritos de mi equipo.

e Visualizar los jugadores de mi equipo

Doparti

RIVALES HORARIOS PREDIOS JUGADOR

Mis Equipos

PARTIDOS PENDIENTES

Filtrar por:

"~ Android dev

Horarios

Predios

Ranking

Real Madrid

INICIAR BUSQUEDA
UNIRME A EQUIPO G G

Agregar horarios disponibles:
En la segunda pestaiia cargamos horarios de la siguiente forma:

Equipo de trabajo: Garcia, Garelli, Micheletti y Sanchez 135



PROYECTO DOPARTI

Hacemos click en hora desde para seleccionar la hora inicial que tenemos
disponibles para jugar, luego la hora final de la misma manera. Luego activamos

que el o los dias que tenemos disponible ese horario.

Ejemplo cargando horario de 18 a 20 los lunes miércoles y viernes:

| B4 "y @ 3:05 b4 " @ 3:06
Doparti oparti
RIVALES HORARIOS PREDIOS Horarios disponibles para jugar
—— Hora Desde: 3
S
Hora Hasta: —— 4

Lunes

Martes

\_> Jueves 5

Viernes

Sébado

Domingo CANCEL oK

GUARDAR 6
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Doparti

Horarios disponibles para jugar

RIVALES HORARIOS PREDIOS

Hora Desde: 18: 0
Hora Hasta: 20: 0

Dia: Lunes
Lunes e Desde: 18: 0 Hasta: 20: 0
Martes
Miércoles .

Dia: Miércoles
Jueves
Desde: 18: 0Hasta: 20: 0

Viernes .
Séabado
Domingo Dia: Viernes

Desde: 18: 0Hasta: 20: 0
GUARDAR

Si cometimos un error o ya no tenemos disponible un horario o un dia, es
posible eliminar un horario en particular o un dia completo. Para ello debemos
mantener pulsado en el horario o dia que deseamos eliminar y seleccionar la opcién

“eliminar”.
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Agregar predios favoritos
La tercera pestaina nos permite seleccionar los predios favoritos del equipo

en una lista con todos los predios deportivos de Cérdoba.

t <
Doparti
RIVALES HORARIOS PREDIOS Predios

FC La Cantera O
LaGran7 O
La Raquette O
Pizurno O
Taborin O

GUARDAR
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Ejemplo cargando La Gran 7 y Pizurno como predios favortivos:

| 4
Doparti
Predios RIVALES HORARIOS PREDIOS
FC La Cantera O La Gran 7
La Gran 7 Pizurno
La Raquette O
Pizurno
Taborin O

GUARDAR

139
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BUsqueda de rivales

Para buscar rivales podemos realizar tres tipos de filtros:

e Horarios: la aplicacion va a buscar equipos que tengan en comun con

nuestro equipo horarios en comun.

e Predios: la aplicacidn va a buscar equipos que compartan algun predio

deportivo con nuestros favoritos.

e Ranking: la aplicacién va a buscar equipos que se encuentren cercanos a

nuestra posicidn en el ranking, cuantos mas partidos tengamos en la

aplicacién mas precisa es esta busqueda.

| 54 "4 @ 3:.07 | 54 ‘% @ 3:07

Doparti : Doparti

RIVALES HORARIOS PREDIOS RIVALES HORARIOS PREDIOS

PARTIDOS PENDIENTES PARTIDOS PENDIENTES
Filtrar por: Filtrar por:

Horarios i : ' Horarios
Predios Predios i : l

Ranking Ranking

INICIAR BUSQUEDA INICIAR BUSQUEDA

Buscar equipos Buscar equipos

rivales con rivales con
coincidencia en los coincidencia en los
horarios. predios deportivos.
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Doparti

RIVALES HORARIOS PREDIOS

PARTIDOS PENDIENTES

Filtrar por.

Horarios

Predios

Ranking i : '
INICIAR BUSQUEDA

Buscar equipos
rivales con
coincidencia en
ranking
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Desafiar un rival
Una vez apretado el botén de “INICAR BUSQUEDA” el sistema va a mostrar

las coincidencias, cuando vemos un rival de nuestro agrado podemos hacer click en
su tarjeta para mostrar los datos de como serd el partido si decidimos realizarlo,

incluyendo Habilidad, Puntualidad y Juego Limpio del rival.

Antes de desafiar podemos alterar los valores por fuera de los rangos de

coincidencia.

Estadisticas del equipo rival

Habilidad: 4 Puntualidad: 4 Juego Limpio: 5

Coincidencias con el rival

Predios: La Gran 7 -

Dia en comun: Lun.. ¥ Hora en comun: |19:0[]

DESAFIAR

Penarol
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Paratidos pendientes
Una vez desafiado el rival el otro equipo recibird una notificacién y podra

confirmar o rechazar el encuentro. De la misma forma si el equipo rival confirma o

cancela el encuentro se va a notificar al equipo.

En el botén de “PARTIDOS PENDIENTES” podemos visualizar los encuentros

que tenemos registrados en el equipo.

@ ODoparti - now Partidos Pendientes
Partido Confirmado
Barca confirmo el partido contra Android d..

Android dev

Vs.

o= ]
Barca &

CLEAR ALL
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Seleccionando el encuentro podemos “CONFIRMARLO” o “CANCELAR”.

PARTIDO

Android dev VS Barca

Predio: La Gran 7 Dia: Lunes Hora: 19:00

CANCELAR CONFIRMAR
EVALUAR

Equipo de trabajo: Garcia, Garelli, Micheletti y Sanchez
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¢Desea Confirmar el partido?
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Evaluar partido y rival
Cuando el partido finaliza debemos evaluar al equipo rival, la aplicacién

se basa en la veracidad de los datos cargados ya que son utilizados en futuras

busquedas para lograr encuentros mds equitativos.
Es necesario cargar:

e Resultado del partido

e Puntualidad del rival del 1 al 5.

e Habilidad del rival del 1 al 5 (es el nivel de juego de los participantes del
equipo).

e Juego limpiodel 1 al 5 (es la rusticidad en su forma de jugar).

LIE 3:11 “; 3:11

Puntuacion del Partido Puntuacion del Partido
Android dev |_ : _Barca Android dev 5 : iBarca
Puntualidad Puntualidad
Habilidad Habilidad
Juego Limpio Juego Limpio

1 8.8 6.8

ENVIAR ENCUESTA ENVIAR ENCUESTA
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Ranking
El ultimo botén en el menu principal es el “RANKING” que permite visualizar

todos los equipos registrados en Doparti.

REGISTRAR EQUIPO

MIS EQUIPOS

Consultar el ranking
después del partido.

RANKING
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Posiciones en el ranking

En el siguiente ejemplo queremos visualizar en qué posicién quedamos con

nuestro equipo y el equipo rival:

Posiciones

PJ PG PE PP Pun.Hab. JL

| U I U 3 3 |

Posicién

h 4

United

% Real Madrid 2 00 2 4 45

Belgrano 0 0o 0o0o 0o

Posiciones

Posicion
Juventus

Talleres

PJ PG PE PP Pun.Hab. JL

5 3 0 2 4 3 3

21 1 0 5 5 4

Ranking del rival:

@Atlas 2 0 0 2 3 1 1

Barca

San Lorenzo 2 00 2 3 4 2
Ranking del equipo:

Android dev T 1 0 0 5 2 5

Pefarol

Chelsea FC

31 0 2 2 2 2
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Cerrar sesiéon y cambio de usuario
Para finalizar el uso de la aplicacién o cambiar de usuario podemos

acceder en el ment lateral al botén “Cerrar Sesién”.

Doparti
doparti@gmail.com

Duefio de Predio
-}~ ARadir Predio

> Administrar mi Predio

Mi Cuenta

b 4 Cerrar Sesion

En el mend lateral, podemos
cerrar la sesién actual.
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Unirme a un equipo existente
Es posible unirse a un equipo ya existente para poder visualizar los partidos

pendientes, horarios y predios del mismo. En Mis equipos hacemos click en “UNIRME
A EQUIPO” completamos el nombre del equipo, la contrasefia que el capitdn nos

facilitd, y un nombre de jugador.

"y @ 9:23 "4l @ 9:24 "Wl @ 9:25
Doparti Doparti Doparti i
RIVALES ~ HORARIOS ~ PREDIOS  JUGADOR
Mis Equipos Unirme a equipo existente
Lalo Landa
Nombre! Real Madrid
| Man. City
Contrasena: abc123
Nombre del Lalo Landa
jugador:
Atlas

UNIRME A EQUIPO ° °
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Dueiio de Cancha
Para administrar un predio deportivo por medio de la aplicacién Doparti

es necesario primero contactarse con el equipo de Doparti para que estos
verifiquen que realmente es duefio del predio deportivo. Una vez realizada la
visita se le facilitard un cédigo de seguridad valido para ese PD (predio

deportivo) con el cual podrd acceder a las funciones administrativas.

m

mym sincronizar
mymesincronizardop@gmail.com

Registrar Dueio

Duefio de Predio

-+ Afadir Predio Predio: Pizurno v
> Administrar mi Predio
Celular: 3517628595
> Reporte Predio
Mi Cuenta COd|gO sessse
Seguridad:

) 4 Cerrar Sesion

ACEPTAR CANCELAR
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Anadir canchas a la PD:
Para anadir canchas debemos seleccionar “administrar mi predio” en el
menu lateral, esta funcién solo estd disponible para quienes ya tienen asignado

un PD a su cuenta.
Luego apretando en “+” registramos los datos de la cancha, el segundo
paso es pinchar en una cancha y asignarle horarios como lo muestra el ejemplo.

Y @511 'Y @ 5:20

Doparti

Doparti

m

mym sincronizar . Registrar Canchas
mymsincronizardop@gmail.com Predio: Pizurno

% N° Cancha: 1
Duefio de Predio N*Cancha 1
Deporte: Futbol
Wrs Cantidad Jugadores: 14
+ Afiadir Predio Deport Bt .
> Administrar mi Predio N° Cancha: 2
Deporte: Futbol .
Cantidad 14
> Reporte Predio Cantidad Jugadores: 14 Jugadores s
Mi Cuenta N° Cancha: 3
Deporte: Futbol Superficie: Sintetico
b'4 Cerrar Sesién Cantidad Jugadores: 10
Luz Cancha .

.I ACEPTAR CANCELAR
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Predio: Pizurno Horarios de Cancha Libres

N° Cancha: 1
Deporte: Futbol
Cantidad Jugadores: 14

N° Cancha: 2
Deporte: Futbol

Cantidad Jugadores: 14

N° Cancha: 3
Deporte: Futbol
Cantidad Jugadores: 10

v @ 5:28 gl @ 5:28 g @ 528
Doparti Doparti Doparti

Horarios disponibles de cancha
Horarios de Cancha Libres Hora Desde: 16:0 Horarios de Cancha Libres
Hora Hasta: 2: 0

Dia: Lunes
Lunes .
oo . Desde: 16: 0Hasta: 2:0
Miércoles .
Jueves . Dia: Martes
Viernes @ Desde: 16: OHasta: 2:0
sabado [ ]
Domingo

Dia: Miércoles

GUARDAR
Desde: 16: OHasta: 2: 0

Una vez agregadas las canchas y horarios podemos acceder a la tercera

funcionalidad “Reporte de Predio”.
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En esta ventana podemos ver los horarios que se van ocupando por medio
de la aplicacién:

Y @51 4 @ 5:20 Uy @ 5:22

Doparti

m

mym sincronizar

mymsincronizardop@gmail.com Predio: pizumo Predio: pizurno

Duefio de Fredio Reserva de Horarios Reserva de Horarios
+ Aadir Predio
N° Cancha: 1 Dia: Miércoles  Hora: 19:00 N°Cancha: 2  Dia: Miércoles  Hora: 19:00
> Administrar mi Predio
N°Cancha: 2  Dia: Jueves Hora: 19:00

> Reporte Predio

Mi Cuenta

x Cerrar Sesién
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