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Es una aplicacion que busca incentivar el reciclaje en la ciudad de
Cordoba a través de un sistema de puntaje y recompensaq,
respaldado en la constante formacion de los ciudadanos.
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Abstract

En el marco de la asignatura Proyecto Final de la
carrera Ingenieria en Sistemas de Informacién
surgi6 el sistema ReCanje. Una plataforma disefiada
para incentivar el reciclaje mediante un sistema de
puntajes, recompensas, y constante formacion para
los ciudadanos de la ciudad de Cordoba.

El principal objetivo del proyecto fue desarrollar un
sistema que sea de apoyo a la infraestructura
preexistente que ofrece la Municipalidad de
Cérdoba, buscando asi cambiar hébitos de los
vecinos a través de la informaciéon siempre a
disposicion y el canje de puntaje.

Para llevar adelante el proyecto se utilizd una
metodologia 4gil basada en SCRUM, la cual fue
adaptada segln necesidades especificas del equipo.
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Introduccion

Gran cantidad de residuos que se generan
en la ciudad de Cérdoba a diario no son
separados correctamente para que en su
futuro puedan ser reciclados, este fenémeno
puede ser causado por muchos factores.
Este proyecto se enfocO en la falta de
informacidn, de educacion y de motivacién
por parte de los ciudadanos. A partir de
estas problematicas es que nace “ReCanje”,
un sistema disefiado para incentivar a los
vecinos de Cdrdoba al reciclaje, a partir de
un sistema de puntaje y recompensa.

Los usuarios del sistema pueden
intercambiar puntos obtenidos reciclando
por productos o cupones de comercios
locales, generando asi un incentivo al

cambio. Unas de las fortalezas de la
aplicacion es la contante formacion al
ciudadano sobre la basura y el reciclaje en
la ciudad de Cdrdoba. Ademas, se utiliza la
infraestructura de COYS (Cérdoba Obras y
Servicios) como puntos donde los
ciudadanos acercan su grupo de materiales
a reciclar y luego estos son transferidos a
los centros verdes. El sistema también
cuenta con constante informacion 'y
preguntas frecuentes para que usuarios de
todas las edades puedan aprender con la
préctica y generar el habito.

A continuacién, se explican la metodologia,
las técnicas y las herramientas empleadas
en el desarrollo  del proyecto.
Posteriormente, se presentan los resultados
obtenidos y finalmente se ofrece una
discusion y conclusion del trabajo, en el
cual se analizan los objetivos alcanzados y
las necesidades futuras

Elementos del Trabajo y metodologia

Para afrontar el desarrollo del proyecto, se
decidio hacer uso de una metodologia agil
que permita agilizar la entrega de valor al
cliente en iteraciones cortas de tiempo. El
framework Scrum fue seleccionado con el
fin de facilitar el trabajo colaborativo y la
obtencion de mejores resultados mediante
el seguimiento de sus practicas orientadas a
la entrega incremental del producto en
periodos de tiempo fijos. En nuestro caso,
los Sprints fueron definidos con una
duracion de tres semanas. El rol de Scrum
Master fue ejercido de manera rotativa por



los miembros del equipo en cada Sprint,
mientras que todos los integrantes
participaban en el desarrollo del producto.

Para la administracion de las tareas, el
seguimiento de errores y la gestion del
proyecto, se utilizé la herramienta Jira, que
ofrece la posibilidad de adaptarse a la
metodologia Scrum. Se emple6 GitHub
para la gestion del versionado del cddigo
fuente y reportes, dado que nos proporciona
la posibilidad de guardar en la nube de
forma segura y usar el sistema de control de
versiones Git. La comunicacion diaria entre
los miembros del equipo se realizd
mediante Discord, lo que facilitd la
coordinacion del trabajo de forma remota.

En cuanto al desarrollo de la aplicacion, se
hizo uso de Angular para el Frontend, un
framework que utiliza TypeScript y HTML,
permitiendo crear interfaces de usuario
dindmicas y robustas tanto para la web
como para aplicaciones mdviles, integrando
de manera eficaz la Iégica del negocio con
las diferentes plataformas. Por otro lado,
para el desarrollo del Backend, se utilizd
Flask, un microframework de Python que
nos permitié construir la légica del negocio
y conectar eficientemente con las interfaces
de usuario, facilitando también la creacion
de APIs RESTful para su integracién con
las interfaces moviles.

Para la base de datos, se opté por utilizar
PostgreSQL, un sistema de gestion de bases
de datos relacional avanzado, que permite
almacenar y organizar los datos de manera

eficiente y escalable, ofreciendo
caracteristicas avanzadas como
transacciones  ACID e integridad

referencial, lo que es ideal para aplicaciones
web y mdviles.

Este enfoque metodologico permitié un
desarrollo organizado y controlado del
proyecto, asegurando una entrega constante
de valor al cliente y la adaptabilidad a los
cambios en los requerimientos.

Resultados

La plataforma “ReCanje” se enfocd en la
creciente necesidad de aumentar la tasa de
reciclaje en la ciudad de Cordoba. El
producto se basa en la participacion
constante de los ciudadanos combinado con
un sistema de recompensa basado en
puntaje. Dentro de la plataforma, los
usuarios tienen un listado grafico y
explicativo de todos los materiales que se
pueden reciclar y un puntaje asociado a
cada articulo. El usuario selecciona de ese
listado los materiales que haya separado
para poder armar su “grupo de reciclados” y
obtener la sumatoria completa del puntaje
que obtiene de ese grupo de materiales. El
sistema va a tener disponible un mapa que
muestre y grafique todos los EcoPuntos y
Centros Verdes que se encuentran en la
ciudad, estos son los lugares a donde el
usuario lleva sus materiales a reciclar e
impactar su puntaje. El usuario con su
puntaje disponible tiene un listado con
diferentes productos o cupones que puede
canjear, estos pueden ser productos de la
economia circular o cupones de negocios
locales que adhieren al cambio verde de la
ciudad de Cordoba.

ReCanje se destacO por su amigable y
cuidado disefio de experiencia para el
usuario con la intencion que pueda ser
utilizado por la mayor cantidad de personas
incluyendo nifios y personas mayores.

Discusion

Actualmente estd en auge el movimiento
verde que plantea el cuidado del planeta. El
control de los residuos generados y poder
darles una nueva vida a ciertos materiales
efectivamente promueve este tipo de
movimiento, por lo tanto, la aplicacion
ReCanje tiene mucha posibilidad de
crecimiento. Existen aplicaciones que
tienen funciones similares, pero que
pertenecen a entidades privadas o no son de
la Ciudad de Cordoba. Este es uno de los
aspectos diferenciadores de este sistema, al
apoyarse en la infraestructura de la
Municipalidad de la Ciudad de Cdrdoba se
entiende que es accesible para todos los



ciudadanos ya que los Centros Verdes y
EcoPuntos se encuentran en barrios de
todas las zonas. Existe la posibilidad
también de expandirse en otros municipios
0 ciudades que deseen reproducir este tipo
de hébitos.

Conclusion

El proyecto “ReCanje” aborda de manera
efectiva dos de los principales obstaculos
para el reciclaje en la ciudad de Cérdoba: la
falta de informacién y la motivacion de los
ciudadanos. Mediante un sistema de
puntajes y recompensa, esta plataforma
incentiva a los vecinos a participar
activamente en la separacion y reciclaje de
los residuos. Mediante la adaptacion de la
metodologia &gil Scrum, junto con diversas
herramientas y técnicas, se alcanza un
desarrollo exitoso mostrando valor para
mejorar la situacién actual de los residuos
en la ciudad de Cérdoba y con notable
potencial a futura expansion.
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