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Abstract

El proyecto AgrOn se desarrollo con el objetivo de
brindar una solucion tecnoldgica integral para
pequerios y medianos productores agropecuarios
argentinos. A partir de un diagnostico del contexto
actual, se identificaron problematicas como la falta
de digitalizacion en los procesos productivos, la
escasa trazabilidad de datos historicos y las
dificultades en la comunicacion entre productores e
ingenieros  agronomos. AgrOn propone una
plataforma accesible, flexible y centrada en el
usuario, que permite registrar actividades agricolas,
analizar informacion historica 'y facilitar la
deteccion temprana de enfermedades mediante
imagenes. AgrOn se presenta como una herramienta
clave para mejorar la productividad, eficiencia y
toma de decisiones en el sector agropecuario.
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Introduccion

La agricultura representa una actividad
econdmica estratégica a nivel global vy,
particularmente en Argentina, tiene un peso
significativo al aportar el 18,7 % del
Producto Interno Bruto (PIB) nacional!'.
Durante las ultimas décadas, el sector ha
experimentado mejoras sustanciales en
productividad gracias a la incorporacion de
tecnologias como la maquinaria de
precision, el uso de semillas mejoradas, el
riego automatizado y el monitoreo satelital.
Sin embargo, estos avances no han llegado
de forma homogénea a todos los actores del
sistema productivo.

A pesar del crecimiento general en
productividad, = muchos pequefios vy
medianos productores contintian utilizando
métodos manuales y herramientas genéricas
como hojas de célculo, sin posibilidad de
registrar ni analizar informacion historica
de manera eficiente. Esta situaciéon genera
importantes limitaciones, especialmente en
lo que respecta a la toma de decisiones
informadas sobre tratamientos
fitosanitarios, fertilizacion, planificacion de
campaiias y evaluacion de resultados.

A esta realidad se suma la creciente
complejidad del manejo de cultivos,
impulsada por factores como la resistencia a
plaguicidas, la aparicion de nuevas
enfermedades y los efectos del cambio
climatico™.  Estos  desafios  exigen
respuestas mas rapidas y precisas, asi como
una mayor capacidad para anticiparse a los
problemas en los cultivos. En este contexto,
se vuelve indispensable contar con
herramientas tecnologicas que acompaifien
el trabajo cotidiano en el campo y faciliten
la gestion integral de la produccion.

En respuesta a estas necesidades, el
presente trabajo presenta el desarrollo de
AgrOn, una plataforma que busca
transformar la  gestion  agropecuaria
mediante el uso de tecnologias modernas,
con foco en la usabilidad, la eficiencia y la
toma de decisiones basadas en informacion
confiable y en tiempo real.



Elementos del Trabajo y metodologia

El desarrollo del sistema AgrOn se llevo a
cabo aplicando la metodologia 4gil
Scrum®, que permitié organizar el trabajo
en iteraciones cortas con entregas
incrementales, reuniones frecuentes y una
adaptacion continua a las prioridades del
proyecto. Dentro del equipo se definieron
roles especificos, lo que facilitdé la
asignacion de tareas y responsabilidades, y
se implemento6 una gestion estructurada del
Product Backlog mediante la herramienta
de gestion de Proyecto Jira®. Las
ceremonias propias de Scrum, como las
reuniones de planificacion, revisiones de
sprint y retrospectivas, se realizaron de
forma regular, promoviendo la mejora
continua del proceso. Para la
documentacién técnica y funcional se
utilizo la plataforma Confluence!, mientras
que la coordinacion diaria y las reuniones
del equipo se sostuvieron a través de
Discord', y WhatsApp!” se emple6 como
canal de comunicacion informal y 4gil entre
los integrantes.

En cuanto al entorno tecnologico, se
adoptaron  herramientas modernas y
eficientes que garantizaron escalabilidad,
flexibilidad y facilidad de desarrollo. El
repositorio de coédigo fue gestionado en
GitHub®, el backend del sistema fue
desarrollado  utilizando ~ TypeScript™,
apoyado en la plataforma Supabase'”, que
permiti6 simplificar la conexion con la base
de datos. Para la autenticacion de usuarios y
la asignacion de permisos segun roles, se
integro el servicio AuthO"!, que brindd
seguridad y escalabilidad desde etapas
tempranas del desarrollo.

Por su parte, el frontend también fue
construido con TypeScript, utilizando el
framework React!'”, con el objetivo de
ofrecer una interfaz moderna, rapida y facil
de wusar, especialmente pensada para
contextos rurales donde la simplicidad
operativa es fundamental. El disefio de la
experiencia de usuario fue previamente
trabajado en  Figma!",  permitiendo
prototipar y validar la estructura de

navegacion y las pantallas clave antes de su
implementaciéon.  Este  conjunto  de
tecnologias, combinado con  una
organizacion agil del trabajo y una vision
centrada en las necesidades reales del
usuario, permitid materializar una solucion
coherente con los objetivos del proyecto y
con potencial de implementacién real en el
sector agropecuario.

Resultados

El  desarrollo de AgrOn permitid
implementar un sistema funcional que
gestiona campanas agricolas mediante la
organizacion de campos, lotes 'y
actividades. Se logro desarrollar un médulo
completo de registro de tareas productivas,
incluyendo siembra, revisiones,
fumigaciones y cosechas, con su respectiva
carga de fechas, insumos utilizados y
responsables asignados.

También se implement6 la posibilidad de
adjuntar imagenes en las revisiones de
cultivo, lo que permite utilizar ese material
como insumo para diagnosticos visuales
posteriores. A su vez, se desarrolldé una
funcionalidad que permite consultar el
historial completo de actividades por lote y
campafia, facilitando la  trazabilidad
operativa y el andlisis de decisiones
pasadas.

El sistema contemplé una estructura de
usuarios con distintos perfiles: productores,
ingenieros agronomos y trabajadores, cada
uno con permisos especificos sobre la
plataforma. Se definieron flujos
diferenciados de acceso, carga 'y
visualizacién de datos segun el tipo de
usuario.

Ademds, se implement6 una interfaz
intuitiva que permite navegar por la
estructura productiva y registrar
informacion de manera clara y eficiente.
Estas funcionalidades ya se encuentran
integradas en el prototipo navegable, lo que
confirma el funcionamiento del sistema en



condiciones controladas y permite proyectar
Su uso en campo con usuarios reales.

Discusion

AgrOn se posiciona como una herramienta
que responde a problematicas concretas del
sector agropecuario argentino,
especialmente en pequefios y medianos
productores. Frente a las soluciones
existentes que suelen ser costosas,
complejas o poco flexibles, AgrOn propone
una alternativa centrada en la experiencia
real del productor.

El enfoque modular y la interfaz amigable
permiten reducir barreras de adopcion
tecnoldgica. La incorporacion de andlisis de
imagenes para diagndstico es una
innovacion con potencial de impacto
directo en la productividad.

Uno de los principales desafios detectados
fue la necesidad de equilibrar simplicidad
con funcionalidad. Esto llevd a priorizar el
desarrollo de modulos criticos, con la
posibilidad de extender la plataforma en
futuras iteraciones.

La participacion de los usuarios durante el
disefio permitié alinear el producto a su
lenguaje, cultura digital y necesidades
reales, lo que refuerza la aplicabilidad del
sistema en entornos rurales y semiurbanos.

Conclusion

AgrOn es una plataforma tecnoldgica que
mejora la gestion de la produccion
agropecuaria, especialmente en pequenos y
medianos productores. Permite organizar
campafias por lote y campo, registrar
actividades como siembras, revisiones,
fumigaciones 'y  cosechas, gestionar
distintos perfiles de usuario y adjuntar
imagenes para diagnéstico visual. Estas
funcionalidades abordan directamente las
necesidades de trazabilidad, digitalizacion y
comunicacion identificadas.

El sistema presenta una interfaz clara y
accesible, lo que facilita su adopcion en
entornos rurales. Su estructura modular y su

desarrollo sobre tecnologias actuales
permiten escalar e integrar nuevas
funcionalidades.

AgrOn constituye asi un aporte concreto al
proceso de transformacion digital del agro
argentino, acercando soluciones simples,
utiles y adaptadas al contexto productivo
real.

Agradecimientos

Se agradece al equipo docente de la catedra de
Proyecto Final de la Facultad Regional Cordoba, en
especial a la profesora tutora Ing. Maria Irene Mac
William, por su acompafiamiento técnico y
metodologico a lo largo de todo el proceso.
Asimismo, se valora profundamente la colaboracion
de los productores agropecuarios entrevistados, cuya
experiencia y vision fueron fundamentales para la
contextualizacion del sistema.

También se destaca el apoyo de las familias de los
integrantes del equipo, cuyo aliento constante
permitié llevar adelante este proyecto con
compromiso y dedicacion.

Referencias

[1] Censo Nacional Agropecuario 2018. Instituto
Nacional de Estadistica y Censos (INDEC).
[2] INTA. Estudio sobre productividad y pérdidas
por adversidades bidticas.
[3] Scrum. Metodologia agil. (2023)
https://aws.amazon.com/es/what-is/scrum/

[4] Jira. (2025)
https://www.atlassian.com/es/software/jira

[5] Confluence. (2025).
https://www.atlassian.com/es/software/confluence
[6] Discord. (2025) https://discord.com/

[7] WhatsApp. (2025) https://www.whatsapp.com/
[8] GitHub. (2025) https://github.com/

[9] TypeScript. (2025)
https://www.typescriptlang.org/

[10] Supabase. (2025) https://supabase.com/

[11] AuthO. (2025) https://auth0.com/

[12] React. (2025) https://es.react.dev/

[13] Figma. (2025) https://www.figma.com/

Datos de Contacto:

Carrizo, Ismael. ismacarrizol O@gmail.com
Mengo, Martin. tinchomengo(@gmail.com
Pellizza, Brian. brianpelli02@gmail.com
Sanchez, Maximo. maxysanchez.06@gmail.com
Rodriguez, Isauro. rodriguezisauroS@gmail.com



https://www.figma.com/
https://es.react.dev/
https://auth0.com/
https://supabase.com/
https://www.typescriptlang.org/
https://github.com/
https://www.whatsapp.com/
https://discord.com/
https://www.atlassian.com/es/software/confluence
https://www.atlassian.com/es/software/jira
https://aws.amazon.com/es/what-is/scrum/

PLANILLA PARA CATALOGAR EL PROYECTO FINAL

ANO 2025

CURSO Y NRO. DE GRUPO

5K1 - Grupo 4

NOMBRE DEL SISTEMA / PROYECTO
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