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Abstract 

La gestión de un torneo de Taekwondo ITF requiere 
coordinar procesos como la inscripción de 
competidores, la conformación de categorías, la 
generación de llaves, la planificación de combates y 
el registro de resultados. La ejecución de estas 
actividades mediante procesos manuales o 
herramientas no especializadas generó limitaciones 
en la eficiencia de la organización y la 
disponibilidad de información en tiempo real. En 
este contexto, se desarrolló KiApp!, una plataforma 
web diseñada para centralizar y automatizar la 
gestión integral de torneos de Taekwondo ITF. Su 
desarrollo se llevó a cabo mediante una 
metodología ágil basada en Scrum y una 
arquitectura de monolito modular organizada en 
capas, implementada con Java y Spring Boot para 
el backend, React para el frontend y PostgreSQL 
como sistema de persistencia. Como resultado, se 
obtuvo una solución que integró la administración 
de torneos, la gestión de inscripciones, la 
generación de llaves de competencia y el 
seguimiento en tiempo real de combates y 
resultados. En conclusión, la plataforma permitió 
optimizar la organización de los torneos al reducir 
tareas manuales, centralizar la información y 
proporcionar una base escalable para futuras 
integraciones con sistemas oficiales de puntuación y 
organismos federativos . 
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Taekwondo ITF, gestión de torneos, planificación de 
combates, generación de llaves, optimización de 
procesos, combates en tiempo real, credenciales QR, 
aplicación web, Scrum, producto de software.  

Introducción 

El Taekwondo ITF (International 
Taekwon-Do Federation) [2] es una 
disciplina deportiva que organiza 

competencias a nivel regional, nacional e 
internacional, en las que los participantes se 
agrupan según criterios como edad, peso, 
graduación y modalidad (lucha o formas). 
La organización de un torneo requiere 
coordinar procesos como la inscripción de 
escuelas y competidores, la conformación 
de categorías, la generación de llaves de 
competencia, la planificación de combates 
y el registro de resultados. 

En la actualidad, en la ciudad de Córdoba, 
estas actividades se gestionan 
principalmente mediante planillas de 
cálculo y herramientas de propósito 
general. Si bien estas soluciones permiten 
administrar información básica, no 
contemplan las particularidades 
reglamentarias y operativas del Taekwondo 
ITF, por lo que gran parte de la 
organización continúa dependiendo de 
procesos manuales. Esta situación 
incrementa la posibilidad de errores, 
dificulta la coordinación entre 
organizadores, jueces e instructores y limita 
el acceso a información actualizada durante 
el desarrollo del torneo. 

En este contexto, KiApp! propone una 
plataforma web para centralizar y 
automatizar la gestión de torneos de 
Taekwondo ITF. La solución integra la 
administración del evento, la gestión de 
inscripciones, la generación automática de 
llaves, la planificación de combates, el 

 



 

control de los encuentros en tiempo real y 
la publicación de resultados, con el objetivo 
de optimizar los procesos organizativos y 
brindar información confiable a todos los 
actores involucrados. 

Elementos de trabajo y metodología 

El proyecto se desarrolló mediante un 
enfoque ágil basado en Scrum [1], 
organizado en sprints de tres semanas. La 
gestión del trabajo se realizó mediante un 
Product Backlog y Sprint Backlog, 
utilizando Jira para la planificación y 
seguimiento de las tareas. La estimación 
del esfuerzo se efectuó mediante puntos de 
historia, la serie de Fibonacci y Planning 
Poker, mientras que el avance se evaluó 
mediante métricas como velocidad del 
equipo y Burndown Chart. 

Desde el punto de vista técnico, se 
implementó una arquitectura de monolito 
modular organizada en capas. El backend 
se desarrolló en Java con Spring Boot [3], 
utilizando una API REST y persistencia en 
PostgreSQL [5]. El frontend se implementó 
en React [4] y la autenticación se gestionó 
mediante JWT [6] integrado con Spring 
Security. Finalmente, el sistema fue 
desplegado sobre AWS [7]. 

Resultados 

Como resultado del proyecto, se obtuvo 
KiApp!, una plataforma web que permitió 
centralizar la gestión integral de torneos de 
Taekwondo ITF, integrando en un único 
sistema las principales actividades 
administrativas y operativas requeridas para 
la organización de una competencia. 

Entre las funcionalidades desarrolladas se 
destacaron la gestión de inscripciones, la 
generación automática de llaves de 
competencia considerando categorías 

definidas por edad, peso, graduación, sexo 
y modalidad, y la planificación de áreas y 
horarios de combate. Asimismo, se 
implementó un módulo de gestión de 
combates en tiempo real para registrar 
puntos, advertencias, penalizaciones y 
resultados durante el evento. 

La plataforma incorporó además 
credenciales con código QR, seguimiento 
del avance de llaves y generación de 
reportes finales. 

Los resultados obtenidos evidenciaron que 
la solución integró en una única plataforma 
los procesos fundamentales de organización 
de un torneo de Taekwondo ITF, 
reduciendo la dependencia de herramientas 
de propósito general y facilitando el acceso 
a información actualizada para 
organizadores, instructores, jueces y 
competidores. 

Discusión 

KiApp! constituye una alternativa a las 
herramientas de propósito general 
utilizadas actualmente para la organización 
de torneos de Taekwondo ITF en la ciudad 
de Córdoba. A diferencia de estas 
soluciones, la plataforma integra en un 
único sistema procesos que habitualmente 
se gestionan de forma independiente, como 
la inscripción de competidores, la 
generación de llaves, la planificación de 
combates, la gestión del torneo en tiempo 
real y la consulta de resultados. 

La arquitectura implementada facilita la 
evolución del sistema y la incorporación de 
nuevas funcionalidades. Asimismo, la 
centralización de la información mejora la 
coordinación entre los actores involucrados 
y reduce la dependencia de procesos 
manuales. 

 



 

Si bien la solución satisface los objetivos 
planteados para esta etapa del proyecto, aún 
presenta oportunidades de evolución. Entre 
ellas se encuentran la integración con 
dispositivos electrónicos oficiales de 
puntuación, la interoperabilidad con 
sistemas de federaciones deportivas y la 
incorporación de nuevas funcionalidades 
orientadas a la difusión y gestión de 
competencias. Además, la arquitectura y el 
modelo de gestión implementados permiten 
considerar la adaptación de la plataforma a 
otras disciplinas deportivas que utilizan 
sistemas de competencia por eliminación. 

Conclusión 

KiApp! cumple con el objetivo de 
proporcionar una plataforma web para la 
gestión integral de torneos de Taekwondo 
ITF, centralizando procesos como la 
inscripción de competidores, la generación 
de llaves, la planificación de combates, el 
seguimiento en tiempo real y la publicación 
de resultados. La solución evidencia que 
una plataforma especializada puede reducir 
la dependencia de herramientas de 
propósito general y adaptarse a las 
necesidades de este tipo de competencias. 

El proyecto establece una base tecnológica 
que permite continuar ampliando las 
capacidades de la plataforma. Como líneas 
de trabajo futuro, se consideran la 
integración con dispositivos electrónicos 
oficiales de puntuación, la interoperabilidad 
con sistemas de federaciones deportivas y 
la incorporación de nuevas funcionalidades 
orientadas a optimizar la organización y el 
desarrollo de los torneos. 
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