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Carrizo Kuchen Benjamin Augusto, Gomez Olmos Leandro Rodolfo, Pesci

Franco Agustin, Pozzetti Tomas y Raviolo Franco
Universidad Tecnologica Nacional, Facultad Regional Cordoba

Abstract

Yuni es un producto de software mobile
para gestionar la vida académica de los
estudiantes de Ingenieria en Sistemas de
Informacion de la Universidad Tecnoldgica
Nacional Facultad Regional Cordoba. Permite a
los alumnos organizar el cursado de su carrera
otorgando un seguimiento dedicado por cada
materia, gestionando sus actividades, parciales,
tareas y otros tipos de eventos, facilitando material
de estudio, ofreciendo ayuda a otros estudiantes
por medio de un sistema de anuncios y obteniendo
métricas personales de desempeiio. Este proyecto
nacié como wuna solucion a problemdticas
encontradas en el cursado de la carrera
universitaria, relacionados con el seguimiento y
gestion de la misma. Se vrealizo utilizando
metodologias dgiles y wuna adaptacion del
framework SCRUM, empleando Jira para su
gestion. El software fue desarrollado para
dispositivos moviles. Se desarrollo en Java para el
backend con el framework Spring y React Native
para frontend. El objetivo de Yuni como producto
es proveer una solucion que permita a los
estudiantes de la Universidad Tecnologica
Nacional Facultad Regional Cordoba mejorar la
gestion de su vida académica.

Palabras Clave

Estudiantes, software, universidad, académico,
organizacion, facultad, UTN, Ingenieria en
Sistemas, cursado..

Introduccion

Durante el cursado de la carrera, el
equipo se encontrd con dificultades a la
hora de gestionar su propia trayectoria
universitaria como el eficiente seguimiento
del estado académico, la Optima eleccion
de horarios cursado y el control de
correlatividades.

Mediante una encuesta realizada a
estudiantes de distintas Ingenierias de la

Universidad Tecnologica ~ Nacional,
Facultad Regional Cérdoba, se confirma la
existencia de estos problemas y surgen
otros, como la dificultad de conseguir
cambios de cursos, la necesidad de
visualizar las pasantias rentadas, la falta de
informacion al inscribirse. También se
encuentran problemas de superposicion de
horarios en materias que no se habian
previsto a tiempo e inconvenientes para
inscribirse en materias debido al
desconocimiento de sus correlativas.

Es importante considerar que durante la
etapa universitaria, la correcta toma de
decisiones es crucial para aprovechar el
tiempo de mejor manera, dada su
diferencia con el nivel secundario en
cuanto a dificultad, carga y
responsabilidad requerida. Por esto cobra
mucha importancia la buena organizacion.
Ademas, en la actualidad, se hace
necesaria la utilizacidon de recordatorios,
debido a la gran carga de actividades, los
compromisos que tomamos y las
distracciones a la que las personas estan
expuestas.

Actualmente, los estudiantes cuentan con
diversos productos, aplicaciones u otros
medios para solventar estas necesidades,
pero no con una que contenga todas las
caracteristicas y prestaciones necesarias de
manera unificada. En este contexto, se
promueve la creacion de Yuni, una
aplicacion disefada para ayudar al
estudiante universitario a resolver estos
problemas desde un tnico lugar.



Elementos de trabajo y metodologia

La metodologia adoptada tanto
para la construccion del proyecto como del
producto es Scrum[1]. Se llevaron a cabo
Sprints de 3 semanas con ceremonias en
cada uno de ellos, estas fueron, Sprint
Planning, Sprint Review, Sprint
Retrospective y Weekly Scrum. Para la
gestion de configuracién y versionado se
utilizaron soluciones en la nube de Google
Drive para la documentacion y GitLab [2]
para los items de configuracion
relacionados con codigo. Para la gestion de
tareas se utilizo el software Jira[3], que
permitio la administracion del backlog del
producto y la obtencidon de métricas.

Para mejorar y facilitar la comunicacion
del equipo se utilizo6 Whatsapp[4] como
herramienta de comunicaciones asincronas
y Discord[5] para discusiones con respecto
a codigo fuente y para las ceremonias
Scrum.

En lo referido al desarrollo del software
abordando la légica de negocio de la
aplicacion, se utilizé Java 21[6] con el
framework Spring Boot[7] por su madurez
y facilidad para el desarrollo. Para el
despliegue del backend se utilizo
Railway[8] por su costo y porque brinda la
posibilidad de alojar el backend y la base
de datos de forma conjunta. Por el lado del
frontend se utilizd React Native[9] con el
framework Expo[10]. Este framework
permite utilizar el mismo codigo escrito
para la creacion de la aplicacion tanto en
sistema operativo Android[11] como en
10S[12]. Para el almacenamiento y gestion
de datos se utilizo6 una base de datos
relacional libre y de cddigo abierto como
es PostgreSQL[13].

Resultados

El sistema propuesto permite al
alumno llevar el seguimiento de su carrera
de una manera sencilla. La aplicacion
cuenta con distintos modulos, todos
destinados a facilitar la organizacion y el
seguimiento académico de los estudiantes.

El modulo de logueo permite a los
alumnos identificarse con su legajo
institucional. La  seccion  Estado
Académico permite al estudiante plasmar
el avance en cada materia y visualizar el
impacto que tiene a través de un visor de
correlativas en los distintos niveles de la
carrera. También cuenta con un simulador
de inscripcion para que el estudiante pueda
organizar un horario tentativo previo a la
inscripcion universitaria y, de esa manera,
buscar la mejor forma de cursado y sin
superposicion de horarios por cuatrimestre.
Existe un modulo Cursado donde los
estudiantes pueden registrar los horarios de
cada nmateria para asociarlos a su
cronograma. Ademads, este modulo se
retroalimenta de la  informaciéon
proporcionada por los usuarios y permite
buscar horarios ya cargados para las
materias y sus comisiones. Yuni incluye
un modulo Calendario que permite
visualizar los recordatorios, horarios y
eventos en un calendario. También permite
la exportacion de los mismos a ICal [14],
Samsung Calendar [15] y Google Calendar
[16] para que el usuario pueda visualizarlo
donde prefiera hacerlo. Yuni tiene un
moédulo de Anuncios, con la intencidén de
servir como medio para que los estudiantes
puedan comunicarse entre ellos para
cambios de cursos, intercambio venta o
cesion de apuntes, libros y otros
documentos académicos y para el
ofrecimiento de tutorias por parte de
estudiantes para los estudiantes. Se anade



un modulo Pasantias donde los estudiantes
pueden visualizar las ofertas de pasantias
rentadas disponibles en la Facultad
Regional Cordoba. Por ultimo, existe un
moédulo que permite visualizar métricas
para que el usuario pueda evaluar su
rendimiento.

Discusion

Actualmente,  existen
aplicaciones, productos y otros medios que
brindan soporte a algunos de los aspectos
mencionados. La diversidad de
herramientas con funcionalidades acotadas

algunas

o la plataforma utilizada por algunas de
ellas, no permite sacar el verdadero
potencial que se puede encontrar en la
gestion de la carrera. Yuni busca
centralizar los distintos canales que existen
en un Unico lugar, brindiandole al
estudiante la experiencia de otros
estudiantes que se las han tenido que
ingeniar para organizar el avance en su
carrera. Inicialmente, este producto se
plantea para su utilizacion en la carrera de
Ingenieria en Sistemas de Informacion de
la Universidad Tecnolégica Nacional,
Facultad Regional Cérdoba. Se proyecta la
extension del mismo a otras carreras y
posteriormente a otras facultades de la
Universidad Tecnoldgica Nacional ademas
de la inclusion de nuevos moddulos con el
fin de cubrir otros aspectos que ayuden a
los estudiantes.

Conclusion

Yuni busca ayudar a los estudiantes
a gestionar su vida académica unificando
las funciones que se encuentran en una
gran variedad de herramientas en un Uinico
lugar y al alcance de su mano con la
intencion de minimizar su tiempo de
cursado, optimizar su rendimiento Yy

acceder a toda la informacidon necesaria
relacionada con su vida académica.
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PLANILLA PARA CATALOGAR EL PROYECTO FINAL
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CURSO Y NRO. DE GRUPO 5K4 - G5

NOMBRE DEL SISTEMA / PROYECTO

Yuni

CATEGORIA (Solucién De Negocio / Producto / Proyecto De Impacto Social)

Producto

HERRAMIENTAS Y TECNOLOGIAS UTILIZADAS

AMBITO DE APLICACION

NOMBRE Y VERSION

ENTORNO DE DESARROLLO

Visual studio Code, Intellij, PGadmin4

REPOSITORIOS Y VERSIONADO

Gitlab

PROGRAMACION

Java,SpringBoot,React native

BASE DE DATOS

PostgreSQL

COMUNICACION INTERNA

Discord, WhatsApp

CAPACITACION

Youtube, Baeldung

PRUEBAS DE SISTEMA

GESTION DEL PROYECTO

Jira

DOCUMENTACION

Google Drive

IVIODELOS

Draw.io, Canva




