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. Te falta tiempo, cocinas

siempre lo mismo o se te o
complica seguir una receta
mientras cocinas? Son
desafios de todos los dias
‘v
o El héroe de tu cocina

Con Chefcito, convertis tu
cocina en una experiencia
facil y divertida: reconocé tus
ingredientes, descubri
recetas, planifica tus comidas
y cocina con la guia de un
asistente virtual

»

Podés compartir tus recetas y ver
las de los demas. Asi nace una
comunidad que cocina, aprende
y crece. jUna experiencia
pensada para vos, desde la
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Chefcito

Beluzzo Gino, Federico - Garcia César, lara - Marcomini, Mayra Abril -
Salas, Santiago - Vega, Candela Belén

Universidad Tecnologica Nacional, Facultad Regional Cordoba

Abstract

Chefcito nacio como una aplicacion innovadora
disefiada para transformar 'y optimizar la
experiencia culinaria mediante el uso de tecnologia
inteligente. Este proyecto busco simplificar la
preparacion de recetas a través de funcionalidades
avanzadas como el reconocimiento de ingredientes
mediante inteligencia artificial, la planificacion
semanal de comidas, la gamificacion y un asistente
virtual interactivo que guiaba paso a paso la
elaboracion de los platos, incluyendo ademads una
comunidad colaborativa para compartir recetas y
valoraciones, y un sistema de suscripciones que
ofrecia contenido exclusivo.

El desarrollo se baso en una metodologia hibrida
que combino Scrum, para un enfoque dgil e
iterativo, con pautas de gestion de proyectos PMI,
con el fin de estructurar el alcance, los riesgos y los
tiempos.

Chefcito se enfoco en facilitar la cocina casera,
adaptandose a las necesidades y preferencias
individuales, generando una experiencia atractiva
para usuarios de diferentes niveles, desde
principiantes que recién se inician en la cocina
hasta cocineros intermedios o avanzados que
buscan optimizar sus procesos y descubrir nuevas
recetas. La solucion fue implementada como una
aplicacion compatible con dispositivos Android,
integrandose de manera efectiva al entorno digital
de la cocina cotidiana.

Palabras claves
Alimentacién,  cocina,  suscripcion,  recetas,

comunidad, planificacion, pagos, aplicacion movil,
salud, asistente virtual, producto, innovacion.

Introduccion

La creciente falta de tiempo en la vida
cotidiana y la preferencia por soluciones
que aprovechen lo disponible en casa
generan una demanda sostenida de
herramientas practicas para la cocina
casera. Muchas personas enfrentan el
desafio diario de decidir qué preparar con
lo que tienen en casa, y el proceso de seguir

recetas desde el celular suele volverse
engorroso, especialmente cuando las manos
estan ocupadas o sucias durante la

preparacion.
Chefcito surge como respuesta a estas
problematicas reales, combinando

tecnologia inteligente con una interfaz
amigable que asiste al usuario en todas las
etapas del proceso culinario. La aplicacion
permite avanzar en las recetas sin necesidad
de tocar la pantalla, sugiere preparaciones a
partir de los ingredientes disponibles, y
facilita la planificacion de menus
semanales, aliviando el esfuerzo mental de
decidir qué cocinar cada dia.

A diferencia de otras aplicaciones que
presentan recetas estaticas, Chefcito integra
funcionalidades como reconocimiento de
ingredientes mediante inteligencia artificial,
planificacion ~ semanal  personalizada,
gamificacion para aumentar la motivacion,
una comunidad activa que promueve el
intercambio de conocimientos y
experiencias, e incorpora como
caracteristica fundamental un asistente
virtual que guia al usuario en todo el
proceso, desde la eleccion de la receta hasta
la culminacién del plato.

Esta  propuesta busca superar las
limitaciones de interaccion y
personalizacion de soluciones
convencionales, facilitando el proceso
culinario incluso para personas sin
experiencia previa. Al mismo tiempo,
fomenta la exploracion de nuevas ideas, el
aprovechamiento de recursos disponibles y
la conexion social a través de retos y
colaboraciones. Asi, la plataforma facilita
la cocina diaria, adaptandose al usuario y
optimizando los tiempos.



Elementos de Trabajo y Metodologia

Chefcito fue desarrollado aplicando un
enfoque 4gil basado en el marco
metodologico Scrum!', lo que permitid
gestionar el trabajo de forma iterativa e
incremental. A la par, se adoptaron
lineamientos de la guia PMBOKY del
Project Management Institute (PMI), lo
cual fortaleci6 la planificacion, el control y
la gestion integral del proyecto. El proceso
se organizoé en tres releases construidos a lo
largo de varios sprints. En cada uno se
abordaron funcionalidades definidas a
través de User Stories, desarrolladas de
forma transversal entre los distintos
modulos. Ademas, se llevaron a cabo
reuniones semanales donde el equipo
presentd avances, identificod obstaculos y
resolvid cuestiones técnicas y de negocio.
También se realizaron instancias de
planificacion, revision y retroalimentacion,
promoviendo la mejora continua y la
coordinacién del equipo.

La comunicacién interna se gestiond a
través de Discord® y WhatsApp!,
garantizando un flujo eficiente y constante
de informacion.

El desarrollo de software se realizd
utilizando el lenguaje C# NETD),
utilizando el entorno de desarrollo Visual
Studiol®. Para la validacion y prueba de las
APIs se empled Swagger!”). La gestion de
usuarios se realizo a través de Firebase!.
La interfaz movil fue desarrollada con
React Nativel, el disefio y prototipado de
pantallas se llevo a cabo con Figmal'”,

La identificacion automatica de
ingredientes fue facilitada por la API
Gemini'''"! de Google AT Studio. El entorno
de ejecucion se desplegd utilizando
Docker' en un servidor proporcionado por
Contabo!", Para el almacenamiento de
datos se utilizo6 SQL Server!'*, para la
gestion del proyecto y de documentacion se
utilizaron diversas herramientas: Google
Drivel"™  para  almacenamiento vy
comparticion de archivos, Miro!'® para
planificacion y diagramacion colaborativa,

Azure DevOps!'” para la gestion del codigo
fuente y despliegue, y Canval'® para la
elaboracion  de  recursos  visuales.
Adicionalmente, se contod con el soporte de
asistentes inteligentes, como ChatGPT!",
que contribuyeron a optimizar el proceso de
desarrollo y documentacion; y se integrd la
API de Mercado Pago™ para habilitar el
sistema de suscripcion premium.

Resultados

Se desarroll6 una aplicacion funcional que
cumplié con los objetivos de guiar en la
preparacion paso a paso, optimizar el uso
de ingredientes disponibles y simplificar la
organizacion alimentaria, generar
comunidad, motivar el uso de la aplicacion
mediante gamificacion, entre otros.

Entre las caracteristicas principales se
encuentran: la implementacion de un
sistema de reconocimiento visual de
ingredientes, basado en inteligencia
artificial, a partir de imagenes capturadas
con la camara del dispositivo; ademas, un
asistente virtual interactivo, representado
por un personaje animado que acompaiia al
usuario durante la elaboracion de las
recetas. La complejidad técnica se centro
en coordinar la interfaz visual, los
comandos de voz y los temporizadores para
permitir una interaccion fluida sin
necesidad de tocar el dispositivo durante la
preparacion.

Estas funcionalidades posicionaron a
Chefcito como un producto innovador que
facilita la experiencia en la cocina.

Discusion

Chefcito demuestra ser una solucion
integral que facilita la experiencia culinaria,
superando limitaciones de las aplicaciones
tradicionales centradas en recetas estaticas
o planificacion manual. La integracion de
funciones como el reconocimiento por
inteligencia artificial y un asistente virtual
con control por voz ofrece ventajas



concretas, especialmente al reducir Ia
dificultad de decidir qué cocinar y mejorar
la usabilidad para usuarios con manos
ocupadas.

Conclusion

Chefcito propone una nueva forma de
acompanar al usuario en la cocina. A través
del uso de tecnologias como la inteligencia
artificial y el control por voz, busca
resolver necesidades concretas de quienes
desean una experiencia mas agil y adaptada
a su dia a dia. La aplicacion logra integrar
funcionalidades clave, promoviendo la
organizacion alimentaria y el uso eficiente
de ingredientes. Su disefio adaptable la
convierte en una herramienta versatil, con
alcance e impacto concretos en diversos
perfiles de wusuario. Los resultados
obtenidos confirman que la aplicacion
promueve la motivacion y el aprendizaje
colaborativo, superando las limitaciones de
las aplicaciones tradicionales.

De cara al futuro, el proyecto abre camino a
nuevas integraciones con otros sistemas
operativos, dispositivos inteligentes y
personalizacion avanzada.
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SQL Server 2022
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GESTION DEL PROYECTO Azure DevOps
DOCUMENTACION Google Drive
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