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Ludikon es una aplicación que permite a  do-
centes crear contenido personalizable para 
sus alumnos de forma visual y divertida con el 
objetivo de incentivar su aprendizaje mediante 
el uso de la tecnología. Permitiéndole al 
docente vincularse con ellos a un nuevo nivel, 
fomentando su espíritu creativo y afianzando 
nuevas ideas, aprendiendo en el proceso.

Con Ludikon, los docentes podrán crear  sus 
tareas personalizando diferentes juegos 
didácticos utilizando su propio contenido.

Los docentes podrán obtener estadísticas 
sobre el rendimiento de sus alumnos en las 
tareas. Esto permitirá obtener un seguimiento 
detallado sobre el alumno, ayudando a docen-
tes y padres a apoyar al alumno en sus puntos 
más débiles.
Además, los estudiantes obtendrán premios 
por completar sus tareas, incentivándolos a 
realizar correctamente las mismas.
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