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Abstract  
La planificación de una producción audiovisual 
requiere coordinar escenas, actores, locaciones, 
recursos técnicos, vestuario, cronogramas y equipos de 
trabajo. En producciones independientes, estudiantiles 
y publicitarias, esta información suele distribuirse 
entre planillas, aplicaciones de mensajería y 
herramientas especializadas que no siempre se 
encuentran integradas. Esto hizo que surgiera 
RECapp, una plataforma multiplataforma orientada a 
centralizar la gestión de proyectos audiovisuales 
durante las etapas de preproducción y producción. La 
solución contempló la administración de proyectos, 
equipos, actores, escenas y recursos; el desglose 
asistido de guiones; la generación de planes de rodaje; 
el registro de tomas y notas; el control de continuidad; 
y la generación de documentación operativa. RECapp 
buscó mejorar la trazabilidad de la información, 
facilitar la coordinación entre áreas y brindar 
asistencia inteligente sin reemplazar las decisiones 
artísticas y productivas del equipo.  
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Introducción 

La producción de una obra audiovisual 
requiere coordinar las actividades de diversas 
áreas especializadas. Durante la 
preproducción se analizan las escenas del 
guion, se identifican los participantes y 
recursos necesarios, se comprueban sus 
disponibilidades y se establece un cronograma 
de grabación. Durante la producción, la 

planificación debe adaptarse a cambios 
técnicos, climáticos, humanos o artísticos. 

En producciones independientes, estudiantiles 
y publicitarias, esta información suele 
administrarse mediante planillas, documentos 
aislados y aplicaciones de mensajería. Aunque 
estas herramientas facilitan tareas específicas, 
no mantienen una relación estructurada entre 
el guion, las escenas, los recursos y el 
cronograma. En consecuencia, resulta difícil 
determinar cuál es la información vigente y 
comunicar el impacto de una modificación a 
todas las áreas involucradas. 

El relevamiento realizado con directores, 
asistentes y estudiantes evidencia dificultades 
para unificar criterios, controlar la 
continuidad, gestionar escenas complejas y 
conservar la trazabilidad de los elementos 
pendientes de grabación. Frente a esta 
problemática, RECapp propone integrar la 
información de preproducción y rodaje dentro 
de una plataforma especializada en el dominio 
audiovisual. 

Elementos del Trabajo y Metodología  

Se relevó el proceso de producción 
audiovisual mediante entrevistas a potenciales 
usuarios y el análisis de la documentación 
empleada durante la preproducción y el 
rodaje. A partir de la información recopilada, 

 



 

se identificaron los roles, procesos, entidades 
y relaciones principales del dominio. 

Los requerimientos se organizaron mediante 
un User Story Mapping. Se definió un flujo 
que comenzó con la creación del proyecto y la 
incorporación del equipo, continuó con la 
carga y el desglose del guion, y avanzó hacia 
la administración de escenas, actores, 
locaciones y recursos. Esta información se 
utilizó posteriormente para elaborar el plan de 
rodaje. 

Se diseñó un modelo de dominio en el que 
cada escena se vinculó con sus participantes, 
locaciones, recursos y características de 
grabación. También se definieron perfiles de 
acceso según las responsabilidades de los 
integrantes del proyecto. 

Para el análisis del guion y la planificación, se 
planteó el uso de inteligencia artificial 
(Claude Haiku - GPT 5.5) -  como mecanismo 
de asistencia. Se estableció que las propuestas 
generadas debían ser revisadas y aprobadas 
por los responsables de dirección o 
producción antes de incorporarse al proyecto. 

Se adoptó una arquitectura cliente-servidor 
con Ionic[1] y Vue.js[2] para la interfaz, 
FastAPI[3] para la lógica de negocio y 
PostgreSQL[4] para la persistencia. La gestión 
siguió PMBOK y el desarrollo, Scrum[5], con 
sprints quincenales e historias de usuario 
vinculadas con modelos, decisiones 
arquitectónicas y pruebas. 

Resultados  

Como resultado principal, se diseñó un flujo 
integrado para analizar el guion, identificar 
escenas y recursos, y utilizar esa información 

en la generación de una propuesta de plan de 
rodaje. La planificación consideró las 
disponibilidades, los requerimientos de cada 
escena y los criterios definidos por el equipo 
de producción, manteniendo la revisión 
humana antes de su aprobación. 

La integración de ambos procesos vinculó el 
contenido narrativo del guion con la 
organización operativa del rodaje y conservó 
la trazabilidad de los elementos involucrados. 
De este modo, RECapp estableció una base 
para centralizar la planificación, reducir la 
carga manual y facilitar la comunicación de 
cambios entre las distintas áreas. 

Discusión  

El principal aporte de RECapp es la 
construcción de un modelo integrado del 
proceso de producción audiovisual. A 
diferencia de una herramienta genérica de 
gestión de tareas, la plataforma representa 
relaciones propias del dominio, como la 
participación de actores en escenas, la 
asignación de recursos, las restricciones de 
disponibilidad, la organización mediante un 
plan de rodaje y la gestión de enroques o 
cambios del plan durante el rodaje. 

Esta integración puede mejorar la 
trazabilidad, pero también incrementa la 
complejidad del sistema. Una modificación 
sobre una escena puede afectar actores, 
recursos, documentación y planificación, por 
lo que deben definirse reglas claras para 
actualizar la información sin generar 
inconsistencias. La gestión de perfiles y 
permisos también constituye un aspecto 
relevante, debido a la cantidad de áreas que 
intervienen en una producción. 

 



 

La incorporación de inteligencia artificial 
presenta otra limitación. El desglose de un 
guion puede contener ambigüedades 
narrativas o elementos implícitos que 
requieren conocimiento contextual. Del 
mismo modo, un plan de rodaje técnicamente 
eficiente podría no respetar preferencias 
artísticas o decisiones del director. Por esta 
razón, RECapp utiliza la IA como asistente y 
conserva la intervención humana como parte 
obligatoria del proceso. 

El estado actual del proyecto no permite 
todavía determinar su impacto en una 
producción real. Será necesario probar la 
plataforma con equipos audiovisuales, 
observar cómo utilizan la información y medir 
indicadores como el tiempo de planificación, 
la cantidad de cambios no comunicados, los 
errores de asignación de recursos y la 
percepción de utilidad de las 
recomendaciones. 

Conclusión  

RECapp propone una plataforma integral para 
la planificación y gestión de producciones 
audiovisuales. La solución centraliza 
proyectos, escenas, actores, recursos, equipos 
y cronogramas, manteniendo la trazabilidad 
de la información desde el desglose del guion 
hasta la ejecución del rodaje. 

La arquitectura modular y multiplataforma 
permite incorporar progresivamente funciones 
de planificación, continuidad, generación 
documental e inteligencia artificial. De este 
modo, RECapp busca reducir la 
fragmentación de información, mejorar la 
coordinación entre áreas y brindar apoyo a los 
equipos sin reemplazar las decisiones 

creativas y productivas que caracterizan al 
dominio audiovisual. 
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