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PLANTITAPP- Aplicacion para el cuidado y gestion de plantas
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Abstract

En este proyecto se desarrollo PlantitApp, una
solucion tecnologica destinada a facilitar el cuidado
de plantas en entornos domésticos y urbanos para
personas con conocimientos limitados en botanica o
con escaso tiempo para su mantenimiento. El
objetivo fue proporcionar una herramienta integral
que  combinara identificacion de  especies,
recomendaciones  personalizadas,  registro  de
eventos y conexion con una comunidad activa. La
metodologia de desarrollo se baso en el marco agil
Scrum(1], definiendo roles, ceremonias y artefactos,
y utilizando herramientas como Angular Ionic,
Express.js y Supabase para la implementacion y
almacenamiento de datos. Entre los principales
resultados, se logro integrar un sistema de
reconocimiento  vegetal mediante inteligencia
artificial, un historial de salud por planta,
recordatorios de cuidados, espacios de interaccion
comunitaria y acceso a viveros y prestadores de
servicios. Estas funcionalidades contribuyeron a
mejorar la organizacion, el seguimiento y la
conservacion de las plantas, asi como a fomentar el
intercambio de conocimientos y la colaboracion
entre usuarios. Se concluyo que PlantitApp
represento una solucion innovadora y accesible que
potencio el vinculo de las personas con la
naturaleza, ofreciendo una experiencia completa
que combino tecnologia, educacion y comunidad.

Palabras Clave
Plantas, Inteligencia artificial, Jardineria,
Comunidad, Salud vegetal, Viveros, Producto.

Introduccion

En la actualidad, muchas personas buscan
incorporar plantas en sus hogares como una
forma de conectar con la naturaleza,
mejorar su bienestar y embellecer sus
espacios. Sin embargo, el desconocimiento
sobre los cuidados especificos que cada
especie requiere, sumado al ritmo acelerado

de vida urbana, dificulta el mantenimiento
adecuado de estas plantas. Esta situacion
conduce con frecuencia al deterioro de las
mismas y a la frustracion de los usuarios.
PlantitApp surge como una herramienta
educativa y organizativa que permite a
cualquier persona, sin importar su nivel de
experiencia, aprender a cuidar sus plantas
de forma efectiva. La aplicacion identifica
especies mediante inteligencia artificial,
ofrece recomendaciones personalizadas,
permite llevar un historial de salud vegetal,
y organiza la informacion de cada planta
segun su ubicacion, tipo y necesidades.
Ademads, promueve la creacion de una
comunidad activa en la que los usuarios
comparten intercambian
esquejes y acceden a informacion de
viveros y servicios cercanos. De esta
manera, PlantitApp no solo facilita el
cuidado individual, sino que también
fortalece el vinculo entre la tecnologia, la

experiencias,

educacion ambiental y la vida urbana.

Elementos de trabajo y metodologia

Para el desarrollo de PlantitApp, se adoptd
el marco de trabajo agil Scrum debido a su
capacidad de adaptacion y a la necesidad de
fomentar la colaboracion constante entre los
integrantes del equipo. Esta eleccion fue
especialmente util considerando que era la
primera vez que el equipo trabajaba en
conjunto en un proyecto de esta magnitud.
El proceso comenzd con un Sprint Cero,
donde se definieron los roles, las
ceremonias (Daily, Planning, Review y
Retrospective), los artefactos (Product



Backlog, Sprint Backlog, Incremento) y las
pautas para la documentacion, estimaciones
y codificacion. Se planificaron sprints de 15
dias, iniciando cada uno con una ceremonia
de planificacion donde se seleccionaron
items del Product Backlog y se estimaron
esfuerzos mediante la técnica “Poker
Planning”[2].

Al finalizar cada sprint, se realizaba una
revision del trabajo completado y una
retrospectiva para identificar oportunidades
de mejora. El rol de Scrum Master fue
rotativo entre los miembros del equipo,
permitiendo  que  todos  adquirieron
experiencia en la gestion del proyecto.

La comunicacion entre los miembros del
equipo de desarrollo para las distintas
reuniones se di6 a través de WhatsApp y
Discord[3]. Para la gestion del proyecto se
utiliz6 la herramienta Jira[4], que permitio
al equipo organizarse de forma autonoma y
llevar un seguimiento detallado del trabajo.
Con el fin de mantener el proyecto
organizado e integro, se optd por Google
Drive para almacenar la documentacion y
GitHub[5] para el control de versiones. El
desarrollo del producto como aplicacién
web se llevo a cabo utilizando el editor de
codigo Visual Studio Code[6]. Para el
disefio de la interfaz grafica se utilizd
Angular con Ionic, mientras que el backend
fue  desarrollado con  Express.js[7].
Finalmente, se eligi6 Supabase[8] como
plataforma de backend-as-a-service[9], por
su integracion de Dbase de datos,
autenticacion y almacenamiento en tiempo
real.

Resultados

Durante el desarrollo de PlantitApp, se
avanzo en la implementacion de multiples
modulos funcionales que responden a las
necesidades tanto de los usuarios

aficionados al cuidado de plantas

(plantiamigos) como de los prestadores de
servicios relacionados. A continuacién, se
detallan  los  principales  resultados
alcanzados:

Identificacion y guardado de plantas: Se
desarroll6 un sistema de reconocimiento de
especies vegetales mediante inteligencia
artificial, que permiti6 a los usuarios
identificar plantas con la camara del celular
y agregarlas a su coleccion personal.
Gestion del historial de salud: Para cada
planta registrada se cuenta con un historial
donde se pueden registrar eventos como
riegos, podas, fertilizaciones y
enfermedades. Ademads, se incorpor6 un
sistema de diagnostico preliminar basado
en sintomas visibles, que sugiere posibles
enfermedades y cuidados asociados.
Recomendaciones  personalizadas: A
partir de la especie, ubicacion y condiciones
ambientales, la  aplicacion  genera
recomendaciones especificas de riego, luzy
cuidados generales, adaptadas a cada
planta.

Gestion de recordatorios: Se implemento
un sistema de notificaciones que recuerda a
los wusuarios cudndo regar, fertilizar o
revisar el estado de sus plantas, tanto de
forma general como especifica por especie.
Participacion y gestion de comunidades:
Se habilité un espacio para que los usuarios
puedan unirse a comunidades tematicas,
compartir  experiencias, intercambiar
esquejes y resolver dudas. Ademas, se
desarrollaron herramientas de moderacion
para mantener un entorno seguro 'y
colaborativo.

Administracion de productos y servicios
de prestadores: Los prestadores de
servicios pueden registrar sus productos y
servicios, gestionando su disponibilidad y
visibilidad dentro de la app.

Consulta y calificacion de prestadores:
Los wusuarios pueden buscar viveros y



prestadores cercanos mediante un mapa
interactivo,  consultar  sus  perfiles,
contactarlos directamente y calificarlos
segun su experiencia.

Discusion

A lo largo del desarrollo de PlantitApp, se
abordaron multiples desafios técnicos y
conceptuales
reconocimiento vegetal, la personalizacion
del cuidado y la interaccion comunitaria.
Uno de los principales interrogantes que
surgieron fue la precision en la
identificacion de plantas y enfermedades, se

relacionados con el

reconoce que la precision puede variar
segin la calidad de la imagen, Ia
iluminacioén y la similitud entre especies.
Otro aspecto clave es la diferenciacion
frente a otras aplicaciones existentes. A
diferencia de soluciones que se enfocan
unicamente en la identificacion de plantas,
PlantitApp ofrece una experiencia integral:
permitid organizar y gestionar colecciones
personales, llevar un historial de salud
vegetal, recibir recomendaciones
personalizadas,
comunidad activa y acceder a servicios
locales.

interactuar con una

Conclusion

PlantitApp se presenta como una solucion
innovadora y accesible para mejorar el
cuidado de plantas en entornos urbanos. Su
objetivo principal “potenciar la forma en
que las personas descubren, organizan y
cuidan sus plantas tanto a nivel personal
como dentro de una comunidad” se ve
reflejado en los mdédulos implementados y
en la experiencia de usuario disefiada.

La aplicacion no solo facilita el acceso a
informacion botanica confiable, sino que
también promueve la interaccion entre
aficionados, especialistas y comercios del
rubro. A  través de  herramientas

tecnologicas modernas, PlantitApp
contribuye a democratizar el conocimiento
sobre jardineria, fortalecer redes de
colaboraciéon y mejorar la calidad de vida
de las personas mediante el vinculo con la
naturaleza.
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PLANILLA PARA CATALOGAR EL PROYECTO FINAL

ANO 2025 CURSO Y NRO. DE GRUPO 5K3 -GI5

NOMBRE DEL SISTEMA / PROYECTO

PLANTITAPP

CATEGORIA (Solucién De Negocio / Producto / Proyecto De Impacto Social)

Producto

HERRAMIENTAS Y TECNOLOGIAS UTILIZADAS

AMBITO DE APLICACION NOMBRE Y VERSION

ENTORNO DE DESARROLLO Visual Studio Code v 1.103
Node.js v 20.17

REPOSITORIOS Y VERSIONADO | Git en plataforma GitHub.

PROGRAMACION Frontend: Angular v19, Backend: Express v4

BASE DE DATOS Supabase.

COMUNICACION INTERNA Discord. Whatsapp.

CAPACITACION Paginas web, Chat GPT, Gemini, Youtube, Documentacion

de tecnologias.

PRUEBAS DE SISTEMA Pruebas de caja blanca y caja negra. Pruebas manuales.
GESTION DEL PROYECTO Tira,
DOCUMENTACION Google Drive, Figma.

MODELOS UML 2.0.
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