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% Trama

Una red social para salir al mundo real.

Nuestro proposito

Facilitar que las personas descubran, organicen y vivan encuentros
presenciales a partir de intereses compartidos, priorizando la experiencia
en el mundo real por sobre la permanencia dentro de la pantalla.
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Abstract

Trama se desarrollo como wuna aplicacion movil
orientada a centralizar el descubrimiento, la
organizacion 'y la participacion en encuentros
presenciales. La propuesta se fundamenté en un
relevamiento de potenciales usuarios, que permitio
identificar barreras sociales y logisticas vinculadas con
la falta de compariia, la dificultad para encontrar
actividades y la informacion dispersa. El proyecto se
organizo mediante Scrum, User Story Mapping y un
backlog priorizado, mientras que las decisiones
técnicas se registraron mediante Architectural Decision
Records. La solucion utilizo React Native con Expo y
TypeScript para la aplicacion movil, Node.js y Express
para la API, y Supabase PostgreSQL para persistencia,
autenticacion y almacenamiento. Como resultado se
obtuvo un producto funcional que integra registro y
perfil, intereses y nivel, exploracion y detalle de
encuentros, ubicacion en mapa, creacion y
administracion de actividades, inscripcion, gestion de
cupos, recurrencia, borradores, quorum, listado de
asistentes y un panel estadistico para organizadores.
La solucion consolido un recorrido digital destinado a
facilitar la concrecion de actividades reales.

Palabras clave— encuentros presenciales, comunidad,
aplicacion movil, Scrum, React Native, producto.

Introduccion

La difusion y coordinacion de actividades
presenciales se resuelve habitualmente mediante
redes sociales, grupos de mensajeria, formularios
y recomendaciones informales. Esta dispersion
obliga a consultar distintos canales para conocer
una propuesta, verificar cupos, identificar
requisitos y confirmar asistencia. La problematica
también comprende la incertidumbre de
incorporarse a grupos desconocidos, la falta de
acompaiantes y la ausencia de referencias
suficientes sobre organizadores y participantes
[1].

El relevamiento inicial de Trama, realizado
mediante encuesta a potenciales usuarios, mostro
que el 61,6 % correspondid a personas de 18 a 24
afios y el 17,8 % a personas de 25 a 34 afios. Entre
las barreras mas mencionadas se encontraron “no
tengo con quién ir” (63 menciones), “no encuentro
actividades facilmente” (42), mala organizacion

(30) y falta de informacién clara (28). Ante la
propuesta, el 56,2 % indic6é que la utilizaria y el
34,2 % que tal vez lo haria. Buscar actividades
cercanas y filtrar por tipo fueron las capacidades
mas valoradas, con 117 y 100 menciones
respectivamente [1].

El analisis de Luma, Fever, Strava y Meetup
mostré soluciones especializadas en difusion,
ticketing, actividad fisica o comunidades de
interés. Trama propone integrar descubrimiento,
gestion y confianza dentro de una experiencia
moévil cuyo objetivo no es prolongar el tiempo de
pantalla, sino reducir la friccion entre la intencion
de participar y la concrecion de una actividad
presencial [1], [2].

Herramientas y metodologia

El proyecto se abord6 como un producto de
software con un alcance funcional definido para el
ciclo académico. Se aplicé Scrum en iteraciones
de dos semanas, con instancias de planificacion,
revision y retrospectiva; el seguimiento cotidiano
del trabajo se realizé de forma asincronica.

El User Story Mapping organizé el recorrido en
acceso, configuracion de perfil, descubrimiento,
reserva y asistencia, gestion de encuentros,
confianza, comunicacion y evoluciéon futura. Esta
representacion permitié priorizar el circuito
principal de valor y mantener trazabilidad sobre
funcionalidades complementarias, como pagos
integrados o recomendaciones avanzadas [2], [3].
Jira se utilizo para gestionar el Product Backlog;
GitHub, para el versionado y las revisiones
mediante Pull Requests; y una estrategia
multirepositorio  separé  aplicacion ~ movil,
backend, base de datos, documentacion y pruebas
automatizadas. La trazabilidad vinculd historias,
ramas, cambios, evidencias y documentacion [4],
[5].

La arquitectura se compuso de una aplicacion
React Native y Expo en TypeScript, una API
REST en Nodejs, Express y TypeScript, y
persistencia  relacional mediante  Supabase
PostgreSQL. Supabase Auth y Storage cubrieron
identidad y recursos multimedia. Las decisiones



principales se documentaron mediante ADR,
incluyendo la adopcion de una arquitectura en
capas, el uso de una API REST y la separacion de
repositorios [4].

La estrategia de calidad combind pruebas
unitarias, de integracién, exploratorias, de
regresion y de flujo completo. Se definié un
repositorio externo de testing con TypeScript y
Playwright para pruebas de API, contratos, smoke
tests y recorridos end-to-end sobre Expo Web. Los
cambios relevantes se asociaron con criterios de
aceptacion, evidencia y revision cruzada [5].

La redaccion del articulo contd con asistencia
de herramientas de inteligencia artificial. Los
datos, decisiones y conclusiones fueron revisados
por el equipo contra la documentacion del
proyecto, conforme al acuerdo de uso responsable
de inteligencia artificial del equipo [6].

Resultados

La version desarrollada permitié crear una
cuenta mediante Google o correo electronico y
completar un perfil con intereses y nivel. También
se implementaron un muro y un feed vinculados
con su actividad, que funcionaron como punto de
entrada para la exploracion de propuestas y la
consulta de informacion personal.

El moédulo de descubrimiento centralizd el
listado de encuentros y permitié consultar su
informacion, ubicacion 'y condiciones de
participacion. La vista de detalle presentd los
datos necesarios para decidir la asistencia,
mientras que la seccion ‘Mis Encuentros’ reunio
las actividades asociadas al wusuario. La
inscripcion registrd la participacion y permitié al
organizador consultar la lista de asistentes.

Para la creacion de encuentros se implemento
un asistente dividido en etapas, con reglas de
validacion para fecha, ubicacion, cupos, nivel y
descripcion. También se implementaron la edicion
y cancelacion de actividades, la creacion de
encuentros recurrentes, el guardado de borradores,
la definicion de cupo minimo o quérum y la
consulta de un dashboard estadistico. El panel de
gestion concentré la administracion de la
propuesta y de las personas inscriptas.

La integracion de estos modulos conformé dos
recorridos complementarios. El recorrido del
participante ~ comprendié el registro, la
configuracién de identidad, el descubrimiento de
una actividad, la consulta de sus condiciones y la
inscripcion. El recorrido del organizador incluyo
la publicacion de propuestas, la definicion de
condiciones, la gestion de asistentes y la consulta
de informacion de seguimiento. Ambos
recorridos se ejecutaron desde un Unico perfil,

evitando la separacion entre cuentas de
participante y organizador.

El producto fue acompafiado  por
documentacion funcional y técnica, convenciones
de ramas, revisiones mediante Pull Requests,
lineas base y registros de prueba. Esta estructura
permiti6  mantener  correspondencia  entre
necesidades, historias de usuario, contratos de API
y componentes implementados. La estrategia de
pruebas aportd validaciones funcionales e
integradas sobre los principales recorridos del
sistema [3]-{7]. El modelo de informacion
contempld relaciones entre usuarios, encuentros,
participaciones, seguimiento y resefias, lo que
permitid representar tanto el rol de participante
como el de organizador sin duplicar identidades.
También se definieron reglas para proteger
secretos, separar configuraciones por ambiente,
registrar errores relevantes y evitar el versionado
de credenciales. Estas decisiones establecieron
una base de operaciobn coherente con los
requerimientos de seguridad, mantenibilidad y
crecimiento previstos para el producto.
Discusion

Las capacidades desarrolladas mantienen
correspondencia con las barreras detectadas en el
relevamiento. La exploracion centralizada atiende
la dificultad para localizar propuestas; el detalle,
el mapa, los cupos y el quoérum reducen la falta de
informacién; y la inscripcion junto con la
visualizacion de asistentes disminuye el esfuerzo
de coordinacion. El perfil y el historial
constituyen la base para fortalecer
progresivamente la confianza entre usuarios. La
posibilidad de alternar entre participante y
organizador también responde a la naturaleza
comunitaria del dominio, donde una misma
persona puede asistir a una actividad y crear otra
sin requerir cuentas o circuitos separados.

A diferencia de plataformas centradas
exclusivamente en  difusién, ticketing o
seguimiento deportivo, Trama integra el recorrido
desde el descubrimiento hasta la participacion
dentro de un mismo producto. Su propuesta de
valor se encuentra en facilitar actividades
comunitarias o de escala acotada y en permitir que
una misma persona alterne entre los roles de
participante 'y organizador sin abandonar la
aplicacion [1]. La experiencia se disefia alrededor
de informaciéon accionable —fecha, ubicacion,
nivel, cupos, asistentes y condiciones— para
evitar que el usuario deba completar el proceso
mediante publicaciones, formularios y
conversaciones dispersas. De este modo, el
componente social se utiliza como soporte de la
actividad presencial y no como un fin basado en la
permanencia dentro de la plataforma.



La arquitectura multiplataforma y la separacion
de responsabilidades favorecen la mantenibilidad
y la evolucion de la solucion. El uso de
TypeScript en frontend y backend reduce
inconsistencias de contrato, mientras que
PostgreSQL permite modelar relaciones entre
usuarios, encuentros, participaciones y futuras
resefias. Supabase concentra servicios
administrados de autenticacion, persistencia y
almacenamiento, disminuyendo la infraestructura
que el equipo debe mantener. Como contrapartida,
la estrategia multirepositorio exige coordinacion
entre contratos, ambientes y releases [4], [5]. La
documentacion de decisiones mediante ADR
resulta relevante para conservar el razonamiento
técnico y evitar que futuras modificaciones se
realicen  sin  considerar los  trade-offs
originalmente evaluados.

El alcance presentado se concentra en el
circuito principal de identidad, descubrimiento,
gestion e inscripcion. Los pagos integrados y las
recomendaciones avanzadas se mantienen como
evolucion posterior. Esta delimitacion evita
incorporar complejidad transaccional o
algoritmica antes de consolidar el proceso que
genera valor principal. Asimismo, la encuesta
valida el interés previo, pero no mide todavia
adopcion sostenida ni impacto social después del
uso. Una evaluacion futura debera incorporar
pruebas de campo y métricas de conversion entre
visualizacion e inscripcion, porcentaje  de
asistencia efectiva, recurrencia de participacion,
cancelaciones y percepcion de confianza. También
serd necesario observar si la incorporacion de
funciones sociales mejora la concrecion de
encuentros o, por el contrario, aumenta el tiempo
de uso sin aportar actividad presencial.

Conclusion

Trama constituye una solucion moévil que
centraliza informacion y herramientas necesarias
para descubrir, organizar y participar en
encuentros presenciales. El producto transforma
una necesidad relevada en un recorrido funcional
que integra identidad, perfil, exploracion, detalle,
creacion, administracion e inscripcion. La
metodologia incremental y la arquitectura
seleccionada permitieron sostener trazabilidad
entre el problema, las decisiones de disefio y la
solucion construida. La integracion de ambos
roles dentro de una misma identidad simplifica la
experiencia y refuerza la idea de una comunidad
en la que las personas pueden proponer y
compartir actividades, ademas de asistir a ellas.

La evolucion del producto contempla
mecanismos adicionales de reputacion, validacion
de asistencia, comunicaciéon y recomendacion,
manteniendo como criterio central que la

tecnologia facilite la accion presencial en lugar de
reemplazarla. Las futuras validaciones con
usuarios permitiran determinar en qué medida
Trama reduce la friccion social y logistica y
favorece la  concrecion de  actividades
compartidas. El analisis de uso debera combinar
métricas  cuantitativas con  observaciones
cualitativas sobre claridad de la informacion,
facilidad de organizacion y confianza al
incorporarse a grupos desconocidos. Estos
resultados permitirdn priorizar nuevas capacidades
sin perder la orientacion original del producto.
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