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CASAS DE

Es un sistema que busca cubrir la necesidad de una
gestidn confiable para propietarios que alquilan
temporalmente sus casas y una atencién personalizada
para huéspedes.

Beneficios

Implementar el sistema permite gestionar eficientemente el registro, reserva y alquiler de
propiedades, asi como la realizacién de experiencias turisticas y la visualizacién de reportes. Los
huéspedes pueden consultar, reservar y calificar propiedades en linea, mejorando la experiencia de
ambos lados.
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Abstract

Casas de Campo es una plataforma web disefiada
para gestionar el proceso de alquiler temporal de
propiedades y la integracion con actividades de
turismo alternativo. La idea surgio a partir de la
necesidad del cliente de contar con una forma
centralizada para administrar las publicaciones,
reservas y alquiler temporal de las propiedades a su
cargo manteniendo el contacto personalizado tanto
con los propietarios como con los huéspedes. Para
dar solucion a esta problematica se propuso
desarrollar una plataforma web que permita la
gestion del catdlogo y las reservas de las propiedades
disponibles para alquiler, en la cual estos procesos no
se encuentren completamente automatizados, sino
que necesiten de la intervencion directa humana para
poder brindar una experiencia personalizada
manteniendo la esencia del negocio. Las tecnologias
utilizadas para desarrollar la solucion fueron
Angular, para la parte del Front-end, Spring Boot
para el Back-end, MySQL en la Base de datos y por
ultimo AWS para el despliegue de la plataforma. Para
la gestion del proyecto se utilizo una adaptacion del
marco de trabajo Scrum. El resultado del proyecto fue
la centralizacion del negocio a través de la
plataforma creada, optimizando y haciendo mds
eficiente el negocio en general.

Palabras Clave

Plataforma web, alquiler temporal, experiencias
turisticas, casas de campo, turismo alternativo,
solucion de negocio, experiencia personalizada.

Introduccion

El emprendimiento Casas de Campo nacid
con el objetivo de llenar un vacio en el
mercado de alquileres temporarios,
enfocandose en propietarios que desean
alquilar sus casas y necesitan una
administracion confiable, y en huéspedes

que buscan una atencion personalizada para
encontrar la propiedad que mejor se adapte a
sus necesidades. Ademas, Casas de Campo
ofrece asesoramiento sobre experiencias
turisticas locales, mejorando la estancia de
los huéspedes y dando visibilidad a
prestadores de servicios turisticos que no
tienen acceso a medios digitales para
promocionarse.

La atencion personalizada, si bien es una
caracteristica distintiva de Casas de Campo,
también es una limitacion para su expansion.
Actualmente, el catdlogo de propiedades se
publica en redes sociales, lo cual da
visibilidad, pero no proporciona
descripciones detalladas de las propiedades.
Ademas, la decision de administrar una
propiedad se basa en un relevamiento
exhaustivo realizado por el fundador, lo que
limita la capacidad de gestionar un gran
numero de propiedades. También, cada
consulta se gestiona manualmente, lo que
puede llevar a errores como confusiones en
las fechas de reserva o sobreventas, debido a
la falta de un sistema centralizado para
manejar estas gestiones.

Para superar estas limitaciones, se propone
desarrollar una plataforma web que
centralice la gestion de propiedades y
automatice gran parte de los procesos,
agilizando la comunicacion y reduciendo el
tiempo necesario para publicar una
propiedad y realizar una reserva de alquiler.
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Para llevar a cabo el proyecto se utilizé una
variante del marco de trabajo Scrum con una
duracion de sprint de tres semanas en la que
se reemplazaron las Daily Scrum por dos
reuniones semanales.

Al comienzo de cada sprint, se realizaba la
Sprint Planning para discutir el trabajo
pendiente en el “product backlog” y definir
las tareas a realizar durante el sprint. Durante
el desarrollo de cada sprint, se desarrollaban
las tareas incluidas en el “sprint backlog”,
manteniendo constante comunicacion con
todo el equipo. En el ultimo dia del sprint, se
presentaban los avances al “product owner”
para su aprobacion y se llevaba a cabo una
retrospectiva sobre el desarrollo del sprint.
Para la gestion del producto y del proyecto
de desarrollo se utilizé la herramienta Jira,
para la creacion y asignacion de tareas, la
gestion de cronogramas, la colaboracion en
equipo, el seguimiento del avance mediante
tableros Kanban, la generacion de informes
y analisis.

Respecto a las tecnologias utilizadas, se
desarroll6 un cliente web utilizando Angular,
un framework que nos permite desarrollar
aplicaciones Web, y se destaca por su
facilidad para la creacion y reutilizacion de
componentes y organizacion estructurada
basada en mddulos. Para el desarrollo de la
l6gica de negocio se utilizé Spring Boot, un
framework del lenguaje Java que se destaca
por su robustez, seguridad y alta
personalizacion  para  aplicaciones de
backend, esta aplicacion se despliega
utilizando Docker como soluciéon de
contenedorizacion, lo que ayuda
estandarizar y mantener la compatibilidad
entre el entorno de desarrollo y el de

T Motor de Base de Datos Relacional desarrollado bajo
licencia dual: licencia publica y licencia comercial con
Oracle

2 Software de Control de Versiones desarrollado por
Linus Torvalds.

produccion. Para la base de datos se opt6 por
MySQL!. Para el control de versiones se
decidio utilizar Git? y la plataforma Gitlab®,
para ayudar a la colaboracion entre los
miembros del equipo y el seguimiento de
cambios. En cuanto a la arquitectura del
producto se utiliz6 AWS como proveedor de
servicios en la nube, con un ‘“bucket” de
AWS S3 para almacenar los archivos
estaticos de la aplicacion en Angular junto
con los archivos estaticos utilizados por la
plataforma, junto con AWS CloudFront para
servir estos archivos estaticos de forma
segura mientras se aprovechan sus
capacidades de gestion de caché. Para la
aplicaciéon de Spring Boot encargada del
backend, se utiliza el servicio ECS junto con
un balanceador de carga ALB para asegurar
la alta disponibilidad del servicio. Para el
caso de base de datos transaccional en
MySQL, se optd por desplegarla en el
servicio AWS RDS* Por ultimo, AWS
Route53 para resolver las solicitudes al
dominio y el enrutamiento entre CloudFront
y ECS.

Resultados

El sistema permiti6 gestionar las actividades
de administracion del cliente, destacandose
el registro de una propiedad y el proceso de
reserva y alquiler de estas. Ademas, incluy6
otras funcionalidades como el registro y la
realizacion de experiencias turisticas, asi
como la visualizacibon de reportes
estadisticos relevantes para el propietario.
En cuanto a los huéspedes, les permitid
consultar, reservar y calificar una propiedad
a través de la web.

Discusion

3 Gitlab provee, entre otros servicios, servidores para
alojar repositorios Git.

4 AWS RDS: Abreviacién para AWS Relational Database
Service



Los beneficios de los resultados de este
proyecto, radica en la capacidad de
centralizar todo su negocio en la plataforma
web y en la automatizacién de tareas. En
primer lugar, sus cuentas de redes sociales
ahora se usan para marketing, no para
procesar reservas como lo  hacia
Ademas, se agregaron
formularios que facilitaron el relevamiento
de datos de posibles huéspedes, equilibrando

previamente.

la automatizacion y la personalizacion que
destaca a este negocio.

Por ultimo, la plataforma est4 disefiada para

permitir el
automatica con la nube. Esto es de gran valor
para el cliente porque ¢l mismo pretende a
corto plazo replicar su negocio en otras
provincias de la Republica Argentina para
luego hacerlo de manera internacional en el
largo plazo.

escalamiento de manera
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Conclusion
La implementacion de la plataforma web
Casas de Campo ha logrado centralizar y

optimizar la gestion de alquileres
temporarios y experiencias turisticas,
proporcionando una administracion

eficiente y personalizada. Esto no solo ha
mejorado la experiencia de los huéspedes,
sino que también ha permitido al propietario,
manejar su negocio de manera mas
organizada y escalable. La plataforma ha
facilitado el marketing de propiedades a
través de redes sociales, eliminando Ila
necesidad de procesar reservas manualmente
y permitiendo un crecimiento potencial en

otras regiones y a nivel internacional. A
pesar de estos avances, se ha identificado la
necesidad de equilibrar la personalizacion
con la automatizacion, especialmente en la
filtracion de huéspedes y la gestion de la
demanda creciente.
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NOMBRE DEL SISTEMA / PROYECTO

Casas de Campo

CATEGORIA (Solucién De Negocio / Producto / Proyecto De Impacto Social)

HERRAMIENTAS Y TECNOLOGIAS UTILIZADAS

AMBITO DE APLICACION

NOMBRE Y VERSION

ENTORNO DE DESARROLLO

Intelli) IDEA Ultimate, Visual Studio Code.

REPOSITORIOS Y VERSIONADO

Git en plataforma Gitlab.

PROGRAMACION

Frontend: Angular (HTML + TypeScript + CSS).
Backend: Java 21 + Spring Boot 3.3.1.

BASE DE DATOS

MysQL 8.0.

COMUNICACION INTERNA

Discord, WhatsApp, Google Meet.

Cursos e instructivos virtuales. Documentacion oficial

CAPACITACION X

de las tecnologias.
PRUEBAS DE SISTEMA Caja negra.
GESTION DEL PROYECTO Jira.

DOCUMENTACION

Microsoft Word, Microsoft Excel, Google Drive, Google
Docs y Google Sheets.

MODELOS

UML 2.5.




