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Programa Analítico

Unidad 1: Introducción a la Informática

1.1 Informática: concepto y funciones principales. Campos de aplicación. Ejemplificación.

Sistemas de Computación: Conceptos de Hardware y Software.

1.2 Hardware: concepto. Diferencia con el Software.

1.3 Estructura interna: Unidad Central de Proceso (CPU), Unidad de Control (UC), Unidad Lógica/Aritmética (UAL), Memoria Principal (RAM y ROM). Dispositivos de

almacenamiento o memorias auxiliares: disco duro, DVD, CD, Unidades de Zip, Discos

flexibles o Diskettes.

1.4 Periféricos: concepto y clasificación. Principales Periféricos de Entrada (teclado, mouse, lectora CD, Scanner, código barra, cámara de video), de Salida (pantalla de video, impresoras, plotters) y de Entrada/Salida (MODEM, fax, pantallas sensitivas).

1.5 Software de Base: concepto. Sistemas Operativos (SO): concepto, funciones y

principales SO (MS-DOS, Windows en sus distintas versiones, Unix, Linux, entre otros).

Evolución de los Sistemas Electrónicos.

1.6 Software de Aplicación: concepto y clasificación. Software de uso general o enlatados (Tango, SAP, Flexus) y Software desarrollado a medida (Sistemas de Información programados en un lenguaje específico).

1.7 Comunicación entre distintas computadoras: Redes. Entorno Cliente/Servidor.

Clasificación de la Redes según distintos parámetros (distancia, topología, etc.). Medios físicos y aéreos que soportan las mismas.

1.8 Redes: concepto y utilidad. Ventajas y desventajas. Principales servicios que brindan

(correo electrónico, Chat, foros, etc.). Importancia de la integración de las mismas a la

administración de las comunicaciones. Principales estándares de mercado. 

1.9 Autogestión: concepto y utilidad. Administración de Usuarios y confidencialidad de las passwords o claves. Funcionalidades principales para el alumno y el docente: publicación de notas, avisos de fechas de parciales, inscripción a exámenes, etc.

1.10 Moodle: concepto y utilidad de esta herramienta. Campus Virtual. Principales

funcionalidades del mismo: chats, foros, comunicación con alumnos, correo electrónico, entre otras.

1.11 Complementariedad entre ambas herramientas: Autogestión y Moodle.

_ Semanas de Clases estimadas: 3 semanas
Unidad 2: Introducción al Diseño de Algoritmos y Lógica de Programación

2.1. Resolución de problemas: análisis del problema, diseño del algoritmo y resolución del problema por computadora. Enfoque de Sistemas.

2.2. Análisis y Programación Estructurada: diseño descendente o Top Down y uso de

recursos abstractos.

2.3. Algoritmos: concepto, representación gráfica (diagrama de flujo, pseudocódigo,

fórmulas) y escritura de algoritmo - programa.

2.4. Diagramas de Flujo: concepto, símbolos principales y significado de cada uno de ellos. Prueba de Escritorio: utilidad. Ejemplificación.

2.5. Estructuras de Control: secuencial, selectivas (simples, dobles y múltiples) y repetitivas. (mientras, hacer mientras y desde/para). Ejemplificación de cada caso.

2.6. Esquema general de un Programa. Concepto de Programa. Organización de Programas: principal y subprogramas.

2.7. Programas Tipos: altas, bajas, modificaciones, consultas, listados, movimiento de

transacciones, mantenimiento y seguridad.

2.8. Elementos básicos de un Programa: palabras reservadas, tipos de datos, variables,

contadores, funciones, operadores, entre otros.

2.9. Cómo se codifica un diagrama de flujo en un Lenguaje de Programación. Cómo selecciono el mejor lenguaje de programación para una aplicación específica. Estudio de casos.

2.10. Pseudocódigo: concepto y utilidad. Software que los generan basados en la filosofía de Software Libre y Software Propietario. Ejemplos.

2.11. Análisis de Caso: Matlab. Introducción y descripción del espacio de trabajo. Uso de Variables. Formato de números. Programas. Funciones: reglas de construcción, funciones en línea. Ejemplo de función recursiva. Sentencias de Control de Flujo (input, if – else – end, while – end, for – end, continue, break, switch end).

12. Lenguajes de Programación: concepto y clasificación (alto nivel, estructurados,

orientados a objetos, ensambladores). Estándares de Mercado de ayer y de hoy: Cobol,

Pascal, Fortram, C y C++, Visual Basic, Visual Fox, Java, .NET.

2.13. Principales diferencias y/o similitudes entre un Algoritmo y un Lenguaje de

Programación.

_ Semanas de Clases estimadas: 10 semanas.

_ 1º Parcial: Sábado 11/06 – 8:00 hs.

_ Todos cursos rinden el 1º Parcial en forma homogénea.

Unidad 3: Sistemas Operativos y Software de Oficina.

3.1. Introducción a los Sistemas Operativos. Sistemas Operativos orientados a gráficos:

Windows (inicio y cierre de sesión, escritorio, ventanas, carpetas y archivos). Elementos de una ventana. Utilidad de Mi Pc. Manejo del Explorador de Windows. Tipos dearchivos y características. Panel de Control. Ayuda en Windows.

3.2. Introducción al Procesador de texto: inicio y fin de sesión. Elementos de la pantalla

inicial. Ayuda o Help. Crear, guardar, abrir y cerrar documentos. Distintas formas de ver un documento. Formato de un texto. Otros formatos. Insertar e importar información.

Configuración e impresión de página. Manipulación de tablas. Uso de listas.

3.3. Diseño de Formularios mediante un Procesador de Textos: implementación de tablas, uso de la paleta de colores, diferentes tipos de letras y cuadros.

3.4. Cómo armar una Carta de Presentación Laboral modelo y un Curriculum Vitae.

Recomendaciones. Recomendaciones para su armado con ejemplos publicados en el

Aula Virtual. 
3.5. Diseño de Presentaciones: concepto y utilidad. Entorno. Creación de una diapositiva. Dibujo de objetos. Animación de los objetos. Efectos de transición de las diapositivas. Imprimir un documento. Ayuda. Principales funcionalidades.

3.6. Administración de Proyectos: concepto y utilidad. Entorno. Creación de un Calendario de Actividades o Gantt de tareas. Uso de recursos y tiempos. Ejemplificación con un caso pertinente a la carrera.

3.7. Cómo armar una presentación de un proyecto laboral exitoso. Pautas estéticas a tener en cuenta en su realización.

Trabajo Práctico Integrador obligatorio e individual

Diseño de una Carta de Presentación y un Currículum Vitae a medida del perfil, previo

Autoanálisis de FODA y análisis de las incumbencias profesionales del perfil. A partir de allí búsqueda de un “Aviso Laboral” pertinente y elaboración de la Carta de Presentación y del CV, previa justificación del tipo de CV elegido.

Se exige la presentación como un Informe, donde ellos seleccionan el nombre del mismo, elaboran la Introducción o Abstract y la Conclusión; y de ser factible se exige que la Carta y el CV se elaboren en Inglés.

_ Semanas de Clases estimadas: 3 semanas.

_ Receso Invernal de dos (2) semanas: Recuperatorio 1º Parcial en 1º Turno de exámen

de julio.

_ Entrega del TP Integrador la 1º semana de Agosto.
Unidad 4: Software orientado a Operaciones Matemáticas y al Cálculo Automáticos

4.1. Introducción a la Planilla de Cálculo: Entorno de trabajo. Concepto de Libro. Concepto de Hoja de Cálculo. Descripción de una ventana de Excel. Editar celdas: modificar, mover, cortar, copiar, pegar, borrar, eliminar e insertar. Tipos de Datos: valores constantes y fórmulas. Formato de celdas. Guardar y recuperar un libro de trabajo.

4.2. Operaciones Básicas en una Planilla de Cálculo: ordenamiento, filtrado y obtención de subtotales. Ejemplificación en cada caso.

4.3. Fórmulas y Funciones (autosuma, suma, resta, multiplicación y división) que nos ofrece una planilla de cálculo estándar. Diseño de Fórmulas a medida de los requerimientos de un usuario. Uso del Asistente de Funciones.

4.4. Gráficos: creación y uso del asistente. Impresión de una Hoja de Cálculo.

4.5. Gestión de la información dentro de las listas: concepto de lista, registro, campo.

Mantenimiento de una lista mediante la opción Formulario. Ordenación de listas y uso

de filtros. Ventajas de Excel como Base de Datos.

4.6. Tablas Dinámicas: concepto y utilidad. Funcionamiento: campos y elementos que

controlan la organización de los datos. Uso del Asistente. Actualización. Formato.

Creación de un gráfico a partir de una Tabla Dinámica.

4.7. Macros e Hipervínculos: concepto y utilidad. Creación, ejecución y modificación.

Ejemplificación en cada caso pertinente.

4.8. Escenarios: concepto y utilidad. Administración de Escenarios. Comparación de

conclusiones de cada tipo de escenario: Optimista/Pesimista. Buscar Objetivo: concepto y utilidad.

4.9. Solver: concepto y utilidad. Especificación de objetivos. Especificaciones de celdas de cambio (variables de cambio). Definir Restricciones.

4.10. Importar/Exportar Datos: concepto y utilidad. Casos de aplicación.

_ Semanas de Clases estimadas: 8 Semanas.

_ Trabajo Práctico Integrador de Utilitarios
Unidad 5: Administración y Gestión de la Información – Bases de Datos

5.1. Base de Datos: concepto y utilidad de las mismas. Estándares de mercado: SQL Server, Oracle e Informix. Uso de cada uno de ellos.

5.2. Base de Datos SQL: Introducción y conceptos básicos. Funcionalidad de la herramienta. Criterios a tener en cuenta en el diseño de la misma.

5.3. Crear una Base de Datos: usando distintos criterios de creación y pasos de cada una. Tablas: concepto y creación. Distintas formas de creación. Trabajar con campos:

concepto y tipos de campos existentes.

5.4. Índices: concepto y creación. Distintas formas de creación de los mismos. Trabajar con datos: ingreso, modificación, copia, traslado, búsqueda, etc. Filtros: concepto y creación del mismo en una tabla. Tipos de filtros. Registros: ordenar registros por distintos criterios.

5.5. Relacionar Tablas: criterios de las mismas y modificación de una relación existente.

Consultas: concepto y criterios de diseño de las mismas. Personalización de las mismas.

5.6. Formularios: concepto y criterios de creación. Personalización de los mismos. Informes: concepto y criterios de creación. Personalización de los mismos. Vistas e impresión de un Informe.

5.7. Lenguaje de Consulta Estructurado de Base de Datos (SQL): Concepto y Utilidad.

Ventajas y desventajas de su uso. Independencia de la Base de Datos. Concepto de

Bases de Datos. Utilidad y estándares de mercado.

5.8. DataWarehouse y DataMining: concepto y utilidad de cada uno de ellos. Ejemplificación y casos de uso.

_ Semanas de Clases estimadas: 6 semanas.

_ 2º Parcial: Semana del 24/10/11

_ Recuperatorio 2º Parcial: 31/10/11 - Firma de Libretas de Trabajos Prácticos.
